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RESUMO

Este artigo apresenta uma experiéncia pedagdgica realizada com turmas do 6° e 8° anos do Ensino
Fundamental, nos turnos matutino e vespertino, que teve como objetivo introduzir e explorar o uso do
Soroban, aliado a jogos ludicos, como recurso metodolégico para o ensino da Matematica. O Soroban,
tradicional dbaco japonés, foi apresentado como ferramenta para a compreensdo das operacdes basicas
e para o desenvolvimento do raciocinio légico-matematico. A abordagem ludica, pautada em
atividades praticas e jogos interativos, favoreceu a participacdo ativa dos estudantes e a construcao
significativa do conhecimento, proporcionando um ambiente de aprendizagem mais dindmico e
motivador. Os resultados evidenciaram que o uso do Soroban, associado a praticas ladicas, contribui
para o fortalecimento do célculo mental, da concentracdo e da autonomia dos alunos, além de
despertar maior interesse pela disciplina. A experiéncia reafirma a importancia da diversificacdo
metodoldgica no ensino da Matemética e reforca que recursos concretos e lidicos potencializam a
aprendizagem no contexto escolar.

Palavras-chave: Soroban, jogos lidicos, ensino da Matemaética, aprendizagem significativa.

INTRODUCAO

O ensino da Matematica, especialmente na Educacdo Basica, ainda é um desafio para
professores e alunos, sendo frequentemente associado a dificuldade e a abstracdo. Nesse
contexto, o uso de recursos concretos e estratégias ludicas torna-se essencial para promover
uma aprendizagem mais significativa. O presente trabalho relata uma experiéncia pedagégica

desenvolvida no ambito do PIBID/UNIFESSPA, que teve como foco o uso do Soroban e de
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jogos ludicos como 1nstrumentENMllc da Matematica. A experiéncia foi
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realizada com turmas do 6° e 8° angsUo.Losibo Findamental da E. M. E. F. Terezinha Abreu

Vita, em Santana do Araguaia — PA, sob orientacdo do professor Narciso das Neves Soares. O
principal objetivo foi explorar metodologias ativas que estimulassem o raciocinio légico, a

concentragdo e o prazer em aprender Matematica.

METODOLOGIA

A metodologia adotada seguiu uma abordagem qualitativa, de natureza descritiva,
estruturada em trés etapas principais: observacdo diagnostica, intervencao pedagoégica e
analise dos resultados. Na fase de observacgdo, buscou-se compreender o perfil dos alunos,
suas dificuldades e potencialidades. Em seguida, foram realizadas intervencdes pedagogicas
com o uso do Soroban, apresentando sua origem, estrutura e funcionamento, permitindo aos
estudantes realizar operacoes de adicdo, subtracdao, multiplicacdo e divisdao. Posteriormente,
aplicaram-se jogos e dinamicas que integraram o uso do Soroban em situagdes-problema,
promovendo a colaboragdo e o raciocinio 16gico entre os alunos.

A insercdo no cotidiano escolar iniciou-se com a observacdo diagnodstica, que
possibilitou compreender o perfil dos estudantes, suas dificuldades recorrentes em operacoes
matematicas basicas e a dinamica de funcionamento da gestdo escolar. A escola esta
localizada em um contexto social desafiador, no qual a Matematica muitas vezes é vista pelos
alunos como uma disciplina de dificil compreensdo, o que exige estratégias inovadoras por

parte do professor. Nesse sentido, a pratica pedagogica se estruturou em trés etapas principais

REFERENCIAL TEORICO

O ensino da Matematica, conforme defendem D’ Ambrosio (1996) e Lorenzato (2006),
deve estar fundamentado em praticas que promovam a construcdao ativa e significativa do
conhecimento, considerando o contexto sociocultural do estudante. A aprendizagem torna-se
mais efetiva quando o aluno é estimulado a relacionar os conteddos matemadticos com
situagoes reais do seu cotidiano, atribuindo sentido as acGes realizadas em sala de aula. Nesse
sentido, a utilizacdo do Soroban adquire relevancia pedagogica ao possibilitar a manipulacdao
concreta e a exploracdo de conceitos de forma investigativa. Quando associado a atividades

que envolvem observacdo, experimentacao e analise de objetos manipulaveis, o uso do
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fundamentos da Matematica de m é significativa.

O Soroban, introduzido no Japao no século XVI, é composto por hastes e contas que
permitem representar e efetuar operagoes aritméticas. De acordo com Lima e Rodrigues
(2017), seu uso no contexto escolar ndo apenas favorece o dominio do célculo, mas também
estimula a visualizagdo mental e a organizacdao do pensamento.

Além disso, segundo Vygotsky (1998), a aprendizagem se potencializa por meio de
interacdes sociais e do uso de instrumentos culturais. O Soroban, como ferramenta concreta,
cria pontes entre o conhecimento empirico do aluno e o conhecimento formal da Matematica
escolar.

Funcionalidades do soroban no ensino de matematica

O soroban atua como uma ferramenta poderosa para fortalecer e aprofundar o
conhecimento matematico, especialmente nos anos finais do ensino fundamental:

e Compreensao do sistema posicional: O soroban, com suas contas dispostas em
hastes que representam as ordens numéricas (unidade, dezena, centena, etc.), ajuda a
visualizar o valor posicional dos nimeros. Isso é fundamental para a transi¢ao de
operacOes basicas para outras mais complexas.

e (Calculo mental e raciocinio légico: A pratica constante com o soroban estimula o
calculo mental. Com o tempo, o aluno consegue visualizar o instrumento e realizar
operacOes sem toca-lo, o que aprimora a velocidade e a precisdo do raciocinio.

» Desenvolvimento de operacoes complexas: Além das quatro operagdes basicas
(adicdo, subtracdao, multiplicacdo e divisao), o soroban permite trabalhar com ntimeros
decimais, raizes quadradas e raizes ctbicas, tornando-se uma ferramenta versatil para
os anos finais.

e Melhora da concentracdo e memorizac¢do: A manipulagdo das contas exige foco e
atencdo, o que ajuda a desenvolver a concentracao. A memorizacao de padroes e
técnicas para resolver as operacdes também é estimulada.

e Aprendizagem inclusiva: Por ser um material concreto e tatil, o soroban é uma
ferramenta valiosa para a educacao inclusiva, especialmente para estudantes com

deficiéncia visual, que podem utilizar o tato para realizar os calculos.

No campo da ludicidade, autores como Kishimoto (2010) destacam que jogos e
atividades ltidicas no ensino ndo se restringem ao entretenimento: sao recursos pedagogicos

que facilitam a assimilacdo de conceitos, favorecem a cooperacao e estimulam a resolucdo de
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curiosidade e da motivacdo, quebrandg resislencias, edortalecendo a autoconfianca dos

estudantes.

O aspecto lidico e a experiéncia de aprendizado
O carater ludico do soroban transforma o aprendizado da matematica em uma experiéncia
envolvente e menos intimidadora para os alunos:

e Abordagem pratica e palpavel: A manipulacdo das contas fisicas torna a matematica
mais concreta e menos abstrata. O aluno "enxerga" a matematica acontecendo, o que
facilita a compreensao e a internalizacdo dos conceitos.

» Senso de desafio e conquista: A utilizacao do soroban pode ser gamificada, com
desafios e exercicios que tornam o aprendizado mais estimulante. A capacidade de
realizar calculos rapidos e complexos gera um sentimento de conquista e aumenta a
autoconfianga do aluno em relagdo a matematica.

e Estimulo a interacao social: O soroban pode ser usado em atividades colaborativas e
competicOes saudaveis, incentivando a interacao entre os alunos e transformando a
resolucdo de problemas em uma atividade social.

No aprendizado de Matematica, uma das abordagens mais utilizadas que, conforme
Lara (2003), favorece uma transformacao na funcao do professor, passando de simples
transmissor de informacdes para criador de estratégias que incentivem e tornem mais simples
o processo de aprendizagem, sao os jogos com objetivos educativos.

De acordo com Almeida (1981), é essencial que os educadores continuem se
aprimorando e procurem obter conhecimentos que lhes proporcionem a confianga necessaria

para lidar com o ineditismo de maneira segura. Nesse contexto, Assmann enfatiza que:

[...] é preciso substituir a pedagogia das certezas e dos saberes pré-fixados por uma
pedagogia da pergunta [...] por uma pedagogia da complexidade, que saiba trabalhar
com conceitos transversais, abertos para a surpresa e o imprevisto. (2001, p. 33)

O uso do soroban no ensino fundamental (anos finais) oferece uma abordagem lidica
e concreta para o aprendizado da matematica, superando a abstragdo muitas vezes presente na
disciplina. Manipular o instrumento permite aos estudantes uma compreensao mais profunda
de conceitos matematicos complexos e um desenvolvimento de habilidades cognitivas

essenciais.
A revisdo e a aplicacao de conceitos relevantes sobre a importancia do brincar no

ambiente escolar sdo extremamente vantajosas para a pratica pedagogica do educador. De
acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), os professores tém a possibilidade
de utilizar jogos para que os alunos “aperfeicoem a habilidade de reconhecer situacdes em que

a matematica pode ser empregada para solucionar problemas, usando conceitos, métodos e




=hix

resultados para chegar a SOl\ENAMGE acordo com os contextos das

. ~ 9 X Encontro Nacional das Licenciaturas
sHuagoes. (BRASIL: 2025) IX Seminario Nacional do PIBID

Para implementar o soroban de forma eficaz, no ensino fundamental anos finais, o

professor pode:

v Integrar o soroban ao curriculo: Alinhar o uso do instrumento aos contetidos
previstos para os anos finais, como operacdes com decimais e equagOes,
demonstrando como o soroban pode auxiliar na visualizacdo e resolugao.

v" Comegar com o basico: Iniciar com exercicios simples para que os alunos se
familiarizem com o manuseio do instrumento e a representacao dos niimeros, antes
de passar para operagOes mais complexas.

v Criar atividades lidicas e desafiadoras: Desenvolver jogos, gincanas ou
desafios que utilizem o soroban, tornando o aprendizado mais dinamico e
divertido.

v" Promover o calculo mental avancado: Ajudar os alunos a desenvolverem a
visualizacdo mental do soroban, permitindo-lhes realizar calculos complexos sem
a necessidade do instrumento fisico.

v Utilizar recursos complementares: Incluir o uso de videos, aplicativos e
materiais de apoio para enriquecer a experiéncia de aprendizado e fornecer

diferentes perspectivas sobre o uso do soroban.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados observados evidenciaram avangos significativos na aprendizagem e no
engajamento dos alunos. As turmas do 6° ano apresentaram melhoria notavel no dominio das
operacOes basicas, enquanto os estudantes do 8° ano evoluiram na resolucao de problemas
contextualizados. Verificou-se aumento da participacdo, da autoconfianca e da cooperacao
entre 0os colegas. Durante as aulas, o entusiasmo dos alunos ao manipular o Soroban e
participar das dinamicas mostrou que a ludicidade é uma poderosa aliada do ensino. Além
disso, a experiéncia contribuiu para a formacdo docente dos bolsistas, que puderam refletir

sobre o papel do professor mediador e sobre a importancia da inovacao pedagogica.
A pratica pedagégica se estruturou em trés etapas principais:

1. Apresentacao do Soroban: contextualizacdo histérica, explicacdo de sua estrutura e
demonstracao de uso para operagoes de adicao, subtracao, multiplicacdo e divisao.
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Figuras 2 — bolsistas apresentando o aparelho para os discentes
1 :

Fonte: Elaborada pelas autoras

2. Atividades praticas mediadas: os alunos manipularam o Soroban inicialmente em
calculos simples, avancando para cdalculos mais complexos, incentivando a

visualizacdo mental.

Figuras 3 e 4 — bolsista orientando como fazer os célculos para os discentes do 6° e 8° anos

Fonte: Elaborada pela autora
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3. Jogos ladicos e dinﬁmENAHcs de calculo, desafios em grupo e

situacBes-problema contéxiializansacdiie sabiitifaram a colaboragdo, a atencdo e o

raciocinio légico.

Figuras 5 e 6 — discentes do 6° ano realizando os calculos com o soroban
. -~

Fonte: Elaborada pela autora
Figuras7 e 8 — discentes do 8° ano realizando os calculos com o soroban

Fonte: Elborada pela autora
Na participacdo junto a IES, os encontros de estudo e planejamento coletivo foram

fundamentais para discutir fundamentos tedricos (Vygotsky, Kishimoto, Lima & Rodrigues) e
refletir sobre o papel da ludicidade no ensino. A troca entre bolsistas e coordenadores
enriqueceu o processo formativo, permitindo o aperfeicoamento das metodologias antes de
aplicé-las em sala de aula.

No ambito da formacdo docente, a experiéncia contribuiu para o desenvolvimento da
capacidade de planejar aulas diversificadas, mediar aprendizagens de forma participativa e
refletir criticamente sobre os resultados obtidos em sala de aula. Houve amadurecimento na
compreensdo do papel do professor como mediador e da importancia de metodologias ativas
para despertar o interesse dos alunos. Quanto aos estudantes da Educacao Basica,
observaram-se avangos significativos:

e Melhora na agilidade e precisao do calculo mental;
e Maior compreensdo do valor posicional dos niimeros;

e Maior participacdo espontanea e cooperacdo entre colegas;

e Fortalecimento da autonomia e autoconfianga.

-
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Figura 9 — discentes do 6° ano.

Fonte: Elaborada pela autora

Fonte: Elaborada pela autora.

Observou-se que, tanto no 6° quanto no 8° ano, os alunos demonstraram maior
interesse pelas aulas, especialmente nas etapas em que o Soroban foi associado a atividades
em formato de jogo. Houve aumento perceptivel na agilidade dos calculos, na atencdo e na
colaboragdo entre os colegas.

No 6° ano, o impacto foi mais evidente na compreensdo do valor posicional dos
nimeros e no desenvolvimento do calculo mental. Ja no 8° ano, destacou-se a aplicacdo em
calculos mais complexos e na resolucdo de problemas. Os jogos ltidicos favoreceram um
clima de cooperacdo e engajamento, reduzindo a ansiedade matematica e incentivando a

participacdo espontanea.
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Figura 11 — bolsistd #hsenviatide digceitePdo 8° ano realizarem os calculos.

Fonte: Elaborada pela autora

Estes achados corroboram a perspectiva de que o uso de instrumentos concretos,
aliado a ludicidade, é uma estratégia eficaz para o ensino regular da Matematica, atendendo

diferentes estilos de aprendizagem e potencializando o rendimento escolar.

CONSIDERACOES FINAIS

A participagdo no PIBID, com foco na utilizacdo do Soroban e de jogos ludicos,
evidenciou que o emprego de recursos concretos aliados a ludicidade favorece uma
aprendizagem mais significativa, dindmica e motivadora. As atividades realizadas
contribuiram ndo apenas para o fortalecimento do conteido matematico, mas também para o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais e emocionais, promovendo maior
engajamento e autonomia entre os estudantes.

A experiéncia descrita neste trabalho reafirma o valor das praticas experimentais no
processo de ensino e aprendizagem da Matematica. Ao possibilitar que os alunos interajam
diretamente com o Soroban, manipulando o instrumento e executando célculos de forma
pratica, foi possivel estimular o raciocinio 16gico, a concentracdo e a memorizagdo, rompendo
com metodologias tradicionais e aproximando o conhecimento matematico da realidade
escolar.

Além de beneficiar a compreensao dos alunos da Educacdo Basica, a proposta também
teve papel decisivo na formacdo das licenciandas participantes, ao oportunizar vivéncias
auténticas de planejamento, execucdo e mediacdao de situacoes didaticas reais. Esse processo
possibilitou o desenvolvimento de competéncias essenciais a docéncia, como a reflexao

critica, a flexibilidade metodologica e a comunicacao pedagogica.
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do professor como mediador conhec coPaba minha futura pratica docente, esse

percurso consolidou a conviccao de que o ensino da Matematica pode — e deve — ser
prazeroso, interativo e transformador, contribuindo para a formacdo de sujeitos criticos e

autonomos diante do saber matematico.
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