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RESUMO

Alfabetizacdo e letramento sdo os pilares no processo de ensino que se integram e se tornam
importantes para a formagdo de individuos criticos, conscientes, atualizados e participativos frente as
demandas da sociedade vigente. Desse modo, o presente trabalho abordara sobre o desenvolvimento
de tecnologias educacionais e de praticas pedagdgicas inovadoras no processo de alfabetizagdo e
letramento. O objetivo geral do trabalho consiste em compreender como o uso das tecnologias pode
contribuir como préaticas pedagdgicas inovadoras no processo de alfabetizacdo e letramento. E os
objetivos especificos: conceituar tecnologia, alfabetizacdo e letramento; identificar os recursos
tecnolégicos e as praticas inovadoras mais utilizadas por educadores no processo de alfabetizacio e
letramento; e pontuar a importancia e contribui¢ées da tecnologia como metodologia inovadora em
sala de aula, levando em consideracdo as necessidades contemporaneas de alfabetizacdo e letramento.
O artigo emerge de uma pesquisa de PIBIC sobre a meta 5 do PNE, e como pesquisa inicial surge a
curiosidade de estudar sobre a alfabetizacdo e letramento associando-os as tecnologias. Assim, a
metodologia empregada neste trabalho configura-se como qualitativa, de carater bibliografica, a partir
da leitura de livros e periddicos relacionados ao tema, extraidos do Google académico. Em linhas
gerais, conclui-se que o uso das tecnologias, sobretudo as digitais, oferecem alternativas de
intervencdo para o desenvolvimento de aprendizagens significativas, estimulando e enriquecendo o
processo de alfabetizacdo e letramento trabalhados nos espagos escolares. Além disso, as tecnologias
contribuem aos alunos e professores o maior acesso de informacdes devido a diversidade de contetidos
e materiais de alfabetizacdo presentes nas midias digitais.
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INTRODUCAO

Durante o século XX a escola passa a ter importancia e reconhecimento como

instituicdo de escolarizacdao das pessoas no Brasil. As aulas aconteciam de modo mecanizado,
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na qual o professor era o cerE N ALI@J e aprendizagem. As praticas de

alfabetizacdo utilizavam-se da repﬁgggggoﬁﬁg&dzrggywm como ferramenta de fixacao dos
fonemas e grafemas. Além do mais, era um ensino condicionado por partes estruturais, de
simples a complexas, ou seja, existia uma ordem de ensinar, onde se comecava pelas vogais,
em seguida consoantes, depois formacdo de silabas, formacdo de palavras, processo de
construcao de frases, até chegar na producao textual.

Contudo, com o advento da globalizacdao, mudancas epistemoldgicas ocorrem e novas
tendéncias pedagdgicas surgem objetivando tornar o ensino mais prazeroso e atrativo para 0s
alunos, desvinculando-se do modelo de ensino tradicional. No tocante a isso, a escola
juntamente com a Pedagogia deve estar cada vez mais atenta a essas mudancas, tendo por
parametro um novo pais que se descortina como referencial as novas descobertas provenientes
da investigacdo na area de leitura e escrita (Barbosa, 2013).

Hoje a alfabetizagdo e o letramento sdao os pilares no processo de ensino que se
integram e se tornam importantes para a formacdo de individuos criticos, conscientes,
atualizados e participativos frente as demandas da sociedade vigente. Tendo em vista essa
nova realidade que nos foi apresentada, pressupde-se que as elaboracdes das atividades sejam
pautadas nesses processos, visando a formacdo ndo apenas para a decodificacdo/codificacdo
de textos escritos, mas no uso da leitura e escrita para as diversas situacOes sociais que
venham a emergir. Desse modo, ultrapassa-se a visdo de que alfabetizacdo é uma simples
atividade de representacdao da escrita alfabética e leitura do cddigo escrito, passando a se
consolidar como uma necessidade humana.

A alfabetizacdo é um processo gradativo, sendo necessario respeitar o ritmo de
apropriacdo e assimilacdo de cada aluno, pois acontece de muitos alunos nao conseguirem
atingir as competéncias esperadas para aquele ano escolar. Frente a isto, deve-se procurar
alternativas para sanar tais dificuldades, bem como a introducdo de novas tecnologias
educacionais. Entende -se por tecnologia todo e qualquer artefato produzido pelo homem com
o intuito de propiciar uma aprendizagem satisfatéria, e ndo apenas as grandes invengoes
criadas pela engenhosidade da mente humana.

Diante disso, o presente trabalho abordara o desenvolvimento de tecnologias
educacionais e de praticas pedagdgicas inovadoras no processo de alfabetizacdo e letramento.
Nosso objetivo geral consiste em compreender como o uso das tecnologias pode contribuir
como praticas pedagodgicas inovadoras no processo de alfabetizacdo e letramento. Para isso,
utilizou-se de metodologia qualitativa de carater bibliografico, a partir da leitura de livros e

periodicos relacionados a tematica em estudo.
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sobre a alfabetizacdo e letramento associando-os as tecnologias. Tal trabalho sera organizado

em topicos, sob os quais iremos discorrer primeiramente: tecnologia, alfabetizacdo e

letramento; depois sobre os recursos tecnolégicos e praticas inovadoras mais utilizadas por

educadores no processo de alfabetizacao e letramento, e por tltimo pontuar a importancia e as

contribuicoes da tecnologia como metodologia inovadora em sala de aula, seguido das

consideragoes finais e referéncias.
METODOLOGIA

A metodologia usada neste trabalho configura-se como qualitativa, em que “é possivel
observar, investigar, aprofundar e analisar experiéncias grupais ou individuais, praticas do
cotidiano, relagées sociais [...] (MDS, 2023, p.10)”. O carater da pesquisa é bibliografico, que
conforme Gil (2002, p.44-45):

é desenvolvida a partir de materiais ja existentes, que incluem principalmente livros
e artigos cientificos [...]. A principal vantagem da pesquisa bibliogréfica reside no
fato de permitir ao investigador a cobertura de uma gama de fendmenos muito mais
ampla do que aquela que poderia pesquisar diretamente. Essa vantagem torna-se
particularmente importante quando o problema de pesquisa requer dados muito
dispersos pelo espaco.

Dessa forma, a bibliografia usada foi selecionada a partir da leitura de livros e
periddicos relacionados ao tema, extraidos do Google académico, em que foram selecionados
os autores: Barbosa (2013), Brito et al (2023), Carvalho e Matos (2024), Elaine (2024),
Furtado (2012), Morais (2012), Magda Soares (2000), Primmaz (2015), entre outros. A
escolha dos autores se justifica pela relevancia e atualidade da tematica por eles pesquisada,

além do aporte tedrico na area de alfabetizacao e letramento.

CONCEITOS DE TECNOLOGIA, ALFABETIZACAO E LETRAMENTO

A sociedade contemporanea vive em contato com a cibercultura que Lévy (2010, p.17)
denomina como “conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de
modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do
ciberespaco”. O ciberespaco é um ambiente virtual resultante da interconexao de

computadores e redes de comunicagdo em tempo real.
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Desse modo, a ciberculEN:AsE;l@ presentes na maioria das familias,

mesmo naquelas denominas careffesy iné?ﬁg al‘g@lﬁ;%mﬂa usa tecnologia digital por meio de
dispositivos eletronicos inseridos no seu cotidiano. Assim, as criancas desde pequenas
possuem contato com a internet, teclado, mouse, celulares, tablets, entre outros meios
tecnoldgicos. Neste sentido de inovacdes, a cibercultura e ciberespaco estdo interligados com
a tecnologia que é definida por Souza, Moita e Carvalho (2011) como um conjunto de
conhecimentos e principios cientificos utilizados para fabricar e usar equipamentos em
determinado tipo de atividade para satisfazer as necessidades humanas.

Nessa perspectiva, as influéncias tecnolégicas provocam mudancas sociais que afetam
também o meio educacional, pois “existem técnicas e recursos que fazem parte da rotina de
plano de aula do professor” (Carvalho e Matos, 2024, p.114), exigindo desenvolvimento de
novas metodologias incorporadas nas praticas de sala de aula para aprimorar o processo de
ensino-aprendizagem ao diversificar as opcdes de aplicagdes dos contetidos curriculares de
maneira atrativa. No viés curricular educacional, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
estabelece varias competéncias especificas para Ensino Fundamental, dentre elas destaca-se:

Compreender e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir

conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos
(BRASIL, 2018b, p. 65).

Assim, a compreensdo e utilizacao das tecnologias desempenham papel significativo
para os professores e alunos ao servir de suporte no desenvolvimento do pensamento critico,
reflexivo, criativo e ético. Essa competéncia da compreensdo e utilizacdo das tecnologias
estabelecida pela BNCC podem ser praticadas nas séries iniciais do Ensino Fundamental de
modo a contribuir na alfabetizacao e no letramento.

A alfabetizacdo conforme Soares (2000) é a acao de alfabetizar, de tornar o individuo
analfabeto em alfabeto, ou seja, sair da condicdo de desconhecimento das letras (iletrada), e
do ndo saber ler e escrever para a condicdo de conhecimento e dominio das letras, leitura e
escrita. Assim, alfabetizar é ato pedagdgico do professor que ensina a ler e a escrever, que
objetiva tornar os alunos alfabetizados. A pessoa que aprende a ler e a escrever é denominado
alfabetizado, mas ndo significa que é letrado. O individuo letrado apropria-se e faz o uso
adequado da leitura e da escrita nas praticas sociais que as exigem (Soares, 2000).

Nesse sentido, o processo de letramento é papel do alfabetizador. Letramento segundo
Soares (2000) é o estado ou condicdo de quem interage com diferentes géneros e tipos de

leitura e escrita fazendo um bom uso em seu cotidiano. O uso da leitura e da escrita no
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cotidiano é o que determina o IEINEAE I@ existem “diferentes tipos de niveis

de letramento, dependendo das necessidedtes! sdagderivanidas do individuo e de seu meio, do
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contexto social e cultural” (Soares, 2000, p.49).

E valido ressaltar que nem todo letrado é alfabetizado, por exemplo, uma pessoa pode
ndo saber ler e escrever, contudo, no seu dia-a-dia escuta leituras feitas por outras pessoas,
sabe identificar produtos pelo rétulo, embarca no 6nibus por meio do nimero da linha e/ou
faixa de identificacdo da zona, localiza enderecos, dentre outras atividades que sdo de
letramento, aplicadas nas praticas exigentes do seu cotidiano. Esse sujeito que é analfabeto,
mesmo sem ter adquirido ainda o processo de leitura e escrita, possui um certo nivel de
letramento.

Desse modo, a alfabetizacdo e o letramento sdo dois processos complexos que se
diferenciam e ao mesmo tempo se complementam. “O processo de letramento — ou de imersao
das criancas no mundo da escrita- comeca fora da instituicdo escolar, bem antes do ano de
alfabetizacdo, e que deve ser bem conduzido na escola, e pela escola, desde a educacao
infantil” (Morais, 2012, p.74-75). Os conhecimentos de letramento ja adquiridos pela crianca
pelas préticas vivenciadas, influenciam nos ritmos dos processos de apropriagdao do codigo
escrito, do sistema de escrita alfabética e dos conhecimentos sobre a linguagem usada ao

escrever, que sao conduzidos na institui¢cdo escolar (Morais, 2012).

0S RECURSOS TECNOLOGICOS E AS PRATICAS INOVADORAS MAIS
UTILIZADAS NA ALFABETIZACAO

A alfabetizacdo é um processo complexo, em que o alfabetizador precisa utilizar
recursos para auxiliar no desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita. Os recursos
tecnoldgicos e as praticas inovadoras sdao ferramentas importantes que facilitam a
alfabetizacao.

Nessa perceptiva, os aplicativos para celulares e tablets, sites interativos, jogos
educativos eletronicos ou analégicos, filmes, musicas, animagdes, videos, sdo alguns
exemplos de recursos tecnolégicos que podem ser usados pelos professores para tornar o
ensino e aprendizagem mais lidica, divertida e atrativa, de maneira que o aluno se interesse
em aprender a ler e escrever.

Os recursos tecnoldgicos usados nos processos de alfabetizacdo promovem o contato
dos alunos com diversas linguagens, como exemplificam Carvalho e Matos, (2024, p.113)
“fotos, videos e graficos, linguagem verbal oral ou escrita, sonoridades) e textos (como e-

mails, mensagens, receitas, musicas, poemas)”. Essas diversidades das linguagens exigem
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multiletramentos, novas préticaENAtal@as utilizadas com textos impressos,

sendo papel da escola trabalhar astrmitti ,dsnﬁﬂgihgmyesgéneros discursivos, contemplando a
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realidade hipermoderna no espaco institucional escolar.

Dessa forma, Moran (2015) destaca que:

[...] a tecnologia traz hoje a integracao de todos os espacos e tempos. O ensinar e

aprender acontece numa interligacdo simbi6tica, profunda, constante entre o que

chamamos mundo fisico e mundo digital. Ndo sdo dois mundos ou espagos, mas um

espaco estendido, uma sala de aula ampliada, que se mescla, hibridiza

constantemente. Por isso a educacdo formal é cada vez mais blended, misturada,

hibrida, porque ndo acontece s6 no espaco fisico da sala de aula, mas nos multiplos
espacos do cotidiano, que incluem os digitais (Moran, 2015, p.16).

Assim, as tecnologias aliadas ao processo de alfabetizagdo e letramento aproximam os
alunos as suas realidades por meio de diferentes linguagens, pois entende-se que a escola nao
pode ficar alheia a hipermodernidade.

Os aplicativos para celulares e tablets possuem uma variedade de jogos educativos que
colaboram no processo de aquisicdo da leitura e da escrita, como jogos que ensinam as letras
do alfabeto, palavras simples e complexas, além de frases que desenvolvem o raciocinio
l6gico. Os jogos trazem beneficios tais como: desenvolvimento da memoria, raciocinio,
atencao, observacao, criatividade, autoconfianca, desenvolvimento da linguagem,
pensamento, dentre outros (Furtado, 2012).

Os sites interativos sdao uma 6tima opgao de pratica de escrita e leitura, alguns sites
possuem jogos como os de soletracdo, escrita de palavras e compreensao de textos, materiais
didaticos e paradidaticos interativos, conjunto de jogos educacionais e videos para
alfabetizacdo.

Videos, curta-metragem e animagOes usadas nas aulas também sdo Otimos recursos
que auxiliam na alfabetizacdo. Na internet “é possivel encontrar uma grande variedade de
videos educativos que ensinam diferentes assuntos de forma ludica e divertida. As animacoes
podem ser utilizadas para ensinar a construcao de frases, o estudo das silabas e outras
habilidades importantes” (Brito et al, 2023, p.8).

Além disso, os jogos analégicos como cacga palavras, caca tesouro, domind de silabas,
bingo de palavras, forca, cruzadinhas e atividades ltidicas como o ditado estourado, pesquisa
de palavras em livros e revistas, formacdes de palavras com letras méveis dentre outros sao
exemplos de praticas inovadoras para a alfabetizacdo e letramento que podem ser feitas na
sala de aula. Essas atividades, mesmo sendo analdgicas, elas se classificam como de baixa
tecnoldgica, isso significa que os recursos usados sdo mais simples, acessiveis, e de baixo

custo.
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que estdo inseridos por meio dos jogos. Segundo Furtado (2012) atualmente os jogos sdo

aliados do professor em sua tarefa diaria de ensinar e instruir seus alunos. Contudo, ndo basta

o professor ter varios recursos, é necessario utilizar de forma consciente e saber fazer o uso de

acordo com objetivos pedagogicos que se queira alcancgar. E a tecnologia ndo pode ser usada

como ferramenta principal substituta nas aulas, mas como complemento entre a tecnologia e o

ensino presencial.

IMPORTANCIA E CONTRIBUICOES DA TECNOLOGIA COMO METODOLOGIA
INOVADORA EM SALA DE AULA

A alfabetizacdo e letramento sdo processos indispensaveis para a formagdo da
cidadania geral, garantindo ndo apenas técnicas de leitura e escrita, mas a compreensao da
realidade em seus diferentes contextos. Partindo desse pressuposto, entende-se que as novas
tecnologias como metodologias inovadoras em sala de aula, contribuem para uma
aprendizagem mais significativa, pois aloca os alunos ao centro do processo educativo,
ajudando-os a desenvolver aspectos motores e linguisticos, como também a conectar 0s
contetidos estruturados em sala de aula com a realidade vivenciada na pratica.

Diante disso, se faz necessario a figura docente, desenvolver um espirito critico,
criativo e reflexivo acerca da sua prépria pratica, com o intuito de melhorar e buscar
introduzir estratégias pedagogicas que venham a potencializar o processo de ensino. Pois
segundo Primmaz:

O professor tem um papel ativo no processo da aprendizagem do seu aluno. E quem
organiza as atividades, o trabalho e a metodologia a ser aplicada para o ensino da
escrita. Ele tem que ter muito conhecimento, grandes ideias, habilidades nos
procedimentos e nas estratégias de como ensinar e lidar com seus alunos, tendo

também atitudes, valores, habitos e condi¢es pessoais para o ensino. (Primmaz,
2015, pag 23).

Como mencionado, a figura docente é de viés importancia para a aquisicdo dos
saberes, por isso ndo deve haver o apego a formacdo inicial, exige-se profissionais
competentes, comprometidos e atualizados, até porque terdo como desafio atuar numa
sociedade de constante mudangas sociais.

As transformacgdes sociais acabam por influenciar o meio educacional, exigindo do

sistema uma demanda que abarque o desenvolvimento de novas metodologias,
incorporando novos mecanismos nas praticas de sala de aula a depender da

-
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Conforme as palavras da autora, esse cendrio de mudancas tem causado impacto direto
no sistema educacional, a ponto de nos levar a questionar a postura de muitas institui¢cdes de
ensino, que continuam a apoiar, gerir e respaldar o trabalho pedagégico frente as turmas, de
maneira mecanizada e tradicional. O ideal é que o meio educacional reveja a sua maneira de
atuacao, e consiga incorporar a sua praxis as inovacoes sociais e tecnoldgicas, objetivando
tornar as aulas mais diferenciadas, com um melhor envolvimento e interacdo. A tecnologia
também se torna um recurso que auxilia o professor na busca por solugdes para questdes
dificeis, como também a aderir novas formas de ensinar e aprender.

Muitas atividades podem ser desenvolvidas a partir dos anos iniciais, contando com o
apoio da ferramenta tecnoldgica e artefatos criados pelo proprio professor, entretanto, em tudo
que for feito deve haver uma organizacao e planejamento antecipado, de tal forma que
contemple os conteudos estruturados na disciplina. Além do mais, o recurso escolhido e a ser
utilizado pelo professor deve ser explorado ao maximo com os seus alunos, extraindo do
material o melhor proveito possivel, por isso que o ideal é que a figura docente conheca muito
bem o aparato tecnologico, antes de explora-lo.

O grande problema é que os profissionais da educacdo nao tém produzido, criado e
nem introduzido o novo para dentro da sala de aula, apropriam-se de ferramentas repetitivas,
que ja ndo surtem o efeito que uma atividade inovadora talvez proporcionaria, ligado a isso
temos a desmotivacdo dos discentes em ndo querer participar e desenvolver as atividades
propostas no decorrer do ano letivo. Nesse momento é que se faz necessario a criatividade do
professor em driblar essas barreiras e colaborar para a inser¢do do conhecimento de maneira
ludica e criativa.

Um outro desafio observavel, é a resisténcia ao novo, muitas instituicdes nao se
encontram preparadas para incorporar meios digitais em sua praxis, pelo fato do ndo desapego
as metodologias tradicionais. E quando se apropriam desses recursos, é de forma equivocada,
ou seja, ao invés de somar e enriquecer o processo de ensino, se apropriam como forma de
substituir as interagcdes humanas. Cada vez mais se torna evidente que ensinar vai muito além
de formas pré-estabelecidas, e ndo se dd numa relagdo vertical e sim horizontal, na qual
professor e aluno desempenham papéis importantes com relacdo a construcdo do

conhecimento.
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ao espago escolar, pois o aluno pode adquirir saberes em diferentes lugares, inclusive no meio

digital, espaco notabilizado pela presenca massiva por parte dos alunos. Desse modo, cabe aos

docentes usufruirem desses recursos, pois isso refletirda uma forma de ensino que rompa as

barreiras do tradicional, sem contar que a introducdo dessas tecnologias no contexto escolar

colabora para as novas exigéncias impostas pela globalizacao.
CONSIDERACOES FINAIS

Mediante o exposto, conclui-se que o processo de alfabetizacdo e letramento sdo
ferramentas indispensaveis para a insercdo do individuo nas diversas camadas sociais, nao
podendo ocorrer de maneira separada, e sim de forma simultdnea. A proposta inicial de
alfabetizacdo na perspectiva do letramento, deve estar pautada na andlise linguistica e em
textos reais, objetivando narrar a realidade como ela é, ndo com textos acartilhados e ficticios,
no qual predomina a mescla de elementos reais e fantasiosos. Para que assim os alunos
consigam desenvolver um processo sistematico e progressivo de aprendizagem da leitura e
escrita.

A concepcdo de que alfabetizacdo se trata apenas de representacdo e correlacdo entre
som e grafia, é algo que precisa ser rompido, até porque caracteriza-se COmo um processo
gradativo e amplo que se estende para além dos entornos escolares. Interligado a isto, surge os
aparatos tecnologicos visando potencializar esses processos. Ndao se pode negar que desde
muito cedo as criangas estdo tendo acesso as midias digitais, videos, bloggers, audios e
aplicativos, oriundos de uma nova realidade imposta a sociedade. Diante disso, defende-se a
utilizacdo e desenvolvimento dessas ferramentas no espago escolar, visando acompanhar as
exigéncias impostas pela globalizacdo e revolucao digital. Além do mais, o professor como
mediador do processo, deve se configurar como uma figura proativa, motivadora e
extrovertida para trabalhar com seus alunos, sendo capaz de introduzir o novo para dentro da
sala de aula, seja por meio de jogos digitais, analogicos, atividades ltidicas e metodoldgicas
inovadoras.

E notério, que a falta de preparo por conta dos docentes tem sido a principal barreira
que tem impedido/retardado a insercao de novas praticas. No tocante a isto, fomenta-se o
investimento em formacdes continuada, pois a figura docente ndo pode ficar retido apenas a

sua formacdo inicial, até porque ora ou outra apresentara fragilidades e insuficiéncia em
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atender alguns percalcos edUCErNALI @e se faz necessario a reconstrucao

dos sentidos de sua acdo pI‘OflSSléHHi”@'TE‘BCST iftcaedodaspraxis docente.
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