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RESUMO

Este artigo apresenta uma experiéncia com tecnologia digital no processo de alfabetizacao,
foi desenvolvida uma sequéncia pedagdgica e aplicada na turma do 3° ano B da professora
Juscicleia Costa, na Escola Municipal Mandacaru no municipio de Juazeiro, estado da
Bahia. A meta era entender como projetor, YouTube, e apresentacles interativas
PowerPoint podem ser combinados de forma divertida e interativa no aprendizado da leitura
e escrita. A metodologia usada foi qualitativa, com foco em observacédo ativa e registro das
atividades propostas. Os achados mostram que a combinacdo planejada das tecnologias
ajudou a motivar os alunos, tornando o ensino mais personalizado e impulsionando a leitura,
interpretacdo e criacdo de textos. A experiéncia destaca a importancia de aulas com
planejamento que corroborem junto & intencdo pedagdgica e uso de recursos digitais,
considerando o cenario e as necessidades dos alunos.
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ABSTRACT

This article presents an experience with digital technology in the literacy process. A
pedagogical sequence was developed and applied to the 3rd grade B class of teacher
Juscicleia Costa, at the Mandacaru Municipal School in the municipality of Juazeiro, state of
Bahia. The goal was to understand how projectors, YouTube, and interactive PowerPoint
presentations can be combined in a fun and interactive way in learning to read and write. The
methodology used was qualitative, focusing on active observation and recording of the
proposed activities. The findings show that the planned combination of technologies helped
motivate students, making teaching more personalized and boosting reading, interpretation,
and text creation. The experience highlights the importance of lessons with planning that
corroborate the pedagogical intention and use of digital resources, considering the scenario
and the needs of the students.
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INTRODUCAO

No cotidiano, a alfabetizacdo sofre mudancas, reflexo das tecnologias que
chegam as escolas. Afinal, alfabetizar € mais do que ensinar a ler e escrever, esse
processo permite ao aluno entender e interagir com o mundo de maneira critica,
usando a linguagem. A tecnologia digital em sala de aula surge entdo, como aliado
para o professor, tornando o aprendizado mais significativo e focado no aluno
(MORAN, 2015; KENSKI, 2012).

O Projeto de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia — PIBID, &€ um espaco formativo
para a docéncia e permite o dialogo entre universidade e escola. Este trabalho
ocorreu no contexto do subprojeto Pedagogia/Alfabetizacdo que traz como temética
Alfabetizacdo do(no) cotidiano: taticas na arte de alfabetizar nas escolas do campo,
gque busca compreender os significados da alfabetizacdo na perspectiva de
professoras alfabetizadoras da Educacdo do Campo na zona rural de trés escolas

situadas nas cidades de Petrolina — PE e Juazeiro — BA.

Soares (2001), afirma que é através da alfabetizacdo que a crianca se insere
no mundo social, identificando simbolos, placas, letras, numeros, palavras, entre
outros. Embora, apenas decodificar os sinais graficos ndo significa que a crianca
estd alfabetizada, antes é necessario compreendé-los, interpreta-los no contexto
em que vive. Para tanto, é importante se pensar no processo de alfabetizacédo aliado
a elementos do contexto local dos discentes, bem como usando recursos que

dialoguem com a sua cultura, e acompanhem as mudancas da sociedade.

A tecnologia aplicada de forma direcionada e intencional, permite que as
atividades acontecam de maneira descontraida e expanda a forma de construir
conhecimento. Projetores, videos, jogos e atividades interativas, podem oferecer
diferentes formas de aprender, os alunos podem aprender individualmente, com
seus proprios ritmos. Essas variagfes ajudam na relacdo aluno, assunto e ambiente,
incentivam o pensamento critico, autonomia e trabalho em equipe. Assim, as

experiéncias em sala ficam mais ricas para os alfabetizandos.
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Neste contexto, este artigo buscou relatar uma vivéncia com uma turma do 3°
ano do Ensino Fundamental da Escola Municipal Mandacaru, no contexto do PIBID
— Pedagogia/Alfabetizacdo, onde foram aplicados planos de aula utilizando como
recurso didatico tecnologias digitais para apoiar o processo de alfabetizacdo. As
tarefas, centradas em conteudos culturais juninos, foram planejadas com propostas

divertidas e interativas, seguindo a gamificacao e a aprendizagem pela experiéncia.

METODOLOGIA

A pesquisa apresenta uma abordagem qualitativa, na perspectiva de Bogdan
e Biklen (1994) que tem o ambiente natural como fonte direta de dados e o
pesquisador como seu principal instrumento. Quanto ao carater, concordamos com
as ideias de Gil (2002), quanto a pesquisa descritiva, que busca apresentar as
caracteristicas de um grupo, situacdo ou fenémeno, permitindo compreender como
eles se manifestam em determinado contexto. Quanto aos procedimentos, utilizou-

se do relato de experiéncia, construido a partir da observacdo em sala de aula.

As atividades foram documentadas com anotacbes, fotos e analise da
participacdo dos alunos. A experiéncia aconteceu em junho de 2025, com uma
turma do 3° ano do professor, com cerca de vinte alunos de idade entre 8 e 9 anos.
Os dois planos de aula desenvolvidos tinham como tematica o Sado Jodo, sendo o
primeiro um jogo de Caca-palavras Junino na tela, para incentivar a leitura e escrita

de palavras do universo cultural nordestino.

O segundo mergulhou na can¢do "Olha pro céu, meu amor", de Luiz
Gonzaga, empregando video e slides ilustrados para intensificar o entendimento do
texto. Em sala, notaram-se sinais importantes, como envolvimento, participacéo,
producdo escrita e compreensao oral, possibilitando uma avaliagdo apurada dos
resultados das atividades propostas. E os dados foram analisados a luz do

referencial tedrico.

+ i+




=hiX

ENALIC

X Encontro Nacional das Licenciaturas
IX Semindrio Nacional do PIBID

REFERENCIAL TEORICO

Ensinar com tecnologias ndo € s6 projetar um slide ou acessar uma
plataforma: é transformar a forma como o aluno aprende e como o professor conduz
esse processo. E preciso intengdo, ndo sé reproducédo segundo Kenski (2012), diz
gue o uso das tecnologias na educacdo precisa ir além da simples coépia de
conteudos, e ser visto como parte de uma mudanca de métodos maior. Segundo ela,
€ crucial usar as ferramentas digitais com um propdsito educacional, incentivando a

inovagao na forma de ensinar.

A educacado atual deve preparar os jovens para lidar criticamente com o
mundo digital, algo urgente num tempo em que se consome muita informacdo sem
reflexdo. E uma visdo que equilibra inovacdo com responsabilidade. Moran (2015),
afirma que as tecnologias, quando bem inseridas nos estudos, ajudam o aluno a ter
uma funcgéo ativa no aprender, cultivando independéncia, criatividade e senso critico.
A Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2017), por sua vez, reconhece
a importancia das tecnologias na formacdo dos estudantes, ressaltando na
competéncia geral 5 a necessidade de “compreender, usar e gerar tecnologias

digitais de modo critico, importante, reflexivo e ético”.

A tecnologia na educacao infantil e nos anos iniciais precisa ser vista com
cuidado, ideia de que as ferramentas digitais devem estar integradas ao ambiente
sociocultural dos alunos torna o ensino mais proximo da realidade deles — mais
significativo, mais humano. E isso exige que o professor esteja atento, que planeje
com intencao e que veja a tecnologia ndo como fim, mas como um meio de conexao

e aprendizagem.

Litto e Formiga (2009), salientam a importancia de integrar tecnologias no
ensino fundamental, mas considerando as especificidades das criancas, e 0 seu
respectivo nivel de alfabetizagdo. A tecnologia deve também ser parte do ambiente

sociocultural escolar. Portanto, o emprego de ferramentas digitais requer praticas
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RESULTADOS E DISCUSSAO

A escolha do S&o Jodo como tema principal, aconteceu de forma proposital
visto que a festa junina, ademais de ser uma das tradicdes culturais mais
representativas do Nordeste, faz parte da vida das criancas e suas familias. Ao
introduzir um contetdo do repertério cultural local, notou-se maior atencéo,
participacdo e identificacdo dos alunos. Essa ligacdo emocional com o tema facilitou
0 aprendizado, os estudantes mostraram curiosidade e entusiasmo em participar

das atividades.
Atividade 1 - Caca-palavras Junino Digital

Conforme o plano, na primeira aula foi aplicado o jogo digital de Caca-
palavras Junino, exposto na tela para a turma. A atividade provocou um clima de
cooperacdo e animacdo, com os alunos interagindo para encontrar palavras como
milho, bandeira e forr6. Essa maneira divertida de aprender ajudou na identificacao
de palavras na teméatica junina e a relacdo dos sons com as letras, o que é
importante no processo de alfabetizagcdo. Depois do jogo, as criangas foram
convidadas a criar frases com as palavras, foi positivo acompanhar a percepcéo de

cada crianca utilizando as mesmas palavras de jeitos diferentes nas frases.

Figura 1 - Aplicac&o do caga-palavras junino digital

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)
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particularidades de cada individuo, valorizando os saberes prévios e as diferentes

formas de expressdo. Além disso, a interacdo com 0S colegas nesse processo

contribuiu para o desenvolvimento da oralidade e para o fortalecimento dos vinculos

no grupo.
Atividade 2 - Musica junina interativa com letras ilustradas

Seguindo o planejamento de aula, foi reproduzida a musica “Olha pro céu,
meu amor”, do compositor nordestino Luiz Gonzaga. A musica foi apresentada com
desenhos e video, de forma multissensorial, por meio da escuta, da observacao e da

leitura das letras.

Figura 2 — Aplicac&o do caga-palavras junino digital

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A fusado dessas linguagens, aprimorou a compreensao do significado da letra
instigando os alunos com dificuldades na leitura. A turma foi desafiada a reescrever
trechos da musica, podendo reinterpretar livremente o conteudo a partir das imagens
exibidas. Essa abordagem, ndo sé fomentou a criatividade, como também
harmonizou o ritmo de aprendizagem de cada aluno, impulsionando uma educacao
mais inclusiva e customizada (LIMA; SILVA, 2019).

De maneira geral, as duas atividades ajudaram a transformar a sala de aula

em um espaco mais colaborativo, agradavel e acolhedor. Os estudantes sentiram-se
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aula” (COSTA, 2025), a experiéncia evidenciou que da pra harmonizar recursos

tecnolégicos com o dia a dia escolar de forma balanceada e relevante, sem

descuidar das caracteristicas culturais e emocionais do grupo.

CONSIDERAGOES FINAIS

A experiéncia contada revela que o uso de tecnologias digitais pode ser um
recurso importante no processo de alfabetizacdo, principalmente quando combinado
com préticas divertidas e contextualizadas. As atividades realizadas, , impulsionaram
o envolvimento dos alunos, melhorando o0 reconhecimento de palavras e

incentivando a escrita de maneira original e colaborativa.

E imprescindivel, portanto, fomentar o uso de tecnologias na escola desde os
primeiros anos da educacédo, acompanhado por formacéo continua dos professores
e por investimentos em infraestrutura tecnoldgica acessivel. Ademais, ampliar a
conversa entre teoria e préatica, com estudos que analisem o efeito das tecnologias
em diferentes ambientes educacionais, é importantissimo, mirando uma escola mais

inovadora, justa e focada no estudante.
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