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RESUMO

A dificuldade de tornar os contetidos cientificos acessiveis e significativos para os estudantes tem sido
amplamente discutida na literatura educacional. Assim, com o intuito de superar tais obstaculos,
aponta-se a necessidade de implementacdo de praticas pedagogicas que articulem linguagem,
imaginacdao e emocdo como mediadoras do conhecimento. Neste sentido, o uso de narrativas e
personagens ficticios (storytelling) apresenta-se como uma proposta capaz de agregar conceitos como
aprendizagem por associacdo. A fim de despertar o interesse dos alunos do 6° ano do Ensino
Fundamental II de uma escola publica do municipio de Itajubd&-MG pelos contetidos de Ciéncias
relacionados ao saneamento basico e ao uso da agua na agricultura, as bolsistas de iniciacdo a
docéncia do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacio a Docéncia (PIBID), ntcleo
Biologia/Quimica da Universidade Federal de Itajuba (UNIFEI), elaboraram narrativas com
personagens ficticios, buscando contextualizar os conceitos cientificos de forma lidica e acessivel.
Concomitantemente, a partir dos fundamentos e principios freirianos, promoveu-se a interacdo
dialégica com os estudantes por meio de perguntas problematizadoras, de modo a incentivar sua
participacdo efetiva. Para avaliar a assimilacdo dos contetidos, foi realizada uma atividade de
gamificacdo utilizando a plataforma Kahoot fundamentada nos principios das metodologias ativas. A
partir de uma analise reflexiva das interacGes e aprendizagens promovidas nas aulas, evidenciou-se
que o uso das narrativas e personagens, associada as estratégias educacionais auxiliares, facilitou a
aprendizagem conceitual e valorizou os saberes prévios dos estudantes, criando uma atmosfera de
aprendizagem capaz de integrar razdo e emocdo no processo educativo. Desta forma, a pratica
pedagbgica revelou-se alinhada aos desafios do ensino contemporaneo, promovendo uma
aprendizagem integrada e critica. Tal abordagem contribuiu para a formagdo de cidaddaos mais
conscientes e engajados com as questdes socioambientais, em consonancia com os Objetivos do
Desenvolvimento Sustentdvel (ODS), particularmente no que tange ao ODS 6 - Agua potavel e
saneamento.
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INTRODUCAO

A dificuldade de conferir acessibilidade e relevancia aos conteidos cientificos para os
estudantes constitui um dos eixos centrais das discussdes contemporaneas em educacao,
especialmente diante das limitacOes de abordagens tradicionalmente descontextualizadas e
dissociadas das vivéncias dos estudantes (Carvalho, 2004; Santos e Mortimer, 2000).

Sob essa perspectiva, a construcao do conhecimento cientifico ndo pode ser concebida
como mera apropriacdao de contetidos prontos, mas COmMO um processo interativo e
culturalmente situado, no qual o estudante participa ativamente da producdo de significados.
Vygotsky (1998) argumenta que a mediagdo simbdlica, especialmente por meio da linguagem,
constitui a base do desenvolvimento das funcdes psicolégicas superiores, sendo, portanto,
essencial a aprendizagem.

Adicionalmente, Freire (1996) defende uma educacdo problematizadora, que valorize
a curiosidade, a criatividade e a capacidade critica dos sujeitos. Assim, praticas que integrem
narrativas e outras formas expressivas tornam-se potentes estratégias para articular o saber
cientifico as estruturas cognitivas, afetivas e sociais dos alunos, ressignificando o contetido
curricular a partir de suas experiéncias concretas e contextos de vida.

Evidencia-se, portanto, a necessidade de praticas pedagogicas que integrem
linguagem, imaginacdo e emocao como dimensdes da mediagdo do conhecimento,
favorecendo uma aprendizagem dialégica e significativa. Nesse contexto, o storytelling
configura-se como uma estratégia metodologica promissora no ensino de Ciéncias, capaz de
favorecer o engajamento dos estudantes e de potencializar a construcao de sentidos em torno
dos conteudos cientificos.

O storytelling pode ser definido como “o uso de narrativas com significado social ou
cultural para promover a reflexdo acerca de conceitos e valores, de forma a consolidar essas
ideias abstratas por meio da percepcdo da relevancia e significancia de tais conceitos e valores
a um grupo de individuos” (Valenca e Tostes, 2019, p. 222). Tal pratica amplia as
possibilidades de mediacdo do conhecimento ao permitir seu acesso ndo apenas de forma
légica ou conceitual, mas também simbolica, estabelecendo conexdes entre os conteudos

cientificos e os repertdrios culturais, afetivos e experienciais dos estudantes.
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Moran (2018) considera que metodologias que favorecem a aprendizagem ativa devem
proporcionar aos estudantes experiéncias reais ou simuladas que estimulem o pensamento
critico, a resolucdo de problemas e a construgdo colaborativa do conhecimento por meio da
interacdo. Nesse sentido, o storytelling expande o campo de agdo dos alunos ao inseri-los em
enredos pedagogicos que exigem leitura atenta, interpretacdo contextualizada e tomada de
posicdo diante de dilemas ou conflitos narrativos, promovendo engajamento intelectual e
emocional com os contetidos cientificos.

Segundo Valenca e Tostes (2019), o storytelling:

[...] proporciona o aprendizado a partir do envolvimento direto com o problema e
uma interacdo com seus desafios e questdes. Ao entenderem como a trama se
desenvolve e como os elementos se conectam socialmente, seja pela associacdo as
suas proprias vivéncias ou a busca por solucdes, o estudante aprende enquanto
reflete sobre sua atividade. [...] Ao reconhecer os valores narrados a sua experiéncia,

os alunos se engajam com o contetido e, portanto, aumentam as possibilidades de
fixar os conhecimentos trabalhados (Valenga e Tostes, 2019, p. 236).

Essa abordagem tem se revelado particularmente eficaz no ensino de Ciéncias,
sobretudo, quando articulada a temas socioambientais. De Jesus Jr. e Monerat (2024), ao
relatarem o uso do storytelling em atividades envolvendo residuos sélidos, destacam que a
narrativa ndao apenas ampliou a participacdo dos estudantes, bem como favoreceu a
compreensdo critica das implicagdes sociais e ambientais envolvidas. Segundo os autores, a
construcdo de personagens e enredos, ancorados em situacdes proximas ao cotidiano dos
estudantes, estimula o pensamento critico e a proposicao de solucdes contextualizadas.

Do ponto de vista psicologico e simbdlico, a contagdo de histérias mobiliza estruturas
mentais essenciais a aprendizagem ao acionar dimensdes cognitivas, afetivas e imaginativas.
Peres, Naves e Borges (2018, p. 152) destacam que “os recursos simbdlicos ativados durante a
narrativa possibilitam uma vivéncia estética e imaginativa que se integra a construcao de
sentidos, permitindo ao sujeito ampliar sua compreensdao do mundo e de si mesmo”. Ao
articular fantasia e realidade, a narrativa assume o papel de mediadora entre os saberes
formais e a experiéncia subjetivas dos estudantes, favorecendo a assimilacdo dos contetidos
por meio de uma linguagem sensivel e culturalmente situada.

Wieliczko (2023), considera o uso de narrativas como um recurso pedagdgico em que
a ficcdo constitui uma zona segura e criativa, na qual os estudantes tém a oportunidade de

explorar temas complexos sem estarem sujeitos as limitagcoes do ensino tradicional. Desta
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forma, o storytelling favorece a aprendizagem conceitual, bem como o desenvolvimento de
valores, atitudes e competéncias socioemocionais, ao proporcionar o contato com multiplas
perspectivas e estimular a empatia e o pensamento critico.

Diante do exposto, o presente trabalho teve como objetivo relatar uma experiéncia
pedagdgica vivenciada a partir da implementacdo de uma sequéncia didatica composta por
seis aulas, realizada no componente curricular de Ciéncias, para uma turma de 6° ano do
Ensino Fundamental II, em uma escola publica do municipio de Itajuba/MG. A atividade foi
conduzida no ambito do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID),
vinculada ao nucleo Biologia/Quimica da Universidade Federal de Itajuba (UNIFEI).

A sequéncia didatica teve como foco o ensino de contetidos relacionados ao
saneamento basico e ao uso da agua na agricultura. Ao longo das aulas, foram utilizados,
como parte dos recursos didaticos, narrativas e personagens ficticios elaborados pelos autores,
com o objetivo de promover o engajamento e a mediacao dos conceitos cientificos por meio
do storytelling. A abordagem metodolégica adotada foi qualitativa, de natureza descritivo-
interpretativa, fundamentando-se na analise reflexiva das experiéncias pedagogicas
vivenciadas em um recorte da sequéncia didatica aplicada.

As situacOes apresentadas nas historias, aliadas a construgao de personagens proximos
da realidade dos alunos, facilitaram a compreensdo de conceitos relacionados ao saneamento
basico e ao uso da agua na agricultura, a0 mesmo tempo em que promoveram empatia e
identificacdo com os temas abordados.

A andlise da experiéncia evidenciou que os elementos narrativos atuaram como
mediadores simbolicos no processo de ensino e aprendizagem em Ciéncias, aproximando os
conteudos cientificos do universo cultural dos estudantes e favorecendo a construcao de
sentidos mais contextualizados. Tais observagoes indicam que essa abordagem contribuiu ndo
apenas para o desenvolvimento conceitual, mas também para a ressignificacdo do contetido a
partir das vivéncias e percepcdes dos alunos, configurando-se como uma pratica pedagdgica
potente e alinhada aos desafios contemporaneos do ensino.

Desse modo, a insercdo de narrativas no contexto educacional revelou-se como um
recurso de dinamizacdo da pratica pedagogica ao articular temas socialmente relevantes. Ao
integrar elementos narrativos a sequéncia didatica, foi possivel observar o engajamento dos

estudantes, bem como uma maior apropriacao conceitual dos contetdos cientificos abordados.
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No ambito do ensino basico de uma escola ptblica, o storytelling configurou-se como uma
estratégia educacional viavel, criativa e pedagogicamente fundamentada, capaz de favorecer
aprendizagens mais integradas, sensiveis e coerentes com uma educacdo que reconhece os

sujeitos em sua complexidade.

METODOLOGIA

A abordagem metodologica adotada no presente trabalho foi de natureza qualitativa,
com carater descritivo-interpretativo, fundamentada na analise reflexiva das experiéncias
pedagdgicas vivenciadas pelas bolsistas de iniciacdo a docéncia do PIBID UNIFEI, ntcleo
Biologia/Quimica. A analise concentrou-se na aplicacdo de uma sequéncia didatica para
estudantes do 6° ano do Ensino Fundamental II de uma escola publica do municipio de
Itajuba/MG. A proposta incorporou o uso de narrativas e personagens ficticios como
estratégias de mediacdo, articulados a conteidos de Ciéncias relacionados ao saneamento
basico e ao uso da agua na agricultura.

A sequéncia didatica implementada foi composta por seis aulas, sendo a tematica
relacionada ao saneamento basico abordada nas trés primeiras aulas por meio de narrativas
originais elaboradas pelos préprios autores. As trés aulas subsequentes trataram do uso da
dgua na agricultura, utilizando-se de personagens desenvolvidos com o auxilio de ferramentas
de inteligéncia artificial. Os enredos das narrativas, bem como os personagens ficticios foram
construidos de forma a manter coeréncia com os conteudos cientificos e a dialogar com o
contexto sociocultural dos estudantes

Durante a discussdo dos contetidos, foram propostas perguntas problematizadoras com
0 objetivo de estimular a participacdo dos estudantes e aproximar os temas abordados de suas
vivéncias cotidianas. Entre os questionamentos lancados a turma, destacaram-se: “Na sua
casa, a agua ¢ filtrada ou fervida?”; “Existe coleta regular de lixo na sua rua?”; “Vocé ja
observou esgotos a céu aberto? De que forma isso pode afetar a saide da populacao?”; “Por
que pequenos agricultores ndo utilizam o sistema de irrigagdo por pivo central?” e “Como o
sistema de gotejamento pode beneficiar familias que vivem em regides de escassez hidrica?”

As narrativas utilizadas eram breves e de estrutura simples, construidas a partir de

situacOes inspiradas no cotidiano dos proprios estudantes, com o intuito de fomentar a
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reflexdo critica sobre os impactos da auséncia de saneamento basico adequado na satide da

populacdo. As narrativas elaboradas encontram-se sistematizadas no Quadro 1.

Quadro 1. Narrativas construidas para discutir os impactos da auséncia de saneamento basico
apropriado na satde da populagdo.

E A 4gua do poco

Gabriel mora em uma casa afastada da
cidade, onde ndo ha rede de agua encanada.
Sua familia usa um poco para pegar agua.
Um dia, comegou a sair uma agua meio
Mesmo continuaram

amarelada. assim,

usando-a para beber, cozinhar e tomar
banho. Depois de alguns dias, Gabriel teve

dor de barriga, vomito e febre. Ele precisou

ir ao WI.

ﬁ O balde do quintal

Em um bairro simples da cidade, Leticia
mora com a ave. Como a caixa d’agua esta
quebrada, elas guardam agua da torneira em
baldes destampados no quintal. Um dia,
comecaram a aparecer bichinhos e sujeiras
na agua. Leticia usou essa agua para escovar
os dentes e tomar. Logo depois, comegou a

se sentir mal.

O esgoto aberto

Na rua do Jodo, o esgoto passa a céu
aberto. Tem muito mau cheiro e, as vezes,
vaza na calcada. Em dias de chuva, tudo
alaga. Um dia, Jodo caiu numa dessas
pocas enquanto brincava. Depois de dois

dias, ficou com febre e manchas na pele.

A agua do restaurante
.

Ana foi almogar com a mde em um
restaurante perto do mercado. Pediu um
copo de agua. A mde achou que o gosto
estava estranho. No dia seguinte, Ana teve
dor no estbmago e foi diagnosticada com

infeccdo intestinal.
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Perto da escola do Lucas tem um pequeno riacho. Muita gente joga lixo ali, e a 4gua tem cor

O lixo no riacho

escura e mau cheiro. Mesmo assim, algumas criangas brincam perto da dgua e algumas até
molham os pés. Um colega de Lucas teve feridas que ndo cicatrizavam e precisou ir ao

médico.

Fonte: Autoria prépria (2025).

Organizados em grupos, os estudantes realizavam a leitura dos textos e participavam
de discussoes orientadas pelas bolsistas de iniciacdo a docéncia sobre os temas abordados.

Além dos elementos narrativos, foi utilizada uma miniestacdo de tratamento de agua
como recurso didatico, com o intuito de aliar a dimensao simbodlica das historias a
visualizagdo pratica das etapas envolvidas no processo de tratamento da agua.

A abordagem do uso da agua na agricultura foi realizada por meio da apresentacdo
dos personagens ficticios: Sr. Agrovaldo, Seu Jodo e Dona Rosa, criados para representar
diferentes perfis produtivos que empregam distintas praticas de irrigacao. Estes personagens
foram gerados com o auxilio de ferramentas de inteligéncia artificial, por meio do aplicativo
Meta Al, a fim de atribuir-lhes caracteristicas visuais e comportamentais semelhantes as de

pessoas reais, tornando-os mais proximos da realidade dos estudantes (Figura 1).

Figura 1. Personagens ficticios gerados por meio de inteligéncia artificial, representando distintos
perfis produtivos e suas respectivas praticas de irrigacdo. A) Sr. Agrovaldo - grande produtor que
utiliza sistema de pivd central em uma ampla area de cultivo; B) Sr. Jodo - agricultor que comercializa
na feira e adota o sistema de irrigacdo por gotejamento; C) Dona Rosa - horticultora da vizinhanga que
realiza a irrigacdo de suas hortalicas com mangueira convencional.
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Fonte: Autoria prépria (2025).

A andlise interpretativa dos dados buscou compreender a forma pela qual a insercao de
elementos narrativos e visuais contribuiu para a participacdo dos estudantes, para a mediacdo
dos conceitos cientificos e para a contextualizagdo dos contetidos no processo de ensino-
aprendizagem.

A etapa final da sequéncia didatica consistiu na aplicacdo de um quiz interativo,
elaborado empregando a plataforma Kahoot!, a fim de revisar e consolidar os conhecimentos
adquiridos ao longo das aulas. O quiz foi composto por perguntas referentes aos contetidos
abordados, com énfase nos impactos ambientais da auséncia de saneamento basico e nas

praticas de irrigacao sustentavel.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A andlise reflexiva da experiéncia pedagogica permitiu identificar indicios sobre o
potencial do uso de narrativas e personagens ficticios como mediadores no processo de
ensino-aprendizagem em Ciéncias. Ao longo da sequéncia didatica, observou-se um aumento
do interesse dos estudantes pelos contetidos abordados, bem como na participacdo durante as
discussodes. A presenca de histdrias contextualizadas e personagens ficticios, mas visualmente
realistas, criados com o auxilio de ferramentas de inteligéncia artificial, favoreceu a
aproximacdo entre os conceitos cientificos e o universo sociocultural dos alunos, promovendo
maior identificagdo e envolvimento.

A partir da leitura das narrativas apresentadas no Quadro 1, verificou-se que os alunos
estabeleceram conexdes entre as situacOes ficticias e suas préprias experiéncias cotidianas.
Durante as discussoes e os momentos de socializacdo, os estudantes relataram vivéncias
pessoais similares as dos personagens ficticios, como o uso de pocos artesianos e o
armazenamento de dgua em baldes. Na leitura do texto “O esgoto aberto”, foram registrados
comentarios como: “Na minha rua o esgoto é aberto” e “Perto da minha casa, um bueiro ja
entupiu por causa do lixo da rua”. Nesse contexto, observou-se que a linguagem narrativa
contribuiu para o desenvolvimento da empatia dos estudantes em relacdo aos personagens,

estimulando a reflexdo sobre questdes relacionadas ao saneamento basico e a saide publica.
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Tais resultados corroboram o estudo de Anghileri, Ponte e Vannozzi (2024), que
defendem o uso de narrativas como um instrumento eficaz para tornar o ensino de tematicas
complexas, como o saneamento basico, mais acessivel e envolvente. Segundo os autores, ao
acompanhar personagens que vivenciam conflitos socioambientais, reais ou simulados, os
estudantes se envolvem emocionalmente com os temas, o que favorece uma compreensao
mais profunda dos conceitos abordados.

Além da assimilacdo dos contetidos cientificos, foi possivel observar o
desenvolvimento de habilidades relacionadas a argumentacdo, analise critica e tomada de
posicionamento ético. Por meio das discussdes coletivas promovidas apés a leitura das
narrativas, os estudantes foram estimulados a refletir sobre os impactos do saneamento
inadequado no meio ambiente e na satide publica. A capacidade de se colocarem no lugar dos
personagens e de propor solucdes concretas para os problemas apresentados evidenciou um
avanco ndo apenas na compreensao do tema, mas também na formacao cidada.

Esse fenomeno é descrito por Hofman-Bergholm (2022) como um dos efeitos mais
significativos do uso de narrativas na educagdo: a integracdo dos aspectos cognitivos e
emocionais no processo de ensino-aprendizagem. A autora argumenta que a construcao de
vinculos afetivos com os personagens das histérias possibilita aos estudantes a internalizagdo
de valores, o desenvolvimento da empatia e a tomada de decisdes fundamentadas e
conscientes. Essa dimensao manifestou-se quando os estudantes propuseram estratégias para
auxiliar Jodo na resolucdao do problema do esgoto (narrativa “O esgoto aberto”) ou refletiram
sobre as condutas que adotariam se estivessem na posicdo de Leticia, que realizava o
armazenamento inadequado da agua (narrativa “O balde do quintal”). Tais manifestacoes
espontaneas indicam que a atividade alcancou niveis mais profundos de envolvimento e
reflexdo critica.

A atividade pratica realizada com a miniestacio de tratamento de agua também
potencializou o aprendizado ao articular o elemento narrativo a visualizacdo concreta das

etapas do tratamento da agua (Figura 2).

Figura 2. Atividade experimental realizada para demonstrar as etapas envolvidas no tratamento da
agua.




¢
ENALIC

X Encontro Nacional das Licenciaturas
IX Semindrio Nacional do PIBID

Fonte: Autoria propria (2025).

No decorrer da atividade experimental, os estudantes recordaram as histérias dos
personagens acometidos por doencas decorrentes da ingestdao de agua contaminada, ao passo
que observaram diretamente as distintas etapas do processo que torna a agua potavel. Essa
intersecdo entre linguagem, representacao visual e envolvimento emocional consolidou os
saberes e ampliou a compreensdo coletiva dos estudantes. Tal abordagem esta alinhada ao
conceito de “laboratdrio narrativo” proposta por Anghileri, Pontes e Vannozzi (2024), o qual
postula que a articulacdo entre elementos narrativos e experiéncias praticas favorece a
construcdo de uma aprendizagem mais solida e duradoura.

Estratégia similar foi adotada na abordagem do uso da agua na agricultura, por meio
da construcao dos personagens ficticios Sr. Agrovaldo, Sr. Jodo e Dona Rosa, apresentados na
figura 1. Cada personagem representava distintos perfis socioeconomicos de producao
agricola que empregavam diferentes praticas de irrigagdo. A humanizacdo dos conteudos de
natureza técnica, por meio de um recurso visual, mostrou-se eficaz na mediacao dos saberes,
favorecendo a ressignificacdo dos conceitos abordados e ampliando a participacdo dos alunos
nas discussoes.

Os estudantes foram conduzidos a refletir criticamente sobre as implicacdes éticas
relacionadas ao manejo sustentavel da agua na atividade agricola, reconhecendo-se, mais uma
vez, como sujeitos ativos na construcao do conhecimento. Esse processo foi intensificado pelo
vinculo emocional estabelecido com os personagens ficticios, os quais atuaram como
mediadores simbolicos na articulacdo entre experiéncia, afeto e aprendizagem.

Na etapa final da sequéncia didatica realizou-se um quiz interativo, que evidenciou a

efetividade da proposta pedagoégica. Por meio da ludicidade e do carater de competicdo
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saudavel, revisou-se os conteidos abordados nas aulas anteriores. O alto indice de acertos
demonstrou uma assimilacdo consistente dos conceitos centrais por parte dos estudantes.
Ademais, a dindmica promoveu momentos de entusiasmo e cooperacao, contribuindo para
que os principios da sustentabilidade fossem assimilados de forma leve, significativa e
participativa.

Desta forma, os resultados obtidos evidenciam o potencial pedagégico do uso de
personagens ficticios e narrativas contextualizadas como recurso didatico para o ensino de
temas complexos na educacdo basica. Ao favorecer a participagdo ativa dos estudantes,
promovendo a articulacdo entre teoria e pratica e mobilizando simultaneamente dimensoes
cognitivas e afetivas, essa abordagem contribui ndo apenas para a consolidacdo da
aprendizagem conceitual, mas também o desenvolvimento do pensamento critico e da
consciéncia ética. Trata-se de uma pratica alinhada aos pressupostos da educacdao para a
sustentabilidade e as diretrizes dos Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel (ODS), com

destaque para 0 ODS 6 - Agua potavel e saneamento.

CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia pedagdgica relatada no presente trabalho reforcou o potencial das
narrativas e personagens ficticios como recursos didaticos eficazes para o ensino de temas
complexos na educacdo basica. Os resultados demonstraram que tal estratégia favoreceu a
participacdo dos estudantes, facilitando a compreensdao e a assimilacdo dos contetidos
relacionados ao saneamento basico e ao uso da agua na agricultura.

A abordagem narrativa possibilitou aos estudantes a articulagdo entre teoria e pratica,
mobilizando simultaneamente os aspectos cognitivos e afetivos. Tal processo resultou na
consolidacdao da aprendizagem conceitual, bem como no desenvolvimento de competéncias
relacionadas a argumentacao, analise critica e posicionamento ético. A empatia gerada pelos
personagens e situacOes ficticias motivou a reflexdo sobre os problemas apresentados,
estimulando a proposicao de solu¢des contextualizadas.

A pesquisa também ressaltou a importancia de valorizar os saberes prévios dos

estudantes, ao possibilitar que compartilhassem experiéncias pessoais semelhantes as
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vivéncias dos personagens, estabelecendo uma conexdo entre o cotidiano e os conceitos
cientificos. A integracdo de elementos narrativos com atividades experimentais, como a
miniestacdo de tratamento de agua, contribuiu para a consolidacdao dos conhecimentos e para
a ampliacdo da compreensao coletiva, alinhando-se ao conceito de "laboratoérios narrativos".
Assim, a pratica pedagogica apresentada demonstrou-se eficaz e alinhada com os
desafios do ensino contemporaneo, contribuindo para uma aprendizagem integrada e critica.
O presente estudo ressalta a importancia de se explorar as metodologias ativas, como o
storytelling, no ensino de Ciéncias, especialmente em contextos de escolas ptblicas, visando a
formacdo de cidaddos mais conscientes e comprometidos com as questdes socioambientais.
Pesquisas futuras poderiam explorar a aplicacdo dessa abordagem em outras areas do
conhecimento e em diferentes faixas etarias, além de ampliar a analise de seus impactos no

desenvolvimento de habilidades argumentativas, reflexivas e éticas por parte dos estudantes.
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