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RESUMO

Os alunos do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) do curso Licenciatura
em Quimica-Cidade Universitaria da UFRJ realizaram, no CIEP 089 Graciliano Ramos, situado no
bairro Pantanal, municipio de Duque de Caxias, atividades sobre reagoes quimicas com as turmas do
2° ano do Ensino Médio Regular. A proposta teve como objetivo reforcar o contetido de reacGes
quimicas, abordado em sala de aula, aproximando teoria e pratica por meio da metodologia ativa de
rotacdo por estagoes. A atividade foi organizada em sete estacdes, sendo trés contemplando jogos
didaticos distintos. A estacdo Memoria abordou Produtos de Limpeza e apresentou um diferencial: em
vez de encontrar pares idénticos, os alunos precisavam identificar pares diferentes relacionados.
Permitindo que os alunos criassem suas proprias dindmicas, estimulando autonomia, criatividade e
engajamento. A Estacdo Jogo da Velha das Reagdes Quimicas organizou os alunos em duas equipes
que responderam a perguntas sobre reacdes do cotidiano para conquistar espacos no tabuleiro
ilustrados com imagens das reacOes. A atividade promoveu colaboracdo entre os alunos e a
consolidacdo do contetido de forma divertida. Por fim, a Estacdo Palavra Secreta, inspirada no jogo da
forca, associava perguntas ao experimento visual da revelacdo do amido por meio da coloracdo azul ao
reagir com iodo. A cada resposta correta, uma nova letra era revelada, integrando o contetido quimico
ao desafio ladico. A aplicacdo dessas atividades mostrou-se relevante no contexto escolar, onde muitos
adolescentes enfrentam desafios de concentracdo e motivacdo, despertando interesse pela ciéncia,
favorecendo inclusdo e fortalecendo o vinculo com o ambiente escolar. A atividade mostrou-se
positiva, proporcionando aos alunos uma vivéncia interativa e significativa dos contetidos, eficaz no
engajamento, raciocinio légico e na aprendizagem colaborativa. Palavras-chave: Metodologias
Ativas; Ensino Médio; Aprendizagem Significativa; Quimica Escolar; Ludicidade.
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O uso de jogos didaticos no ensino tem se mostrado eficaz para aumentar a motivacao

e o engajamento dos estudantes, favorecendo o aprendizado ativo e colaborativo (SILVA et
al., 2016). Conforme Silva et al. (2016), os jogos possibilitam uma aprendizagem
mais significativa, promovendo a interacdo entre os alunos e a construcao coletiva do
conhecimento.

No Laboratério de Ciéncias da Natureza do CIEP 089 Graciliano Ramos, foi realizada
uma dindmica de rotagcdo por estacdes, com foco no tema reagdes quimicas. Dentre as sete
rotacOes, trés delas focaram na utilizacdo de jogos lidicos como estratégia de aprendizagem.
O objetivo principal da atividade foi facilitar o entendimento dos contetidos relacionados as
Reagdes Quimicas e as trés estacdoes foram organizadas com propésitos distintos, cada uma
abordando aspectos especificos do contetido de forma interativa e envolvente.

Nesse sentido, o jogo é uma ferramenta de aprendizagem no momento em que
estimula o estudante, desenvolvendo sua personalidade e enriquecendo sua experiéncia
pessoal e social, contribuindo assim na formagdo do individuo. Assim, o jogo didatico nas
aulas de quimica da educacao basica constitui-se em um importante recurso para o educador
ao desenvolver a habilidade e favorecer a apropriacio de conceitos e a resolucdo de
problemas (ZANON et al, 2018).

O objetivo das estacdes com foco na ludicidade foi analisar a eficicia dos jogos
didaticos como estratégia metodologica para o ensino de reagdes quimicas no Ensino Médio,
com énfase em seu potencial para promover uma aprendizagem significativa, o engajamento
dos alunos e a integracdo entre teoria e pratica, no contexto do Programa Institucional de
Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID). Além disso, buscou-se avaliar de que forma
essa metodologia ativa contribui para o desenvolvimento de habilidades como autonomia,
criatividade e trabalho colaborativo entre os estudantes.

Em termos especificos, o trabalho se propds a investigar o impacto da rotacdo por
estacdes com jogos ludicos no processo de aprendizagem, destacando a sua aplicacdo em um
ambiente escolar marcado por vulnerabilidade social. Também discutiu a importancia do
PIBID na formacdo de futuros professores, especialmente no que diz respeito a
implementacgdo de praticas pedagogicas inovadoras e adaptadas a realidades desafiadoras. Por
fim, buscou-se relacionar as experiéncias praticas realizadas no CIEP 089 Graciliano Ramos

com os fundamentos tedricos que embasam o uso da ludicidade no ensino de Quimica.
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O ensino de reagées quimicas na Educacdo Basica apresenta desafios significativos,

especialmente no que se refere a compreensao de conceitos abstratos e a articulacdo entre
diferentes niveis de representacdo da Quimica macroscépica, microscépica e simbdlica.
Muitos estudantes conseguem reconhecer evidéncias visuais de uma reacdo, mas nao
estabelecem relacdes claras com as alteracOes atomicas e moleculares subjacentes, nem
compreendem plenamente o papel das equagoes quimicas e do balanceamento na descricao
desses fendmenos (LIMA; GOES; FERNANDEZ, 2025). Essa lacuna conceitual pode levar a
aprendizagens fragmentadas e mecanizadas, distantes da construcdo de um conhecimento
quimico integrado e significativo.

No ensino de reacdes quimicas, atividades lidicas podem assumir diferentes formatos,
como jogos de tabuleiro, desafios de cartas, palavras cruzadas e encenacdes teatrais. Essas
abordagens permitem explorar conteudos como classificacdo das reacdes, leis ponderais,
cinética quimica e balanceamento de equacdes. Por exemplo, jogos teatrais em que os alunos
representam atomos e moléculas ajudam a visualizar rearranjos atomicos durante as
transformacoes, reforcando o conceito de conservacdo da massa e a necessidade de balancear
equagdes (LIMA; GOES; FERNANDEZ, 2025). Ja dindmicas de associacdo, como jogos da
memoria quimica, podem ser utilizadas para relacionar reagentes e produtos, contextualizando
com situacoes do cotidiano, como reacOes envolvidas em processos de limpeza ou
fermentacao (CUNHA, 2012).

Portanto, a integracdo entre experimentacdo e ludicidade configura-se como uma
estratégia didatico-pedagogica capaz de promover aprendizagens mais significativas e
duradouras no ensino de reagoes quimicas. Essa combinagdo favorece a contextualiza¢do dos
contetidos, estimula a participacdo ativa e contribui para que os alunos transitem com maior
seguranca entre os diferentes niveis de representacdao da Quimica, consolidando tanto os
conceitos fundamentais quanto a compreensao critica dos fenomenos quimicos.

O PIBID se configura como uma iniciativa fundamental na formacdo inicial de
professores, oferecendo aos licenciandos a oportunidade de vivenciar a realidade das escolas
publicas e experimentar metodologias inovadoras em contextos educacionais diversos. No
caso deste projeto, os bolsistas do programa puderam colocar em pratica estratégias ativas de
ensino, como os jogos didaticos, que ndo apenas facilitaram a compreensdo dos alunos sobre
reacOes quimicas, mas também permitiram aos futuros docentes desenvolver habilidades

essenciais para a profissao.
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A experiéncia no CIEP 089 Graciliano Ramos, localizado em uma regido periférica da

Baixada Fluminense, destacou a importancia de adaptar as praticas pedagogicas a contextos
de wvulnerabilidade social. Os licenciandos tiveram que lidar com desafios como a
desmotivacdo e a evasao escolar, o que exigiu deles criatividade e flexibilidade para engajar
os estudantes. A utilizacdo de jogos como o Jogo da Memoria, o Jogo da Velha das Reagoes
Quimicas e a Palavra Secreta mostrou-se eficaz ndo apenas para consolidar conceitos teéricos,
mas também para fortalecer o vinculo dos alunos com a escola. A vulnerabilidade social
refere-se a condicdo de fragilidade frente a riscos sociais, econdmicos e culturais,
especialmente em regides periféricas urbanas. No ambiente escolar, ela se manifesta por meio
de desigualdades de acesso, de permanéncia e de qualidade na educacdo, impactando
diretamente o desempenho dos estudantes. Fatores como pobreza, violéncia, instabilidade
familiar e exclusdo social dificultam o engajamento e a aprendizagem. Em escolas localizadas
em contextos de alta vulnerabilidade, Como o CIEP 089 Graciliano Ramos, situado na
Baixada Fluminense, esses desafios sdo recorrentes. No entanto, a implantacdo de espacos
pedagogicos diferenciados, como laboratérios didaticos de Ciéncias da Natureza, tem
contribuido significativamente para aumentar a motivacdo dos alunos, melhorar sua
frequéncia e estimular a participacdo nas atividades escolares. Como destacam Corréa e Silva
(2019), estudantes em situacdo de vulnerabilidade social enfrentam ndo apenas a exclusao
econdmica, mas também simbolica e educacional, o que exige da escola praticas pedagogicas
mais inclusivas e contextualizadas.

Além disso, o PIBID proporcionou uma integracdao entre teoria e pratica, permitindo
que os bolsistas aplicassem em sala de aula os conhecimentos adquiridos na universidade,
sempre com o apoio de professores supervisores e da equipe coordenadora. Essa vivéncia foi
crucial para a constru¢ao de uma visdo mais ampla e humanizada da docéncia, preparando os

futuros professores para atuar em realidades complexas e diversas.

METODOLOGIA

O Planejamento das EstacOes de jogos didaticos no CIEP 089 foi estruturado com o
intuito de promover uma aprendizagem ativa, dinamica e significativa sobre o conteido de
reacoes quimicas. O projeto foi desenvolvido com base em estratégias lidicas e interativas,

proporcionando aos alunos o contato direto com Reacdes Quimicas por meio de jogos
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educativos que estimulassem o raciono, a observacao e a aplicagdo de conceitos aprendidos

em sala de aula.

A atividade foi estruturada no formato de estacdes rotativas, com o intuito de

promover maior dinamismo e engajamento dos estudantes. A cada intervalo de 10 a 15
minutos, os alunos eram conduzidos a uma nova estacao, participando de diferentes jogos e
dinamicas, todos voltados para o mesmo conteudo tematico: as reacoes quimicas. Essa
metodologia de rotacao permitiu a diversificacdo dos estimulos cognitivos, ao mesmo tempo
em que favoreceu o trabalho colaborativo e a socializagdo entre os participantes.
Para orientar o percurso, os estudantes utilizavam um caderno-guia, que continha instrucdes e
perguntas relacionadas a cada estacao. Esse material funcionava como instrumento de apoio,
possibilitando o registro das respostas e facilitando a constru¢ao do conhecimento ao longo da
atividade.

A Estagdo Jogo da Memoria Quimica (Figura 1) foi inspirada no tradicional jogo da
memoria. Esta versdo adaptada focou na associacdo entre produtos de limpeza e seus usos
adequados, promovendo reflexdes sobre as reacdes quimicas envolvidas no cotidiano. Os
alunos, organizados em duplas, viravam pares de cartdes para encontrar as correspondéncias
corretas entre substancias (ex.: bicarbonato de sodio, agua sanitaria) e superficies ou objetos
onde sdo utilizadas (ex.: pia, vaso sanitario). Ao final, um questiondrio contextualizado
reforcava conceitos sobre seguranca no uso de produtos de limpeza e reacdes quimicas

perigosas, como a liberacdo de gases toxicos por misturas incorretas.

Figura 1 Jogo da Meméria Quimica. Fonte: Autores
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A Estacao Jogo da Palavra Misteriosa (Figura 2) foi elaborada baseada na dinamica do
tradicional jogo da forca. Nesta estacdo o0s estudantes deveriam desvendar termos
relacionados as reacoes quimicas, auxiliados por cartes com perguntas norteadoras. A cada
resposta correta, uma nova letra da palavra oculta era revelada, sendo vencedor o grupo que
identificasse corretamente o termo em menor tempo. O jogo continha uma etapa experimental
jogo envolvendo a reacdo entre amido e iodo onde palavras previamente escritas, em papel
kraft, com amido invisivel ao serem expostas a solucao de iodo, tornavam-se visiveis devido a

coloracdo azul-arroxeada caracteristica dessa reacao, evidenciando a transformagdo quimica.

Figura 2 Jogo da Palavra Misteriosa. Fonte: Autores
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A Estacdo Jogo da velha (Figura 3) foi uma adaptacdo do tradicional jogo da velha e
elaborada para envolver os alunos em uma competicdao cooperativa baseada em conhecimento.
Os alunos foram divididos em dois times (azul e laranja), e ao invés de usar os simbolos X e
O, utilizavam cartdes com imagens representando reacoes quimicas do cotidiano, coladas em
papéis coloridos. Para conquistar uma posi¢cao no tabuleiro, o time precisava responder
corretamente a uma pergunta objetiva sobre reagoes quimicas. Caso acertassem, tinham o

direito de posicionar seu cartdo; caso errassem, perdiam a vez. O objetivo era alinhar trés
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imagens na horizontal, vertical ou diagonal. A atividade exigia aten¢do, conhecimento e

estratégia, promovendo o refor¢o de contetidos de forma divertida e competitiva.
A concepcao dos jogos considerou principios pedagdgicos e de acessibilidade,
empregando matérias de baixo custo e facil obtengdo, como papel Kraft, cartolina, cartdes

impressos, iodo e amido.

Figura 3 Jogo da velha. Fonte Autores
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A atividade foi realizada no laboratério de Ciéncias da Natureza da prépria escola, onde
os alunos, organizados em grupos de até seis integrantes, participaram de estacOes rotativas ja
preparadas com jogos e dindmicas sobre reacoes quimicas, permanecendo de 10 a 15 minutos
em cada uma delas para ouvir as regras e executar as tarefas antes de se deslocarem, ao sinal
de um cronOmetro, para a estacao seguinte, o que possibilitou maior dinamismo,
diversificacdo dos estimulos cognitivos, engajamento, socializacdo e trabalho colaborativo
entre todos os participantes.

Ao final da atividade foi aplicado um formulario por meio do Google Forms teve como
principal objetivo avaliar a percepcdo dos estudantes em relagdo a atividade denominada. A

aplicacdo garantiu que as respostas refletissem as impressdes mais espontaneas e fiéis dos
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participantes. Esse instrumento foi elaborado para identificar, de forma direta, como os alunos

avaliaram a experiéncia, seu nivel de envolvimento e a contribuicdo da metodologia para o
aprendizado em sala de aula. Assim, o formuldrio constituiu-se em uma ferramenta essencial
para compreender a efetividade da pratica pedagogica e fornecer subsidios para futuras
melhorias, assegurando um processo de ensino mais participativo e alinhado as necessidades

dos estudantes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Essa proposta favoreceu a assimilacdo dos conceitos de reagdes quimicas de forma lddica e
interativa, despertando o interesse dos alunos por meio de metodologias ativas. A combinacdo
entre o aspecto recreativo e a experimentacao pratica contribui para uma aprendizagem mais
significativa, ao integrar teoria e pratica de maneira motivadora e eficaz.

O formulério elaborado no Google Forms foi aplicado imediatamente apés a aula e
obteve 27 respostas de estudantes da Turma 2001. Na questdo que avaliava a experiéncia
geral com as Estacoes de Reacdo, apresentado na Figura 1, observa-se que 44,4% dos alunos
classificaram como boa e 55,6% como excelente, revelando uma percepgdo positiva da
atividade. Esse resultado corrobora com estudos que apontam a rotacdo por estagdes COmMo
uma metodologia ativa bem aceita pelos discentes, por possibilitar um ambiente de

aprendizagem mais dindmico e participativo (LIMA JUNIOR; OLIVEIRA et al., 2021).

Figura 1 Grafico. Fontes: Estudantes
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Quanto ao envolvimento durante a atividade, 63% dos estudantes afirmaram sentir-se

engajados o tempo todo, enquanto 33,3% relataram envolvimento na maior parte do tempo, e
apenas 3,7% declararam ndo ter se sentido motivados, conforme observado no gréfico
apresentado na Figura 2. Esses dados evidenciam que a proposta favoreceu a participacdo ativa
da maioria dos alunos, o que é refor¢ado por pesquisas que destacam que metodologias ativas
aumentam o engajamento cognitivo, comportamental e emocional dos estudantes em

comparagao com aulas expositivas tradicionais (NASCIMENTO SANTOS; PIRES, 2024).

Figura 2 Grafico. Fontes: Estudantes
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Na questdo sobre a contribuicdo das estacOes para o aprendizado em sala de aula
(Figura 3), 85,2% dos respondentes reconheceram que a atividade auxiliou diretamente no
processo de aprendizagem, 11,1% apontaram contribuicdo parcial e apenas 3,7%
consideraram que ndo houve impacto. Esse resultado reforca a relevancia pedagogica da
metodologia, uma vez que diferentes pesquisas apontam que a rotacdo por estagoes estimula a
autonomia, promove interacdo entre pares e favorece a construcao de conceitos de forma mais

significativa e contextualizada (NOBRE, 2024; SILVA; SANTOS; PIRES, 2024).

Figura 3 Grafico. Fontes: Estudantes




¢
ENALIC

X Encontro Nacional das Licenciaturas
IX Semindrio Nacional do PIBID

Contribuicao para o aprendizado

201
w
B8
7]
a
Q151
I
(]
o
o 10
b
Q
£
3
z 5l

0 i | I
Sim Parcialmente Néo

Dessa forma, os resultados obtidos neste estudo estdo em consondncia com a literatura
sobre metodologias ativas aplicadas ao ensino de Quimica, confirmando o potencial das
estac0es de reacdo para promover maior engajamento, participacdo e aprendizagem
significativa. A aceitacdo da turma, somada ao reconhecimento da contribuicdo para o
aprendizado, sugere que essa estratégia pode ser consolidada como uma pratica eficiente no

contexto educacional, fortalecendo o protagonismo estudantil e a relacdo entre teoria e pratica.

CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia relatada neste trabalho demonstrou que os jogos didaticos sdao uma
ferramenta poderosa para o ensino de reagoes quimicas, especialmente em contextos em que
os alunos enfrentam desafios de concentracdo e de motivacao. As atividades desenvolvidas no
CIEP 089 Graciliano Ramos, por meio do PIBID, evidenciaram que a ludicidade pode
transformar o aprendizado em um processo mais dinamico e significativo, facilitando a
assimilacdo de conceitos abstratos e promovendo a colaboracao entre os estudantes.

O sucesso da iniciativa reforca a importancia de metodologias ativas na educacao,
principalmente em ambientes marcados por desigualdades sociais. Como apontado por Corréa
e Silva (2019), escolas em regides periféricas exigem praticas pedagdgicas inclusivas e

contextualizadas, capazes de superar barreiras como a exclusao educacional. Nesse Sentido, o
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PIBID mostrou-se um programa essencial ndo apenas para a formacgdo de professores, mas

também para a melhoria da qualidade do ensino em escolas publicas.

Por fim, este trabalho destaca a necessidade de politicas publicas que ampliem
projetos como o PIBID e incentivem a criacdao de materiais didaticos acessiveis e inovadores.
A combinagdo entre teoria, pratica e criatividade mostrou-se um caminho promissor para
transformar o ensino de Quimica e formar cidadaos mais criticos e participativos.

A experiéncia aqui relatada serve como um exemplo inspirador de como a educagao pode ser

reinventada para atender as demandas.
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