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RESUMO
Este trabalho apresenta a experiéncia da brincadeira Amarelinha da Leitura desenvolvida no Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), do subprojeto de alfabetizacdo, de uma
universidade de Parnaiba - PI. A proposta da Amarelinha da Leitura foi realizada na Escola Municipal
Benedicto dos Santos Lima com a turma do primeiro ano do ensino fundamental. A intencdo foi
estimular a leitura, contribuindo com a consciéncia fonoldgica das criancgas, tendo em vista que esta é
uma habilidade metalinguistica fundamental na alfabetizacdo, em que as criancas tém a capacidade de
perceber sobre os sons da lingua e fazer a manipulagdo de silabas e fonemas. Nesse sentido, o objetivo
deste relato visa descrever a realizacdo da Amarelinha da Leitura como estratégia lidica, contribuindo
de forma significativa, divertida e prazerosa na aprendizagem dos estudantes. Metodologicamente,
este relato faz uma descrigdo e andlises da estratégia lidica desenvolvida, pois as praticas pedagogicas
que envolvem o ludico no ciclo da alfabetizacdo podem contribuir para um processo ensino-
aprendizagem mais significativo. Dessa forma, este relato fundamenta-se nos estudos de Aguiar
(1998), Freire (1996), Soares (2016), Kishimoto (1994), Macedo (2010), Santos (1995) e Santos
(2010) O resultado aponta para uma experiéncia marcada pela participacdo ativa e a parceria entre 0s
alunos e os demais integrantes do PIBID, culminando no momento em que, por meio da brincadeira,
as criangas conseguiram aprender e compreender as partes sonoras.
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INTRODUCAO

Este relato de experiéncia apresenta uma proposta de intervencao realizada no ambito
do subprojeto alfabetizacdo do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID), realizada com uma turma do primeiro ano do ensino fundamental, na Escola
Benedicto dos Santos Lima, municipio de Parnaiba - PI. Partindo disso, a atividade
desenvolvida, denominada Amarelinha da Leitura, foi baseada no ano e nivel de

aprendizagem das criancas, com a pretensdo contribuir com o processo do ciclo alfabetizador.
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O desenvolvimento da atividade teve como finalidade auxiliar as criancas a
desenvolverem habilidades leitoras por meio da consciéncia fonolégica, visto que essa é uma
das formas que o alfabetizando utiliza e reflete sobre as partes sonoras que compdem uma
palavra. Essa articulacdo é fundamental no processo de alfabetizacdo e letramento, pois a
relacdo entre os sons e as letras conduzira as criancas a aprenderem a ler e escrever.

Ademais, a atividade Amarelinha da Leitura é uma estratégia ludica para o estimulo da
consciéncia fonologica, uma vez que, mescla entre o brincar e o aprender. Nesse sentido, a
aprendizagem torna-se mais significativa, tendo em vista, que a brincadeira além de ser
atrativa, também é interativa e divertida, auxiliando as criancas na pratica da leitura de forma
consistente.

Por conseguinte, durante a realizagdo da brincadeira Amarelinha da Leitura, foram
anotadas informagdes sobre o envolvimento e o desempenho das criancas, a fim de produzir
dados para analise e discussdao. Assim, as criangas conseguiram aprender brincando, cuja
atividade propiciou, portanto, momento de interacdo entre pibidianos e alunos, colaborando

no processo ensino-aprendizagem, colocando os alunos como construtores do conhecimento.

METODOLOGIA

Nesta secao do relato, apresenta-se mais informacdes sobre a implementacdo da
atividade Amarelinha da Leitura. Essa brincadeira é uma adaptacdo da Amarelinha. Trata-se
de uma brincadeira tradicional que usa um desenho de um tabuleiro no chdo, o desenho pode
ser feito com giz de cera ou tinta, com nuimeros ou letras e as criangas jogam uma bolinha,
tendo que saltar de um quadrado para o outro, até chegar no final do desenho, sem
desequilibrar ou pisar onde a bolinha parou.

Considerando isso, a brincadeira tradicional foi adaptada para Amarelinha da Leitura,
em que nos quadrados foram colocados figura de um animal ou objeto e nos outros espagos
do desenho, colocou-se as silabas que formam as figuras. As criangas tinham que falar em voz
alta o nome da figura e, em seguida, a partir do que escutaram, pular na Amarelinha da
Leitura, identificando somente as silabas que compunham o nome falado.

A atividade foi desenvolvida com o envolvimento dos alunos da turma do primeiro

ano do Ensino Fundamental, de modo que, para colocé-la em pratica foi considerado os
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contetidos que estavam sendo trabalhados em lingua portuguesa, tendo o auxilio da professora
titular da sala, que possuia maior conhecimento sobre as dificuldades dos alunos.

Vale ressaltar que o proposito da atividade foi desenvolver e contribuir com
habilidades pré-leitoras das criancas, bem como proporcionar um momento ltidico, em que as
criancas pudessem se divertir e aprender brincando.

O desenvolvimento da Amarelinha da Leitura aconteceu na quadra da escola, tendo em
vista ser um espaco amplo e de recreacdo, no qual as criangas poderiam participar de forma
proveitosa da brincadeira ltidica e adquirir as habilidades de leitura. Cabe ressaltar, que antes
desse momento, foi feita uma recepcdo e sensibilizacdo com os alunos em sala de aula
recordando o assunto sildbico que estavam aprendendo, e que naquele instante, iriam fixar os
conhecimentos, divertindo-se.

A atividade em questdo, foi realizada no dia trés de junho, de dois mil e vinte cinco.
Participaram 23 alunos, incluindo os que tinham deficiéncias especificas, tais como,
microcefalia e Transtorno do Espectro Autista. No contexto da atividade desenvolvida, foram
feitas observagOes, anotadas em um caderno de registro das pibidianas. Posto isso, o
desenvolvimento da atividade ndo comprometeu a participagdo ativa desses alunos, mesmo
que, esses alunos ndo tenham conseguido completar todas as palavras da brincadeira. Os
demais alunos, em sua maioria, ndo apresentaram dificuldades para pular a amarelinha,
entretanto teve criancas que nao conseguiram associar as silabas com os sons.

Diante disso, as pibidianas fizeram intervencGes durante todo o processo de
desenvolvimento da atividade, repetindo acGes quando necessario e auxiliando as criancas, a
partir da figura na amarelinha, a reconhecer e utilizar as partes sonoras para formar a referida
palavra. Muitas vezes, foi indicado que algumas criancas pronunciassem em voz alta e
pausadamente cada silaba disposta. Dessa maneira os alunos com dificuldades conseguiam
repetir as partes (silabas) das palavras, reconhecendo os sons e progredindo na consciéncia

fonologica, fortalecendo assim habilidades pré-leitoras.

REFERENCIAL TEORICO

A fase da alfabetizacdo, que acontece nos primeiros anos do ensino fundamental, é

uma etapa que se for trabalhada com ludicidade, podera transformar a aprendizagem do aluno.

| .
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Essa maneira mais prazerosa e divertida de ensinar colabora para que os estudantes possam
desenvolver habilidades de escrita e leitura com mais naturalidade.

Nesse contexto, criar cenarios pedagégicos ludicos de aprendizagem é
fundamental para trabalhar a consciéncia fonolégica. Para Soares (2016, p.166) essa
consciéncia é "[...] a capacidade de focalizar os sons das palavras, dissociando-os do seu
significado e de segmentar as palavras nos sons que as constituem". Para essa pesquisadora, é
necessario que as criangas aprendam as relacOes entre as unidades graficas e as unidades
sonoras, para que, possam assim, construir as bases para a aprendizagem do sistema
alfabético. Desse modo, ignorar a dimensdo fonologica torna a alfabetizacao mais dificil para
a crianga e os professores.

Nessa perspectiva, é essencial que os professores usem metodologias que contribuam
para o desenvolvimento das habilidades leitoras dos estudantes. Para Santos (2010, p.28) “as
escolas precisam primar pela valorizacdao da crianca, buscando, através da brincadeira dentro
dos contetdos curriculares, a dinamizacdo do processo construtivo do conhecimento.” Isso
significa que o uso de brincadeiras, jogos e brinquedos na pratica pedagégica contribui para a
crianca desenvolver a imaginacdo, a criatividade, expressao de ideias e acima de tudo adquirir
conhecimento.

Nessa mesma compreensdo, Macedo (2010, p. 07) complementa: “as atividades ludicas
possibilitam o desenvolvimento cultural, a assimilacio de novos conhecimentos, o
desenvolvimento da sociabilidade e da criatividade”. Para essa autora, a ludicidade pode ser
usada como um recurso pedagdgico, permitindo que a crianca possa aprender e experimentar
novas situacoes de aprendizagem, que contribuem para o desenvolvimento, estimulando a
cognicdo (memoria, raciocinio e atencdo), imaginacgao, criatividade e socializagao.

No mais, a ludicidade ligada a jogos, brinquedos e brincadeiras podem ser inseridas no
processo ensino-aprendizagem como pratica intencional, pois brincar nao é s6 diversdo, mais
oportunidade de criagdo, reconhecimento de regras e comunicacdo expressiva.

Sendo assim, ao proporcionar atividades ltidicas, o professor torna o momento mais
aprazivel para a aquisicdo do saber, além de possibilitar o desenvolvimento de outras

habilidades, conforme aponta Santos (1995, p. 4):

O brincar é, portanto, uma atividade natural, espontanea e necessdria para a crianga,
constituindo-se por isso, em peca importantissima na sua formagdo. Seu papel
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transcende o mero controle de habilidades. E muito mais abrangente. Sua
importancia é notavel, ja que através dessas atividades a crianga constréi seu proprio
mundo.

Na perspectiva de Santos, o brincar possui muitos beneficios para as criangas, visto
que, contribui na promocao integral do desenvolvimento delas e na compreensao da realidade
que as cerca. E quando essa possibilidade é inserida no contexto educacional, a pratica
pedagodgica colabora muito mais para os resultados de aprendizagem e desenvolvimento, pois
esta acdo estimula a crianga a olhar e explorar 0 mundo, uma vez que a ludicidade é uma
atividade central da infancia.

Nesse cenario, destaca-se que a falta de metodologias lidicas, pode contribuir para
a desmotivacdo e a falta de atencao nas aulas, tendo em vista, o uso de praticas pedagdgicas
tradicionais, no qual o aluno é um ser passivo e um mero receptor de contetido, tornando a

maioria das aulas poucas atrativas e significativas, como afirma Aguiar (1998, p. 32):

O fato é que muitas tarefas escolares, do modo como sdo propostas, sdo
desagradaveis para as criancas. Algumas razdes para isso é que o tempo de sua
realizacdo é excessivo ou insuficiente. As instrugdes ou orientagdes para fazer sao
pouco claras, as tarefas sdo complicadas, formuladas de forma indireta e confusa.
Além disso, os contetdos sdo repetitivos e a formulacdo € irregular e sem sentido
para a crianga.

Em vista do pensamento de Aguiar, fica claro que o uso de uma metodologia
pedagbgica que considere a pratica ludica como essencial na sala de aula, é fundamental
aproveitar essa oportunidade para promover a aprendizagem, motivacdo e o interesse da
crianga. Afinal, uma aula estimulante, atrativa e ativa, desperta atencao e o engajamento dos
educandos, fazendo com que eles se concentrem nas atividades, se tornem participativos e
construtores de diferentes saberes pertinentes.

Por conta disso, o processo ensino-aprendizagem precisa acontecer de forma
satisfatéria, sendo primordial a intervencao pratica do docente, pois cabe a ele propor um
cendrio propicio ao aprender brincando, pois a construcao de um ambiente educativo mais

estimulante e divertido favorece o desenvolvimento melhor dos aprendizes.

Nesse entendimento, Freire (1996, p. 86) destaca:

O bom professor é o que consegue, enquanto fala, trazer até a intimidade do
movimento de seu pensamento. Sua aula é, assim, um desafio e ndo “uma cantiga de
ninar”. Seus alunos cansam porque acompanham as idas e vindas de seu
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pensamento, surpreendem suas pausas, suas ddvidas, suas incertezas, atentando de
certa forma a dialética de ensinar a aprender e aprender a ensinar.

Essa percepcao freiriana alerta para que quando o docente criar situacGes favoraveis de
aprendizagem para seus alunos, focalize e mantenha uma relacdo pautada na interacdo, na
instrumentalizacdo do pensamento e no didlogo aberto, a fim de que os alunos possam
adquirir habilidades e competéncias significativas, superando a metodologia de memorizacao
mecanica, mas desenvolvendo-os mais reflexivos e criticos. Assim, propor atividades ludicas
podem despertar nas criancas mais dedicacdo, envolvimento e criatividade, interagdo e melhor
compreensao do mundo ao seu redor, pois a aprendizagem para a crianga, nessa perspectiva,

indica ser mais atrativo, agradavel e eficaz.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesta se¢ao, considerando as observagoes e percepcoes da atividade desenvolvida com
os estudantes do 1° ano, apresenta-se reflexdes e possibilidades discursivas sobre o processo
de alfabetizagcdo instrumentalizado por uma pedagogia lidica. A experiéncia vivenciada,
portanto, proporcionou as pibidianas, futuras professoras, relacionar teoria e pratica,
permitindo refletir e aperfeicoar a pratica pedagégica empreendida, como destacou Freire
(1996, p. 58): “o conhecimento emerge apenas através da invencao e reinvencao”.

Nesse sentido, a adocdao de metodologias ltidicas evidenciou que a aquisicdo do saber
pode ser agradavel para os alunos no processo de alfabetizacdo e letramento. E, geralmente,
nos anos iniciais que as criangas tendem a apresentar dificuldades de aprendizagem, por
diversas questoes, incluindo aspectos emocionais, sociais e pedagogicos.

Vale destacar que a proposta da atividade da Amarelinha da Leitura evidenciou o nivel
de aprendizagem das criangas, tendo em vista que ao pular no desenho dos quadrados foi
observado que a prontncia e o deslocamento de cada crianca para formar a palavra correta foi
marcado com muita intensidade e vontade de acertar. Em geral, ocorreu uma participagao
ativa e interessada dos estudantes. Entretanto, ocorreram situacdes em que, algumas criancas
demonstraram limitagOes para pular (localizar) na amarelinha e ndo conseguiram associar o

som e a letra. Algumas delas confundem as letras que possuem o som semelhante,

evidenciando assim, que estdo ainda na fase silabica.
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Além disso, a brincadeira contou com a presenca de um aluno com microcefalia e
outro com Transtorno do Espectro Autista. Eles contaram com auxilio das pibidianas para
realizar a atividade no momento de montar as silabas. No entanto, a experiéncia revelou que a
maioria das criancas estd na fase sildbica alfabética, ja que estas criancas conseguiram
completar a palavra sem intervencoes.

Diante disso, ficou evidente que foi significativo o uso da atividade da amarelinha da
leitura como escolha acertada no processo de intervencdo pedagégica, consideramos um
importante estimulo de aprendizagem com foco na aquisicdo da consciéncia fonologica pelos
participantes. Isso contribuiu para as criancas no que se refere a compreensao das partes
sonoras, na junc¢ao das silabas e na formacdo das palavras, bem como auxiliando as criancas a
avancarem um pouco mais em habilidades leitoras.

Essa conquista foi possivel, devido a atividade contemplar a pratica do aprender
brincando na fase da alfabetizacdo. Entdo, o uso da ludicidade parece ser uma aprendizagem
mais promissora, prazerosa e eficiente. Com isso, a atividade desenvolvida buscou superar o
método tradicional, em que os alunos sdo expostos de forma passiva aos contetidos e as
atividades. Ao contrario, a atividade no modo ltdico propiciou aos os alunos possibilidades de
motivacdo e engajamento, embora alguns tenham tido dificuldades de realizar integralmente
as acoes propostas.

Diante disso, Kishimoto (1994, p. 45) afirma:

Por meio da brincadeira o aluno desperta o desejo de saber, a vontade de participar e
a alegria da conquista. Quando a crianga percebe que existe uma sistematizacdo na
proposta de uma atividade dinamica e lidica, a brincadeira passa a ser interessante e
a concentracdo do aluno fica maior, assimilando os contetidos com mais facilidades
e naturalidade.

Assim, essas ideias colaboram para que se possa afirmar que atividades leitoras com
uso de brincadeiras, jogos e brinquedos na educacdo formal é uma acdo séria e necessaria,
ainda mais, no que se trata do processo de ensino-aprendizagem intencional, uma vez que o
momento ¢é carregado de ludicidade, intencionalidade e habilidades a serem alcangadas pelos
envolvidos. Sendo assim, a atividade efetivada com as criancas no contexto do PIBID,
constitui-se um momento promissor para aquisicio de conhecimento em um contexto que

preservou dinamicidade, respeito e alegria, além de contribuir para melhoria da consciéncia

leitora e para o desenvolvimento integral das criancas envolvidas no processo.
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CONSIDERACOES FINAIS

Em suma, ap0s a realizacdo da atividade da brincadeira da Amarelinha da Leitura,
com a turma do primeiro ano do Ensino Fundamental, percebeu-se nitidamente ser uma
metodologia necessaria, essencial e eficaz para potencializar e estimular a consciéncia
fonolégica no ciclo da alfabetizacao.

Durante esta experiéncia, foi possivel observar o impacto e resultado indispensavel do
ensinar e aprender brincando, entendendo que praticas pedagdgicas como essas, auxiliam no
processo de ensino-aprendizagem nessa etapa de ensino, pois 0 uso da metodologia ludica
contribui para ressignificar o ambiente escolar, favorecendo o engajamento ativo e o
desenvolvimento integral das criancas.

Por certo, o uso da ludicidade na aquisicdo da leitura e escrita torna a aprendizagem
mais prazerosa, sendo um importante mediador no desenvolvimento cognitivo das criangas,
tendo em vista que, por meio da brincadeira, além de se divertir, podem ficar mais motivadas
e engajadas no desenvolvimento das habilidades pré-leitoras.

Assim, cabe ao docente inovar suas praticas pedagogicas, incorporando o ltidico no
processo de ensino-aprendizagem das criangas, principalmente aquelas que estdo comecando
o despertar das habilidades leitoras, porque a atividade lidica pode auxiliar e colaborar para
que os estudantes expressem emocoes, criatividade e imaginacdo, bem como, tornar o

ambiente escolar mais dindmico e instigante para a crianga.
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