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RESUMO

A alfabetizacdo nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental é uma etapa essencial para a formacao
integral do aluno, pois é a fase em que ele constrdi as bases para a leitura e a escrita, e estas, precisam
ser sdlidas, para que os estudantes se tornem sujeitos funcionais na sociedade. Partindo desse
pressuposto e refletindo sobre as dificuldades observadas em uma turma do 1° ano, no reconhecimento
de letras e palavras, que propusemos a “Raspadinha das Palavras”, com o propoésito de ser usada como
uma estratégia ladica e interativa no processo de alfabetizacdo, voltada ao desenvolvimento da leitura
e da escrita de forma prazerosa. Este recurso foi pensado para atrair a ateng¢do e o interesse dos alunos
para a descoberta e a leitura das palavras, servindo de importante auxilio nesta etapa do letramento
inicial. A atividade consistiu na producdo de cartelas com palavras ocultas sob tinta guache, que os
alunos precisavam descobrir ao raspar com uma moeda, promovendo a curiosidade, a antecipacdo e a
construcdo ativa do conhecimento. Essa abordagem promoveu o desenvolvimento da consciéncia
fonoldgica, o reconhecimento de palavras e o interesse pela leitura, em uma perspectiva interacionista
da aprendizagem (Vygotsky, 1991), valorizando o brincar como recurso pedagogico. A atividade
também fortaleceu habilidades motoras finas e incentivou a autonomia na leitura. Com base na BNCC
(EF01LP03), contribuiu para a ampliacdo do repertério linguistico e a construcdo do sistema alfabético
de escrita de maneira prazerosa e participativa. Obtivemos um resultado satisfatério, com um
significativo aumento no interesse e na participagdo dos alunos, melhora no reconhecimento visual das
palavras e na leitura espontanea, se mostrando uma estratégia eficaz e acessivel. Essa experiéncia foi
desenvolvida no dmbito do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), Niicleo
de Pedagogia Natal da Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN), que oportunizou a
vivéncia prética da formacdo docente em sala de aula.
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INTRODUGAO IX Semindrio Nacional do PIBID

A alfabetizacdo constitui uma das etapas mais decisivas do processo educativo, pois é
nesse momento que a crianca constroi as bases para a leitura e a escrita, habilidades
fundamentais para sua insercdo e atuacdo plena na sociedade. O dominio do sistema
alfabético e da leitura funcional vai muito além da decodificacdo de simbolos: trata-se de um
processo complexo, que envolve compreensdo, producdo de sentidos e interagdo com
diferentes praticas sociais da linguagem. Por essa razdo, os Anos Iniciais do Ensino
Fundamental exigem do professor um olhar atento e sensivel, capaz de identificar as
necessidades dos alunos e propor estratégias que favorecam a aprendizagem de forma
significativa e prazerosa.

Entretanto, observa-se que muitas criancas chegam ao 1° ano com dificuldades no
reconhecimento de letras e palavras, o que pode comprometer seu desenvolvimento futuro e
desmotivar a construcdo de sua autonomia leitora. Diante desse cenario, torna-se necessario o
uso de metodologias diferenciadas, que valorizem a ludicidade como recurso pedagogico,
aproximando o aluno da leitura e da escrita em um ambiente que desperte curiosidade,
interesse e prazer em aprender. Nesse sentido, os referenciais teéricos de Vygotsky (1991), ao
defender a aprendizagem como um processo social e interativo, reforcam a importancia do
brincar e da mediacdo docente como caminhos para o avango na alfabetizacdo. Além disso, a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca que o ensino da Lingua Portuguesa nos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental, deve oportunizar o desenvolvimento da consciéncia
fonologica, do reconhecimento do sistema de escrita e da ampliacdo do repertdrio linguistico,
sempre a partir de praticas significativas.

Com base nessas observacdes, este relato apresenta uma experiéncia desenvolvida no
ambito do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), Nucleo de
Pedagogia Natal, por duas bolsistas, na Escola Municipal Raquel Silva, em Marcelino Vieira,
municipio da regido Alto Oeste Potiguar. A proposta, denominada “Raspadinha das Palavras”,
consistiu em uma atividade lidica e interativa voltada para a alfabetizacdo, cujo objetivo foi
favorecer o reconhecimento de palavras, estimular a consciéncia fonoldgica e despertar o
interesse pela leitura por meio de uma dinamica atrativa e envolvente. Ao relatar essa pratica,

pretende-se evidenciar como recursos simples e criativos podem contribuir de maneira
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significativa para os processos deensina@deiaprendizagem da leitura e da escrita nos Anos
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Iniciais, fortalecendo a construgdo do letramento de forma prazerosa e participativa.
METODOLOGIA

A experiéncia pedagodgica aqui relatada foi desenvolvida em uma turma de 1° ano do
Ensino Fundamental de uma escola ptiblica municipal, quando da aplicacdo estavam presentes
17 alunos com faixa etaria entre 6 e 7 anos. A intervencdo ocorreu no ambito do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacdao a Docéncia (PIBID), que proporciona aos licenciandos em
Pedagogia a oportunidade de vivenciar a realidade escolar, articulando teoria e pratica e
colaborando com o processo de ensino e aprendizagem.

O ponto de partida para a elaboracdo da proposta foi a observacao diagnéstica
realizada durante os momentos iniciais de acompanhamento da turma. Nessa fase, verificou-
se que grande parte dos alunos apresentava dificuldades no reconhecimento de letras e
palavras, bem como pouca autonomia na leitura. Tais evidéncias sinalizaram a necessidade de
desenvolver estratégias que tornassem o processo de alfabetizacdo mais atrativo e prazeroso,
possibilitando o avanco na consciéncia fonoldgica e no contato com o sistema de escrita
alfabética.

A partir dessa realidade, planejou-se a atividade denominada “Raspadinha das
Palavras”, concebida como um recurso ltidico e interativo capaz de despertar a curiosidade
dos estudantes e engaja-los na leitura. O planejamento envolveu, primeiramente, a selecao do
vocabulério a ser trabalhado, composto por palavras simples e de uso frequente no cotidiano
escolar, como nomes de objetos, animais e elementos do universo infantil, caracterizadas
também por serem palavras de duas silabas. A escolha das palavras buscou atender as
expectativas de aprendizagem previstas na Base Nacional Comum Curricular (BNCCO),
especificamente no descritor EFO1LP03, que orienta o reconhecimento de palavras e a
ampliacao do repertdrio linguistico das criangas.

Para a confeccdo do material, foram elaboradas cartelas contendo quatro palavras
previamente escolhidas. Sobre as palavras impressas e plastificadas, aplicou-se duas camadas
de tinta guache preta, criando em cima de cada palavra um efeito de cobertura que permite
ocultar o contetido. A técnica, bastante simples e acessivel, possibilitou a producdo de cartelas

reutilizaveis, nas quais os alunos precisavam raspar a superficie com o auxilio de uma moeda
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e promover uma participacao ativa, ao mesmo tempo em que estimulava a coordenacao

motora fina, essencial nessa fase do desenvolvimento.

A aplicagdo da atividade ocorreu em dois grupos, favorecendo a interagcdo entre os
alunos e a mediacdo mais proxima por parte dos bolsistas do PIBID. Inicialmente, explicou-se
a dinamica da raspadinha, ressaltando que cada aluno deveria descobrir a palavra escondida e,
em seguida, realizar sua leitura em voz alta, e logo ap6s deveriam escrever em seu caderno as
palavras que cada um recebeu em suas cartelas. Os colegas eram convidados a acompanhar o
processo, auxiliando na identificacdo das letras e na formacdo das palavras. Essa dinamica
colaborativa buscou valorizar a troca entre pares, conforme defendido por Vygotsky (1991),
para quem a aprendizagem acontece em contextos sociais mediados.

Durante toda a pratica, as bolsistas desempenharam o papel de mediadores,
incentivando os alunos a fazerem antecipacoes sobre a palavra que poderia estar escondida,
estimulando hipoteses, oferecendo pistas fonémicas e celebrando cada descoberta. Essa
postura reforcou a ideia de que o erro faz parte da aprendizagem e que as tentativas, mesmo
ndo sendo corretas, contribuem para o avanco da leitura e da escrita.

Como forma de registro, as bolsistas observaram atentamente o comportamento dos
alunos diante da proposta, anotando indicadores como: grau de interesse e participacao,
capacidade de reconhecer as palavras, fluéncia na leitura, interagdo com os colegas e
autonomia no desenvolvimento da atividade. Esses dados foram essenciais para avaliar a
eficicia da intervencao e refletir sobre possiveis ajustes em sua aplicacdo futura.

Além disso, a atividade foi articulada aos objetivos de aprendizagem previstos na
BNCC, que enfatizam a importancia da alfabetizacdo em uma perspectiva de letramento,
privilegiando praticas reais de leitura e escrita. A ludicidade, nesse contexto, assume papel
central, uma vez que, ao transformar a leitura em um desafio prazeroso e envolvente, permitiu
as criangas vivenciarem o aprendizado de maneira mais significativa.

Assim, a metodologia empregada foi fundamentada em trés pilares: (1) o diagnostico
das necessidades reais da turma, (2) a elaboragdo de um recurso pedagdgico criativo, acessivel
e interativo, e (3) a mediagdo intencional do professor, capaz de promover avancos concretos
no processo de alfabetizacdo. Essa experiéncia, ao integrar teoria e pratica, evidenciou que

atividades simples, quando bem planejadas, podem se constituir em potentes
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docente das bolsistas envolvidas.

REFERENCIAL TEORICO

As areas em que sentimos a necessidade de foco, sdo: alfabetizacdo, ludicidade e
letramento, por isso, é primordial compreender um pouco mais acerca delas. Este referencial
teérico fundamenta a concepcdo do jogo da "Raspadinha da Leitura”, uma proposta
pedagégica elaborada pelas bolsistas do PIBID para aprimorar o processo de alfabetizacdo. A
estratégia se baseia na necessidade de criar atividades que tornem a leitura e a escrita mais
significativas para os alunos, unindo a teoria socio-histérica de Vygotsky, a perspectiva ludica
do jogo de Kishimoto e as diretrizes curriculares da BNCC.

A necessidade de utilizar o ladico e o brincar como recurso didatico se torna cada vez
mais frequente e eficaz no processo de aprendizagem. A obra de Marta Kohl de Oliveira sobre
o pensamento de Vygotsky, "Vygotsky: Aprendizado e desenvolvimento - Um processo
socio-historico" Oliveira 2011, aborda a importancia do brinquedo e do brincar como um dos
temas centrais na teoria do autor. Segundo Vygotsky apud Oliveira (2011), o brinquedo cria
uma Zona de Desenvolvimento Proximal na crianca. Nele, a crianca se comporta de maneira
mais avancada do que em seu comportamento didrio e real, pois o brincar é a fonte de
desenvolvimento e gera o seu préprio desenvolvimento. E no brincar que a crianga explora a
relacdo entre o pensamento e 0s objetos, internalizando significados e formando conceitos. A
“Raspadinha da leitura” vem explorar a relacdo entre a crianca e o objeto, causando
entusiasmo e concentracao para decifrar a palavra e, consequentemente, elevando o seu nivel
de desenvolvimento.

A prética docente deve focar em atividades que desafiem o aluno, mas que ao mesmo
tempo, ndo estejam fora de seu alcance. A teoria de Lev Vygotsky é a base para a
compreensdo de que o aprendizado e o desenvolvimento sdo processos inter-relacionados e
mediadores. Em sua obra "A Formacao Social da Mente" Vygotsky (1994), o autor introduz o
conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), que é a distancia entre o que a crianga
ja consegue fazer sozinha e o que ela pode fazer com a ajuda de um adulto ou de um colega

mais experiente.
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O nosso projeto "RaspENAtl@cebido para atuar nesta zona. NOs,

bolsistas do PIBID, assumimos ®:papelnde-mediaderas;eguiando os alunos em uma atividade
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que exige um esforco cognitivo que eles ainda ndo realizariam de forma auténoma. Ao

identificarmos o que a crianca ja consegue fazer sozinha, desenvolvemos agdes que a levem
ao proximo nivel de desenvolvimento. O objetivo é que as habilidades desenvolvidas na ZDP
sejam internalizadas, transformando o que hoje é uma licdo mediada em um desenvolvimento
independente amanha.

Atrelado a isso, a obra "A Construcao do Pensamento e da Linguagem" Vygotsky
(2001) vem aprofundar e complementar a ideia de que a palavra é uma ferramenta
fundamental para o desenvolvimento do pensamento. A alfabetizacio ndo é apenas a
memorizacao de letras, mas a apropriacao de uma ferramenta que permite a crianca construir
conceitos. O jogo "Raspadinha da Leitura" estimula esse processo ao desafiar o aluno a
associar imagens, sons e palavras, saindo de um nivel de compreensdo superficial para a
construcao de um significado real.

A utilizacdo de jogos em sala de aula ndo s6 legitima o brincar como uma metodologia
de aprendizado, mas diferencia os conceitos de jogo, brinquedo e brincadeira. Essa
diferenciacdo é crucial para que o professor tenha objetivos claros e intencionais em suas
atividades. Tizuko M. Kishimoto, que em sua obra "Jogo, brinquedo, brincadeira e a
educacgdo" Kishimoto (2011), ressalta o papel do lidico como uma forma séria de aprender. A
autora esclarece a distincdo entre os termos, definindo o jogo como um sistema com regras e
objetivos, o brinquedo como objeto fisico e a brincadeira como a acao voluntaria e prazerosa.
A "Raspadinha da Leitura" incorpora o jogo como um ambiente estruturado que incentiva a
brincadeira, engajando os alunos de forma prazerosa e minimizando a resisténcia aos
exercicios tradicionais de leitura e escrita

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) apresenta as competéncias e habilidades
necessarias que a "Raspadinha da Leitura" visa desenvolver, em especial na area de
Linguagem. O documento curricular amplia o conceito de leitura para além do texto escrito,
incluindo imagens, diagramas e outros elementos multissemioticos. A atividade, ao combinar
o verbal com o visual, estimula a crianca a articular diferentes linguagens, conforme
preconizado pela Base.

Diante do exposto, o jogo, como um sistema com regras e objetivos, utiliza a

brincadeira como elemento que torna o processo de leitura e escrita prazeroso. A teoria aliada
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a pratica, garante que essa tENa A{kila@da a competéncias e habilidades

especificas da BNCC, como o desenvolvimente danconseiéncia fonolégica e a capacidade de
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levantar hipéteses sobre a escrita, contribuindo significativamente para a alfabetizacao.
RESULTADOS E DISCUSSAO

O jogo "Raspadinha da Leitura" foi prontamente aceito e comemorado pelos alunos e
se mostrou eficaz no que diz respeito em aumentar o engajamento e a participacdo dos alunos.
A ludicidade da atividade, o desafio de descobrir a palavra com a diversao de raspar, prendeu
a atencao das criancgas e transformou o aprendizado em algo prazeroso. A leitura, portanto, se
tornou uma aventura, minimizando a resisténcia que muitos alunos demonstram em relacao
aos exercicios de alfabetizagdo mais tradicionais. A figura 1, na qual podemos ver as
raspadinhas prontas, ilustra o material que foi a ponte para a curiosidade e engajamento dos

alunos no processo de alfabetizacao.

Figura 1: Raspadinhas confeccionadas e prontas para usar.

Fonte: Autoria propria, 2025.
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A atividade promoveu ENAt)Ii@ihdades cognitivas e motoras. As

criancas foram estimuladas a exereitar wconseiénciafonologica, associando os sons da fala
IX Semindrio Nacional do PIBID

(fonemas) as letras (grafemas). Ao levantar hip6teses sobre a palavra escondida, elas ativaram

seu conhecimento prévio e praticaram a decodificacdao de forma intuitiva. A acdo de raspar,
por sua vez, também contribuiu para o desenvolvimento da coordenacao motora fina, uma
competéncia essencial para a escrita.

O resultado favoravel s6 foi possivel devido ao alinhamento entre teoria e pratica. A
atividade é uma aplicacdo direta do conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) de
Vygotsky (1994). Pudemos atuar como mediadoras, oferecendo o suporte necessario para que
as criangas avangassem em um desafio que ndo conseguiriam realizar sozinhas. A colaboragao
entre 0os alunos, que se ajudavam mutuamente durante a atividade, também reforcou a
importancia da interacao social no processo de aprendizado. Os alunos que ja eram capazes de
ler palavras de duas silabas sozinhos foram desafiados com palavras de trés a quatro silabas,
além de ajudarem os seus colegas no decorrer do processo. Ja os alunos que tinham maiores
dificuldades, eram auxiliados de perto pelas bolsistas, que incentivaram a soletracdo na
tentativa de fazer a crianca ler a palavra. Como exemplificado na Figura 2.

Figura 2: Aplicacdo do jogo.

Fonte: Autoria propria, 2025.
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Em conclusdo, os resulENlAtl@cagao da "Raspadinha da Leitura"

mostram que a atividade é umatestratégiapedagogicaseficaz, com embasamentos tedricos
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metodoldgicos que sustentam e validam a pratica. Ela mostrou o poder do jogo como

ferramenta para a alfabetizacdo, reforcando a importancia da mediagdo, da interagdo social e

do alinhamento com as diretrizes da BNCC para promover um aprendizado mais significativo.
CONSIDERAQ()ES FINAIS

Através da realizacdo da atividade e da criacdo do jogo, ficou evidente que os recursos
lidicos podem desempenhar papel importante na aprendizagem, desde que tenham um
propo6sito pedagogico claro. O uso desses jogos mostrou-se relevante por transformar o
método tradicional de ensino, refor¢cando a importancia de desenvolver estratégias que tornem
o ensino e a aprendizagem mais significativos. E fundamental compreender os objetivos a
serem alcancados e as diferentes maneiras de abordar o tema, além de reconhecer os
beneficios do uso do lidico no ambiente escolar. A criacdo do recurso surgiu da observagao e
constatacdo da realidade da turma, sendo assim, o processo de producdo também foi uma
forma de aprendizagem ativa, proporcionada pelo PIBID, que nos permitiu aplicar na pratica
0 que aprendemos.

Essa experiéncia pratica nos possibilitou, enquanto bolsistas, compreender o conceito
professor-pesquisador, que se reinventa, que busca e cria alternativas pedagogicas inovadoras
para aplicar em sala de aula, de forma que se adapte a realidade de cada aluno. Além disso, o
sucesso da "Raspadinha da Leitura" consiste na articulacdio com referenciais teoéricos
importantes da educacao. A atividade é uma aplicacdo pratica da Zona de Desenvolvimento
Proximal (ZDP) de Vygotsky (1994). Ao atuarmos como mediadoras, fornecemos o suporte
necessario para que as criangas avancassem em um desafio que ndo conseguiriam realizar
sozinhas. A pratica do jogo também consolida a teoria de Kishimoto (20211) sobre a
diferenca entre jogo e brincadeira. Utilizamos a estrutura do jogo para alcangar um objetivo
pedagégico, enquanto a brincadeira é o elemento que motiva e engaja o aluno, tornando o

aprendizado algo prazeroso.

Diante do exposto, o recurso intitulado "Raspadinha da Leitura" configurou uma

estratégia pedagogica bastante eficiente e eficaz. Além de unir teoria e pratica para promover
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a alfabetizacdo, ela conseguiu EN A(Ell @étodos tradicionais, aumentando o

engajamento e a participacdo dos atunesaortormar<ocaprendizado divertido. A pratica também
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contribuiu para o desenvolvimento de habilidades importantes, como a consciéncia fonologica

e a coordenacdo motora fina.
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