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RESUMO

Este trabalho apresenta uma experiéncia didatica realizada no ambito do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), voltada ao uso de metodologia ativa
como estratégia pedagdgica no processo de ensino-aprendizagem de linguas adicionais (ELA)
com alunos do Ensino Fundamental II, do Centro de Ensino e Pesquisa Aplicada a Educacdo
(CEPAE/UFG), em atividades de espanhol e francés. Dentre as variadas metodologias ativas,
elegeu-se a gamificagio. A vista disso, a proposta teve como objetivo central promover o
engajamento, a interacdo e o aprendizado dos estudantes a partir da integracdo de gamificacao
e tecnologias digitais a pratica docente, estimulando a participacdo ativa e o desenvolvimento
de competéncias cognitivas e afetivas, de forma a facilitar a apreensdo de novos saberes por
parte dos estudantes. As atividades foram elaboradas a partir de contetdos culturais
programados para as aulas/oficinas. Tais contetidos foram gamificados. Para tanto,
recorreremos a jogos como bingo de palavras, quebra-cabeca musical, competicdo cultural na
plataforma Kahoot e o “passa ou repassa”. Adaptaram-se jogos tradicionais para o ensino de
linguas (francés e espanhol) e para o nivel linguistico dos discentes (iniciante e
intermedidrio). Trabalhou-se gramatica, além de enfocar-se, igualmente, na compreensao oral
e na competéncia cultural, com os estudantes. Como valemo-nos da gamificacdo, optamos por
fazer uso de recompensas simbélicas ao final. Ao gamificarmos materiais didaticos buscamos,
para além da diversdo propiciada pelo jogo, tornar o processo de ensino-aprendizagem mais
atrativo, bem como tornar esse processo mais significativo para os discentes (Leffa, 2020).
Essa sorte de intervencdo pedagégica contribuiu para que os aprendizes se motivassem e
participassem de forma efetiva das atividades, o que permitiu uma aquisicdo mais consistente
de determinados repertorios linguisticos das linguas estudadas (Moran, 2015). Observou-se
que a combinacdo entre o conteido e o formato interativo dos jogos culminou em maior
aprendizado dos contetdos trabalhados e melhor interacdo entre colegas, evidenciando que a
gamificacdo e metodologias ativas podem contribuir para uma educa¢do mais inclusiva,
critica e humanizada.
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O presente trabalho tem como base as experiéncias desenvolvidas no Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacao a Docéncia (PIBID), iniciativa fomentada pelo Ministério
da Educacdo (MEC) e coordenada pela Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES). O programa tem como objetivo aproximar os licenciandos da realidade
escolar desde o inicio da formagdo, promovendo o didlogo entre teoria e pratica e
contribuindo para o desenvolvimento de uma docéncia critica e reflexiva.

As atividades que aqui serdo relatadas foram realizadas no Centro de Ensino e
Pesquisa Aplicada a Educacdo (CEPAE), instituicao escolar vinculada a Universidade Federal
de Goias, no qual hd oferta de trés linguas estrangeiras na grade curricular, sendo elas:
Espanhol, Francés e Inglés. As reunides do nosso grupo do Pibid ocorrem as segundas-feiras
das 14 h as 17 h. Nossas intervencoes pedagogicas acontecem dentro desse intervalo
temporal: das 14h as 15h30, com foco na lingua espanhola, dentro da perspectiva do Ensino
de Lingua Adicional (ELA).

O ELA enfatiza a lingua como instrumento de interacdo e ampliacdao de repertérios
culturais, ndo apenas como codigo linguistico ou como lingua obrigatéria, mas sim como
lingua adicional, trazendo o conceito de que vem para somar. Essa abordagem compreende o
ensino de linguas como uma prética social que permite ao aluno se perceber como sujeito
plurilingue e multicultural. Nesse sentido, o projeto do PIBID contribui para a formacao
docente ao proporcionar experiéncias reais de sala de aula, em que nds, licenciandos,
vivenciamos a complexidade do ensino de uma lingua adicional e experimentamos
metodologias inovadoras que dialogam com a diversidade linguistica e cultural dos
estudantes.

O PIBID representa um espago formativo privilegiado para a construcao da identidade
docente. Ao permitir que o licenciando atue de forma orientada por um professor supervisor
na escola, o programa oferece oportunidades de observacdo, planejamento, aplicacdo e
reflexdo sobre praticas pedagégicas. Tais vivéncias possibilitam a compreensdao do papel
social da docéncia e o desenvolvimento de uma postura investigativa e critica frente aos
desafios da educacdo contemporanea. As metodologias ativas, nesse contexto, assumem papel
capital no processo de formacdo docente, uma vez que propdem um ensino que valoriza a
autonomia, a criatividade e a colaboragdo. De acordo com Moran (2015), a aprendizagem

ativa ocorre quando o aluno se envolve em situacdes concretas, nas quais ele vivencia

experiéncias reais e
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reflete criticamente sobre elas, construindo conhecimento de modo auténomo e significativo.

Moran (2015) ressalta que o papel do professor é criar condi¢des a fim de que o aluno
aprenda com sentido, transformando a sala de aula em um espaco de experimentacdo, dialogo
e construgao coletiva.

Dentro das metodologias ativas, destacamos em nossos trabalhos, os processos de
gamificacdo, que consistem na utilizacdo de elementos, dindmicas e jogos variados em
contextos educativos, claro, todos adaptados para os niveis e contextos de ensino. Segundo
Leffa (2020), a gamificacdo é um processo de refracdo pedagogica, na qual recursos criados
para entretenimento sdo ressignificados para o aprendizado. O estudioso (Leffa, 2020) afirma
que a motivacdo é o motor da aprendizagem e que o prazer de jogar estd completamente
relacionado ao engajamento e até mesmo a persisténcia dos alunos diante dos desafios
propostos. Sendo assim, 0 jogo passa a ser um instrumento de mediacdo de aprendizagem
significativo se usado de maneira correta, promovendo aprendizagem ativa e prazerosa.

A perspectiva que propomos também se baseia nos estudos de Paulo Freire (1996),
que entende o ato educativo como pratica da liberdade, pautado em dialogo, curiosidade,
problematizacdo, reflexdo e pensamentos criticos da realidade. Para o autor, “ninguém educa
ninguém, ninguém educa a si mesmo: os homens se educam entre si, mediatizados pelo
mundo” (Freire, 1996, p. 96). Assim, professor e aluno no processo de gamificacdo sao
sujeitos ativos no processo, em que aprendem juntos em uma relacdo horizontal e
colaborativa.

Dessa forma, as experiéncias relatadas a seguir, foram inspiradas nessas concepgdes
pedagbgicas e tem como objetivo apresentar o potencial das metodologias ativas, além de
evidenciar os resultados obtidos com os processos de gamificacdo utilizados durante o ano
escolar de 2025, no Ensino de Linguas Adicionais no PIBID.

Este trabalho apresenta a experiéncia vivenciada com a aplicacdo da gamificacdao
como metodologia ativa na pratica docente, dividido em secdes, sendo elas: resumo,

introducdo, metodologia, resultados e discussoes, conclusoes e referéncias.

METODOLOGIA

As atividades do projeto foram realizadas no Centro de Ensino e Pesquisa Aplicada a
Educacao (CEPAE), instituicdo vinculada a Universidade Federal de Goias, sob a orientacao
da docente Alexandra de Oliveira e a supervisdao da docente Sirlene de Oliveira. O grupo de

istitui de spanhol e




=hix

ENALIC

X Encontro.N(’::c:ionul Fius Licenciaturas
IX Semindrio Nacional do PIBID

Francés, o que o configura um grupo misto. A vista disso, buscamos integrar as duas linguas
adicionais em propostas de intervengoes didaticas. O nosso subgrupo de espanhol se compoe
de cinco estudantes: Taynara, Débora, Yasmim, Evelyn e Ronielle. Atuamos de maneira
articulada e colaborativa no planejamento e na execucdo de nossas oficinas, que acontecem,
conforme ja mencionado, as segundas-feiras, das 14h as 15h30 e contam com participacao
voluntaria dos alunos do CEPAE. Com vistas a oportunizar a participacdo estudantil,
convidamos os alunos e divulgamos o tema do encontro com uma semana de antecedéncia.
Como ja ressaltado, por ndo se tratar de uma atividade obrigatodria, os discentes participam de
livre vontade, de acordo com interesse e a disponibilidade familiar. Esse formato oferece um
ambiente no qual o aprendizado acontece por meio da curiosidade e envolvimento
espontaneo dos estudantes.

As oficinas sdo elaboradas e realizadas com o intuito de promover o aprendizado,
experiéncias linguisticas e culturais significativas, explorando aspectos de compreensdo
auditiva, oral e expressdo criativa em contextos de uso da lingua. Em algumas ocasides,
realizamos oficinas conjuntas com o grupo de francés, para as quais levamos propostas
culturais nas duas linguas, ampliando o repertério e horizonte dos alunos e fortalecendo a
relacdo do grupo. J4 em outros momentos, as oficinas sdo exclusivas de cada idioma, seja
espanhol ou francés. Essa alternancia contribui para diversificar as praticas pedagogicas.
Abaixo, relataremos como foi aplicada a gamificagdo nas oficinas que realizamos.

A primeira oficina datada de 05/05/2025, teve como tema Mezcla de Chansons, sendo
uma proposta mista entre as linguas Espanhola e Francesa, sobre obra e vida dos cantores
Manu Chao e Laeti, com a musica “Tu te vas”. Tais cantores foram escolhidos por também
mesclarem os idiomas: espanhol e francés. Utilizou-se a ferramenta Kahoot, por meio de um
quiz interativo sobre as biografias dos artistas Manu Chao e Laeti. Realizou-se, igualmente,
um quebra cabeca musical. A letra da musica “Tu te vas” foi dividida, e embaralhamos as
estrofes. Ao escutarem a cangao, os alunos deveriam reorganizar o texto musical. O objetivo
era despertar o interesse dos alunos por meio da musica, ampliando o repertorio cultural e
linguistico. A dinamica, que incluia perguntas de multipla escolha em tempo real, gerou
engajamento e entusiasmo entre os estudantes, estimulando a curiosidade e a cooperagao.
Segundo Moran (2015), esse tipo de experiéncia promove uma aprendizagem mais
significativa, favorecendo a compreensao do conteido. Abaixo, seguem fotos do convite

enviado aos alunos e dos processos utilizados como gamificacao.
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A segunda oficina, datada de 30/06/2025, teve como tema a Origem da festa junina, e
foi uma atividade conjunta com o grupo de francés. O jogo que escolhemos foi o famoso
“Passa ou Repassa”, com perguntas sobre o que foi apresentado previamente sobre as
tradicoes de Festas Juninas em paises francéfonos e hispano-falantes. Para essa aula,
utilizamos uma caixa propria para o jogo, que possui dois botdes e duas sirenes, que indica o
individuo que aperta primeiramente e, portanto, tem o direito de resposta. Essa aula, também
bilingue, teve como objetivo comparar tradi¢oes culturais, desenvolver a oralidade e ampliar o
vocabuldrio em ambos os idiomas. As equipes competiram de forma saudavel, trocando
informacdes e debatendo respostas, ampliando seus repertdrios linguisticos. Essa metodologia
refletiu os principios de Freire (1996), que defende a aprendizagem como pratica dialdgica,
em que o conhecimento é construido coletivamente e o aluno participa ativamente do
processo. Abaixo, seguem fotos do convite enviado aos alunos e dos processos utilizados

como gamificacao.
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A terceira oficina, datada de 22/09/2025, abordou o tema “primavera”, com a

realizacdo de um bingo de vocabulario voltado a revisao de contetido. A proposta, também
mista entre Espanhol e Francés, buscou consolidar o aprendizado por meio de uma abordagem
lidica, conectando o vocabulério a cultura e a arte. Essa experiéncia reforcou o papel do jogo
como ferramenta para revisar conteidos de maneira prazerosa e significativa, aproximando o
aluno do conteido e promovendo a aprendizagem colaborativa. O bingo foi realizado da
seguinte maneira, dez cartelas com palavras diferentes foram confeccionadas, com vistas a
evitar repeticdo. Nas cartelas, havia palavras em espanhol e em francés relacionadas ao que
foi apresentado sobre a primavera. Tais palavras eram sorteadas, e os alunos deveriam
reconhecé- las e marca-las em suas cartelas, a fim de completa-las e bingar. Abaixo, seguem

fotos do convite enviado aos alunos e dos processos utilizados como gamificacao.
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Convite enviado Bingo de vocabulario

Por fim, a dltima oficina, realizada em 06/10/2025, estava prevista para ser promovida
em 23/06/2025. Contudo, esta atividade teve de ser adiada em virtude da auséncia de
participantes. Nado se confeccionou um novo convite para essa atividade, pois ela foi
executada durante o momento de aula e ndo no contraturno, como habitual. Assim, a atividade
teve seu formato modificado, sendo aplicada no turno matutino, na turma do 7° ano, com 30
alunos, em 06/10/25.

O tema dessa intervencao foi “vamos a conocer Colémbia”. O grupo de espanhol foi
responsavel por sua organizacao. Como elemento de gamificacdo, selecionamos novamente
um bingo tematico sobre a Feria de Cali, festa tradicional da Colombia. Cada cartela foi

confeccionada a partir do 1éxico relacionado ao evento. A medida que os termos eram
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anunciados, por meio de perguntas, os alunos precisavam identificd-los por meio das
respostas e marca-los. O foco recaiu no desenvolvimento da escuta e do vocabuldrio em
espanhol, de forma ltidica e colaborativa. De acordo com Leffa (2020), a motivagao é o motor
da aprendizagem, e o prazer de jogar surge da propria atividade, ndo de recompensas externas,
o que reforca o potencial do jogo como ferramenta pedagogica significativa. Abaixo, seguem

fotos do processo utilizado como gamificagao.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

As praticas pedagogicas que tivemos a oportunidade de realizar durante o PIBID,
no CEPAE, foram de grande importancia para nossa formacdo e se mostraram bastante
coerentes com o que pudemos estudar sobre metodologias ativas. A observagdo constante e o
contato com as turmas fizeram-nos observar que, como resultado, os alunos se envolveram de
maneira mais entusiasmada nas atividades, demonstrando maior participa¢dao, maior interesse
e autonomia. Conforme Moran (2015), o aprendizado se torna mais profundo quando o
estudante se envolve emocional e cognitivamente em sala de aula.

Nas aulas gamificadas, percebeu-se que o uso de recursos como o Kahoot e o bingo
promoveu ndao apenas a memorizacdo de vocabulario, mas também o desenvolvimento da

escuta, da atencdo e do raciocinio rapido. Apesar de o Kahoot ndo ser uma opgao totalmente
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viavel para ser utilizada sempre, visto que a legislacao educacional vigente no pais proibe o

uso de aparelhos celulares pelos estudantes durante as atividades escolares, o que limita a
aplicacdo desse recuso em sala de aula, ainda existem maneiras para que se possa realiza-lo.
Além disso, as atividades, incentivam o trabalho em equipe e a cooperacao em grupo, o que
sao valores fundamentais para a formacdo do ser como cidaddo. Leffa (2020) ressalta que a
gamificacdo tem o poder de refletir a estrutura da aprendizagem cooperativa, na qual o
sucesso individual depende do sucesso coletivo, algo que foi possivel observar durante as
atividades que propomos.

Outro resultado positivo foi o engajamento dos alunos nas atividades propostas durante
as oficinas, reforcando a autoconfianga. Estudantes que, antes, demonstravam timidez,
comecaram a participar, apesar de ainda com pouca frequéncia. Esse resultado corrobora o
que defende Freire (1996) ao afirmar que a educacdo deve ser um ato libertador, no qual o
aluno se reconhece como sujeito capaz de pensar, dialogar e criar.

Por fim, constatamos que a gamificacao favorece uma aprendizagem significativa e
humanizada, além de prazerosa e dinamica, que une emocdo, desafio e cooperacdao. Ao
tornarem o aprendizado uma experiéncia prazerosa, as metodologias ativas promovem uma
educacdo voltada ndo apenas ao conhecimento linguistico e gramatical, mas também ao
desenvolvimento integral do aluno, ou seja, proporciona amadurecimento cognitivo, afetivo,
social. Assim sendo, as experiéncias vivenciadas confirmaram um grande potencial quanto ao

uso de diferentes tipos de gamificacdo e metodologias ativas em sala de aula.

CONSIDERACOES FINAIS

As experiéncias desenvolvidas no ambito do PIBID evidenciaram o potencial do uso
das metodologias ativas como estratégias transformadoras em sala de aula. O conjunto de
praticas que realizamos, no CEPAE, voltado ao Ensino de Linguas Adicionais (ELA) e em
especial o espanhol, demonstrou que o uso de jogos e dinamicas interativas promove o
engajamento dos estudantes, bem como o desenvolvimento de competéncias linguisticas,
cognitivas, afetivas e sociais.

O PIBID, enquanto programa fomentado pelo MEC e coordenado pela CAPES,
cumpre um papel essencial na formagao inicial de professores ao permitir a vivéncia pratica

da docéncia em contextos reais. O contato com o ambiente escolar contribui para o

desenvolvimento de uma postura critica, reflexiva e investigativa, que sdo caracteristicas
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nossa formacdo, além de ser um caminho para decidirmos em que area seguiremos a partir

daqui. A cada planejamento de aula, a cada contato com os discentes, a cada oficina realizada,
a cada sucesso obtido e até mesmo a cada falha, pudemos adquirir confianga para seguir com
nossa formacao.

Sob a otica freiriana (Freire,1996), o ato de educar deve permitir que o aluno se
reconheca como sujeito historico, capaz de pensar e agir sobre o mundo, as metodologias
ativas ao promoverem a interacdo, concretizam essa visao, tendo em vista que rompem com a
educacdo bancaria e se unem a educacao libertadora.

Em sintese, as atividades realizadas no PIBID mostraram que a integracdo entre a
teoria e a pratica, vinculada ao uso de metodologias ativas e inovadoras, é fundamental para
uma educacdo mais prazerosa e critica, uma educacdo que, como defende Freire (1996), se faz

com amorosidade, didlogo e compromisso com a transformagdo do mundo.
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