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RESUMO

Este relato de experiéncia descreve um conjunto de atividades pedagdégicas realizadas nas aulas, com o
objetivo de ensinar os conceitos de corrente elétrica e campo elétrico de forma mais interativa para a
turma do 3° I, do Colégio Estadual Silvio Romero, localizado no municipio de Lagarto, Sergipe.
Primeiramente, os alunos participaram de uma atividade no laboratorio de Fisica utilizando o gerador
de Van de Gradff, onde observaram na pratica o acimulo de cargas e seus efeitos, relacionando com o
conceito de corrente elétrica e eletrizacdo. Em um segundo momento, foi realizada em sala de aula
uma demonstracao do experimento da gaiola de Faraday, evidenciando como o campo elétrico se
comporta no interior de um condutor fechado, o que permitiu discutir a blindagem eletrostatica e a
auséncia de campo em seu interior. Posteriormente, os estudantes praticaram resolvendo questoes
tedricas sobre os temas trabalhados. Por fim, foi realizada uma dindmica de “torta na cara”, em que 0s
estudantes respondiam perguntas relacionadas aos temas estudados, promovendo um momento de
revisdo e diversdo. Ao longo de todas essas intervengoes, observou-se que sempre que a aula saia do
modelo tradicional, os alunos demonstravam maior participacdo, entusiasmo e envolvimento com os
contetdos. A sequéncia de atividades mostrou-se eficaz tanto na fixacdo dos conceitos quanto no
estimulo ao interesse pela disciplina, revelando a importancia das metodologias ativas e experiéncias
préaticas no processo de ensino-aprendizagem em Fisica.
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INTRODUCAO
O ensino de Fisica, especialmente em conteudos como corrente elétrica e campo

elétrico, apresenta desafios relacionados a compreensao de conceitos abstratos e a motivacao

dos estudantes. Nesse contexto, a utilizacdo de metodologias ativas e praticas experimentais
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Benfica e Prates (2020) salientam que a inclusdo de atividades praticas desperta a

curiosidade dos alunos e estimula a participacdo no processo educativo, enquanto Silva et al.
(2017) ressaltam que o uso de materiais de baixo custo possibilita a realizacdo de
experimentos mesmo na auséncia de laboratérios sofisticados, aproximando teoria e pratica.

As aulas foram desenvolvidas no Colégio Estadual Silvio Romero — CESR, localizado
no municipio de Lagarto—SE, em uma turma da terceira série do Ensino Médio, composta por
estudantes com faixa etaria entre 16 e 18 anos.

O principal objetivo das aulas foi promover a aprendizagem dos conceitos de corrente
elétrica e campo elétrico de maneira interativa, articulando teoria e pratica para favorecer uma
compreensdo mais ampla e contextualizada dos fendmenos fisicos. Como também,
proporcionando aos discentes, uma oportunidade de construir o conhecimento por meio da
observacao, da experimentacao e da reflexdao sobre situacdes reais.

A justificativa para a realizacdo dessas aulas fundamenta-se na importancia desses
temas dentro do contetido programatico da terceira série do Ensino Médio, uma vez que
constituem conhecimentos essenciais para a formacdo cientifica e para a compreensao de
processos naturais e tecnolégicos presentes no cotidiano. Proporcionando também, reflexdes
interativas para o Exame Nacional do Ensino Médio — ENEM, fortalecendo o processo de

ensino-aprendizagem com as demandas atuais da educacdo em Ciéncias.

METODOLOGIA

Este trabalho apresenta o desenvolvimento de quatro aulas ministradas para uma turma
da terceira série do Ensino Médio do CESR, abordando os conteidos de corrente elétrica e
campo elétrico. A primeira aula teve inicio com uma abordagem expositiva dialogada,
permitindo que os alunos tirassem duvidas e consolidassem conceitos basicos. Na sequéncia,
a atividade foi realizada no laboratorio de Fisica, onde os estudantes foram conduzidos, com o
auxilio do técnico, para observar o funcionamento do gerador de Van de Graaff. Durante a
realizacdo do experimento, os alunos puderam participar ativamente, vivenciando de forma
pratica os fendomenos discutidos em sala de aula (Figura 1).

Figura 01: Prética e manuseio com o gerador de Van de Graaf.




Fonte: Proprio autor, 2025.

A segunda aula foi realizada em sala, onde ocorreu uma demonstracdo do experimento
da gaiola de Faraday, utilizando apenas dois celulares e papel aluminio. Para a execucao, um
dos celulares fez uma ligacdo para o outro, que tocou normalmente (Figura 02). Em seguida, o
celular que recebia a ligacdo foi totalmente envolvido com papel aluminio e, ao repetir o teste,
a chamada ndo foi completada (Figura 03). Esse resultado foi explicado com base no conceito
fisico da blindagem eletrostatica, que impede a passagem do campo elétrico, ilustrando de
forma pratica o fendmeno estudado.

Figura 02: Pratica experimental sobre gaiola de Faraday: momento da primeira

ligacao.
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Figura 03: Pratca experimental-sebregaioledettraraday: momento da segunda ligagdo.
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Fontes: Proprio autor, 2025.

Posteriormente, os estudantes colocaram em pratica os conhecimentos adquiridos ao
resolverem uma série de questdes tedricas relacionadas aos temas abordados anteriormente.
Foram entregues a todos os alunos os enunciados das questdes impressos, de modo que cada
um pudesse acompanhar e registrar suas respostas. A atividade foi conduzida de forma
coletiva, permitindo que as dividas fossem esclarecidas durante a resolugao. As questdes que
exigiam maior tempo e raciocinio foram resolvidas em conjunto entre o educador e os

educandos (Figura 04).

Figura 04: Resolucdo de questoes.




Fonte: Préprio autor, 2025.
Por fim, foi realizada uma dinamica intitulada “torta na cara”, na qual os estudantes
respondiam perguntas sobre os conteudos teéricos trabalhados ao longo das aulas (Figura 05).

Foto 05: Gamificacdo em pratica: torta na cara.
T

Fonte: Proprio autor, 2025.

REFERENCIAL TEORICO

Os contetidos trabalhados neste estudo, corrente elétrica e campo elétrico, constituem
conceitos fundamentais da Fisica cléssica, inseridos no estudo do eletromagnetismo. A
corrente elétrica refere-se ao movimento ordenado de cargas elétricas em um condutor, sendo
descrita quantitativamente pela Lei de Ohm, que estabelece a relacdo entre tensao, corrente e

resisténcia elétrica (Halliday et al. 2013). O campo elétrico, por sua vez, representa a regido
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forca sobre cargas situadas nesse campo (Serway, et al. 2014).

A execucdo de uma pratica experimental permite que os alunos visualizem e
manipulem fendémenos que, na parte tedrica do ensino, permaneciam apenas em nivel
conceitual, como afirma Lopes (2020). A aproximacdo entre a teoria e a pratica experimental
contribui para uma aprendizagem mais esclarecedora, possibilitando uma constru¢ao ou um
aprimoramento dos conhecimentos a partir de uma experiéncia direta, o que favorece a
compreensao de conceitos fundamentais da Fisica.

Benfica e Prates (2020) salientam que introduzir experimentos em sala de aula
melhora o engajamento dos alunos, uma vez que desperta a curiosidade e estimula a
participacdo no processo educativo. ~ Além de estimular a curiosidade e o interesse, os
experimentos de baixo custo também contribuem para o desenvolvimento de habilidades
investigativas e de pensamento critico. Como mesmo Benfica e Prates (2020) salientam, ao
manipular materiais, os estudantes se envolvem de forma mais ativa no processo de
construcdo do conhecimento.

A resolucdo de questdes tedricas em sala de aula constitui uma pratica pedagogica
fundamental no ensino de Fisica, permitindo com que os alunos retomem, apliquem e
consolidem os conceitos previamente trabalhados em sala de aula (Batista e Peduzzi, 2002).
Quando vinculada a atividades experimentais, essa pratica se torna ainda mais significativa,
uma vez que possibilita a articulacdo entre a teoria e os fendmenos observados (Cardoso,
2018).

Segundo Ausubel (1982), a aprendizagem significativa ocorre quando novos
conhecimentos se conectam a estruturas cognitivas ja existentes. Nesse sentido, propor
questoes tedricas relacionadas as experiéncias realizadas em aulas anteriores possibilita uma
compreensdo maior dos alunos, pois lhes da a oportunidade de refletir sobre os fendmenos
observados e de estabelecer relagOes entre a pratica e a explicacdo conceitual.

Além disso, conforme apontam Benfica e Prates (2020), o momento de resolucdo de
exercicios contribui para a fixacdo dos contetidos e para o desenvolvimento do raciocinio
l6gico, habilidades essenciais para a compreensdao dos fenomenos fisicos, onde os discentes
sdo instigados a interpretar situacOes, aplicar férmulas, elaborar hipdteses e confrontar
resultados, tornando-se sujeito ativo na construg¢ao do conhecimento.

A prética da gamificacdo consiste na aplicacdo de elementos e dinamicas de jogos

em contextos educacionais com o objetivo de aumentar o engajamento e a motivacao dos




alunos. Para Kapp (2012), ao ENrAEIensas e sistemas de pontuacdo, a

gamificacdo transforma a aprendizagercem wmasrexperiéncia mais interativa, promovendo
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maior participacdo e envolvimento dos estudantes.

Deterding et al. (2011) afirmam que a utilizacdo de mecanicas de jogo em atividades
pedagégicas contribui para o desenvolvimento de competéncias cognitivas e socioemocionais,
estimulando a colaboracao e resolucao de problemas. Além disso, Silva (2019) destaca que a
gamificacdo permite integrar teoria e pratica, tornando o aprendizado mais significativo e
aumentando a retencdo do conhecimento, a0 mesmo tempo em que promove a autonomia e a
motivacdo dos estudantes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

As aulas transcorreram de forma satisfatéria, apresentando um fluxo adequado e
consistente. A receptividade da turma foi positiva, demonstrada pela interacdo e participacao
durante as atividades propostas, e o comportamento dos discentes foi condizente com o
esperado em um contexto escolar e, sempre que ocorria interagdao, os estudantes contribuiam
ativamente para que as aulas atingissem seus objetivos de maneira eficaz.

A andlise das aulas ministradas demonstrou diferencas claras entre os momentos de
ensino expositivo dialogado e as atividades praticas. Quando a abordagem ultrapassava o
modelo de aula dialogada, os estudantes apresentavam maior participacdo e envolvimento
com os contetdos. Durante os experimentos realizados no laboratério, como a demonstracao
do gerador de Van de Graaff, os alunos puderam vivenciar diretamente os fendmenos
estudados, o que facilitou a compreensao dos conceitos de corrente elétrica e campo elétrico,
corroborando Benfica e Prates (2020), que destacam que atividades praticas despertam
curiosidade e estimulam a participagdo no processo educativo.

Nesse mesmo sentido, ressalta-se que o laboratério, mesmo quando estruturado de
forma simples ou com recursos de baixo custo, é capaz de potencializar a aprendizagem,
ampliando as possibilidades de investigacdo cientifica em sala de aula. Um exemplo disso foi
a pratica experimental da aula 02, em que foram utilizados dois celulares e papel aluminio,
tornando o ensino mais acessivel e dindmico e permitindo que os discentes observassem e
interpretassem fendmenos utilizando recursos presentes no cotidiano. A demonstracao da
gaiola de Faraday, possibilitou a interacdo entre teoria e pratica, permitindo que os estudantes
observassem na pratica os efeitos do campo elétrico e da blindagem eletrostatica. A sequéncia
das aulas demonstrou que a combinacdo de momentos expositivos com atividades

experimentais favorece tanto o conhecimento quanto o interesse pela disciplina.
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pedagdgico torna o aprendizado mais significativo, gerando curiosidade e prazer em aprender.

As questdes foram resolvidas com entusiasmo, resultado de formas diversificadas de ministrar

as aulas.

Durante as aulas, as experiéncias praticas e estratégias de ensino inovadoras sao
facilmente alcancadas quando os alunos sdo participantes ativos do processo, e ndo apenas
receptores de informagdes. Ou seja, o engajamento dos estudantes esta diretamente
relacionado a oportunidade de experimentar, testar hipoteses e observar fenémenos, o que
confirma a eficacia do ensino baseado em praticas e metodologias ativas.
CONSIDERACOES FINAIS

A partir das intervencdes realizadas, ficou evidente que aulas interativas trazem
beneficios significativos tanto para os estudantes quanto para os educadores. Quando o ensino
se distancia do ensino expositivo e se aproxima de atividades praticas, experimentos e
dinamicas, os alunos demonstram maior interesse, tornando o processo de aprendizagem mais
significativo. Além disso, essa abordagem favorece a compreensdo dos conceitos, estimula a
curiosidade e promove o desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais.

E importante ressaltar que, ao adotar metodologias ativas, o professor deve atentar-se
para envolver todos os estudantes, especialmente aqueles que tendem a permanecer mais
distante da dinamica. Ademais, a experiéncia demonstrou que a diversificagdo das
metodologias de ensino contribui para a formagdo docente, ao desafiar o professor a planejar,
organizar e conduzir aulas de maneira mais dinamica e centrada no aluno.

Ao combinar momentos expositivos com praticas interativas, o docente ndao apenas
facilita a compreensdo dos contelidos, mas também promove um ambiente de sala de aula
mais inclusivo e estimulante. Dessa forma, a adogcdo de abordagens interativas revela-se
essencial para a construcdo de uma aprendizagem significativa, capaz de engajar os estudantes
na disciplina, fortalecendo a relagdo entre teoria e pratica na Educagdo em Fisica.

Além disso, a aplicagdo dessas diferentes metodologias, os alunos demonstraram
maior interesse e participacdo, contribuindo para uma aprendizagem mais significativa. Mas
para que isso seja possivel, é essencial que o professor conheca bem sua turma, reflita sobre
as estratégias que mais despertam o interesse dos estudantes e busque constantemente
envolver aqueles que costumam se manter mais reservados durante as aulas, promovendo

assim um ambiente de aprendizado mais inclusivo e dindmico.
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