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A INTELIGENCIA ARTIFICIAL COMO RECURSO
DIDATICO-PEDAGOGICO NO ENSINO DE MATEMATICA
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RESUMO

O presente trabalho aborda o uso de Inteligéncia Artificial (IA) no ensino de matemaética, destacando
seu potencial como aliada no planejamento pedagdgico e na elaboracdo de recursos didaticos-
pedagdégicos. Considerando a crescente evolugdo tecnologica nos tltimos anos e do uso de ferramentas
de inteligéncia artificial em varios ramos, mostra-se a possibilidade de uso da TA no ambito
educacional como aliada pedagdgica. O objetivo desse trabalho é apresentar as ferramentas de TA e
identificar as possiveis articulacdes entre IA e educacdo que podem ser adequadas ao processo de
ensino e aprendizagem da matematica. Segundo Santos e Pires (2023), no contexto tecnolégico, os
docentes podem encontrar recursos e ferramentas educativas que possibilitem promover aproximacao
ao cenario em que os estudantes estdao colocados. Para Quadros e Meneghetti (2023), os recursos
digitais oferecem a oportunidade de elaboracdo de materiais que podem ser atrativos, adaptaveis e
interativos, propiciando uma experiéncia de aprendizagem vidvel com envolvimento e eficicia. Por
meio de uma pesquisa bibliografica apresenta-se algumas possibilidades na elaboracdo de planos de
aula e atividades que relacionam o contetido com o cotidiano dos estudantes. Assim, o uso da IA no
ambito educacional traz a possibilidade de sair do planejamento convencional das aulas, gerando
economia de tempo e podendo aproximar e adaptar o ensino de matematica a realidade vivida pelos
estudantes.

Palavras-chave: Ensino de matematica, Inteligéncia artificial, Planos de aula, Formacdo de
professores.

INTRODUCAO

O presente trabalho tem como objetivo abordar estudos relevantes acerca da utilizagdo
da Inteligéncia Artificial (IA) no ensino da matematica. A proposta visa mostrar que a
utilizacdo da IA no ensino da matemadtica pode ser eficaz para a elaboracdo de aulas e
materiais. Ou seja, colaborando com elementos que compdem o processo de ensino e

aprendizagem dos contetidos da componente curricular.
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Mediante levantamento bibliografico, foi possivel perceber que grande parte dos
professores ainda ndo utilizam recursos de IA como apoio ao ensino da matematica. Isso
ocorre, em muitos casos, devido a auséncia de formacao tecnolégica adequada nas institui¢des
de ensino superior, o que acaba restringindo o trabalho pedagégico as metodologias
tradicionais.

No entanto, observa-se que, nos ultimos anos, as tecnologias baseadas em IA tém se
desenvolvido rapidamente, estando cada vez mais presentes na vida cotidiana dos individuos.
Tais ferramentas oferecem métodos de resolucdo de problemas, explicacdes interativas e
geracdo automatizada de conteidos, o que pode facilitar a compreensdo dos alunos e otimizar
o tempo de planejamento dos professores.

Em conformidade com os pensamentos de Santos e Pires (2023, p.73):

[...] Os professores podem encontrar nesse contexto tecnoldgico, recursos e
ferramentas instrucionais que promovam praticas educativas mais proximas ao
cendrio no qual os estudantes da atualidade estdo inseridos, qual seja, com a
presenca marcante das tecnologias digitais, de modo a fornecer maneiras mais
interativas e inovadoras de se ensinar/aprender.

A partir disso, é possivel concluir que o uso de tecnologias e recursos digitais podem
aproximar os professores da realidade tecnologica em que os estudantes estdo inseridos. Por
isso, a utilizacdo da IA no ambiente educacional pode propiciar diversos beneficios, como a
flexibilizacdo das praticas de ensino, o aumento da eficiéncia no preparo das aulas e a
producado agil de materiais pedagégicos. Dessa forma, a IA pode ser compreendida como uma
forma de “assistente pedagogica”, contribuindo para a inovacdo das praticas docentes.

Para que os professores possam integrar a IA de forma eficaz ao seu fazer pedagogico,
€ necessario compreender como utilizar essas ferramentas, conhecendo as plataformas
disponiveis, saber aplicar comandos eficazes e adaptar os recursos e resultados as
necessidades educacionais. Para que essa integralizacdo da IA na educacdo seja possivel,
torna-se indispensavel a necessidade de ampliacdo do uso adequado da Inteligéncia Artificial
na formacao docente, de modo que a educagdo possa acompanhar as constantes evolucoes
tecnoldgicas que ja estdo integradas ao cotidiano pessoal e educacional dos estudantes.

Diante dessas possibilidades, o presente artigo propde a aplicacdo da Inteligéncia
Artificial como instrumento de apoio a producdao de materiais didaticos no ensino da

matematica, podendo, ainda, ser estendida a outras areas do conhecimento, tanto na educagao
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basica quanto no ensino superior. A proposta visa fomentar uma pratica pedagogica
inovadora, que incorpore as potencialidades da tecnologia como aliada do ensino e da

aprendizagem.
METODOLOGIA

Para a elaboracdo do presente projeto, realizou-se uma pesquisa bibliografica por meio
da internet, com consulta a periodicos cientificos, artigos académicos e sites especializados
com o objetivo de reunir informacdes relevantes sobre o uso da IA no ensino e aprendizagem
da matematica. Pizzani et al. (2012), afirmam que a pesquisa bibliografica consiste em revisar
a literatura relacionada as principais teorias que fundamentam o trabalho cientifico, podendo
ser realizada por meio de diferentes fontes, como livros, artigos académicos, periddicos,
jornais ou sites especializados na internet.

Este trabalho delimita seu campo de pesquisa a revisdo bibliografica de estudos que
abordam a aplicagdo da inteligéncia artificial no ensino da Matematica, considerando artigos
cientificos, dissertacGes e teses publicados nos ultimos anos, disponiveis em bases académicas
como SciELO e Google Académico. O presente trabalho tem como publico-alvo os docentes
de Matematica da educacao basica, especialmente aqueles atuantes no Ensino Fundamental II
e no Ensino Médio, além de formadores de professores e gestores educacionais interessados
em estratégias para a incorporacdo da inteligéncia artificial no processo de ensino-
aprendizagem.

As informacg0Oes obtidas foram sistematizadas e utilizadas como base tedrica para a
construcao deste trabalho, oferecendo subsidios que sustentam a proposta apresentada e
contribuindo para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas mais eficazes no ensino da

Matematica.
REFERENCIAL TEORICO

No ensino da Matematica, mesmo apos a pandemia da Covid-19, periodo de virada
no que diz respeito a educagdo, onde os professores foram forcados a se adaptar ao ensino
remoto, o que evidenciou a falta de preparagdo e pratica com recursos digitais. Apesar de todo

0 avango tecnolégico nas tltimas décadas, observa-se que o uso de tecnologias no processo de
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ensino e aprendizagem ainda é bastante limitado nas escolas de educacgao basica e, inclusive,
No ensino superior.

A Inteligéncia Artificial é compreendida como “uma area da computacdo voltada a
desenvolver algoritmos e sistemas capazes de realizar tarefas que demandam habilidades
associadas a inteligéncia humana” (Garcia, 2020, p. 15). O autor compreende que as
ferramentas de IA fazem parte de uma importante evolucao tecnolégica em que sdo capazes
de simular capacidades humanas como raciocinio e tomadas de decisdes a partir de sistemas
computacionais. Seu avanco nos udltimos anos representa a evolucdo da era tecnoldgica e
robotica, mas também traz meios inovadoras de sua aplicabilidade nos mais variados meios,
como o educacional.

No ambito da educacdo, especialmente no ensino da matematica, estudos
bibliograficos demonstram que a IA possui grande potencial para transformar as praticas
pedagégicas de diferentes niveis de ensino, oferecendo aos professores possibilidades de
planejamento mais 4geis, personalizados e eficazes. Conforme afirmam Quadros e Meneghetti

(2023, p. 4):

Recursos digitais fornecem aos professores a possibilidade de elaborar materiais de
ensino visualmente atrativos, adaptados e altamente interativos, de forma precisa as
necessidades e interesses individuais de seus alunos. Ao fazer uso desses aplicativos,
os educadores podem proporcionar uma experiéncia de aprendizagem mais
envolvente e eficaz, aproveitando ao maximo o potencial das tecnologias
disponiveis na atualidade.

Fica evidente, assim, que as ferramentas digitais oferecem aos docentes a
oportunidade de adequar e personalizar o ensino, possibilitando experiéncias de aprendizagem
diversificadas ao explorar todo o seu potencial no contexto educacional.

De acordo com os dados levantados em estudos anteriores como os de Santos e Pires
(2023), Garcia (2020), Quadros e Meneghetti (2023), Silva (2024, Vol. 1), Santos (2025), e o
Marco referencial de competéncias em IA para professores (UNESCO, 2025). Os autores
observam que a IA permite ao professor desenvolver, de forma rapida e interativa, todo o
planejamento que envolve a construcdo de uma aula, contribuindo significativamente para a
economia de tempo e qualidade no processo educativo.

Nesse sentido, Santos, Chagas e Bottentuit Jr. (2024, p. 7) destacam que aproveitar
ao maximo essas tecnologias, é fundamental que educadores e estudantes compreendam seus

conceitos essenciais, as pesquisas relacionadas, os principios do design pedagégico
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envolvidos, além das implicacdes éticas e sociais decorrentes de seu uso. Nessa mesma
direcdo, Correia, Hichey e Xu (2024, p. 18) declaram que a popularizacao do uso da IA na
educacdo é decorrente de seu potencial para aprimorar as vivéncias de ensino e aprendizagem.
Essas afirmagOes evidenciam que o crescente uso da IA no ambito educacional é
consequéncia dos resultados positivos alcancados com a sua implementacgao.

Em conformidade com Silva (2024, p. 86) o ensino tradicional terd de enfrentar
transformacgoes para que seja capaz de assimilar as implicacdes do uso da IA no processo
educativo. O que mostra que a simples adocdo de ferramentas tecnoldgicas na educagdo nao é
suficiente, sendo necessaria uma reavaliacdo dos modelos educacionais, bem como uma
reflexdo sobre o uso e a formacdo adequada acerca da inteligéncia artificial nesse processo.

Esse pensamento, também é defendido por Santos (2025, p.5), essa realidade revela a
precisdo de capacitacdo continua, que permitam aos docentes entender o potencial das
ferramentas de inteligéncia artificial sob uma perspectiva critica e reflexiva, afim de uma
insercao moderada entre tecnologia e abordagens pedagogicas convencionais.

Santos (2025, p. 5), ainda afirma que essa formacdo ndo deve se estabelecer apenas a
panoramas técnicos, mas também as questdes éticas, sociais e de carater educativo do uso da
IA, direcionado a adequacdo curricular e metodoldgica. Posto isso, percebe-se que uma
formacdo adequada no que tange as tecnologias desenvolvidas nos ultimos anos é de suma
importancia para a compreensdo das ferramentas e de suas possiveis aplicagdes pedagogicas.

Em publicacdo recente, a United Nations Educational, Scientific and Cultural
Organization (UNESCO), apresenta o marco referencial de competéncias em IA para
professores, que tem como objetivo orientar os professores sobre o uso adequado e o uso
indevido de IA na educacdo. O Marco Referencial de Competéncias em IA para Professores
apresenta como um de seus objetivos de aprendizagem o OA3.2.1: “operar com eficiéncia as
ferramentas de IA comumente usadas na vida cotidiana e na educagdo; exemplificar as
técnicas tipicas utilizadas por essas ferramentas e explicar suas implicaces para a educagao”
(UNESCO, 2025, p. 39).

Isso reflete as mudancas e adequacdes tecnoldgicas no processo de ensino e
aprendizagem, buscando novas alternativas para diversificar o ensino tradicional.

Da mesma forma, é apresentada como uma das competéncias do professor a
competéncia 5.3, que considera que os docentes podem personalizar e adaptar as ferramentas

de inteligéncia artificial para aprimorar seu préoprio desenvolvimento profissional, além de
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testar e validar continuamente estratégias que promovam o uso eficaz da IA, de modo a
atender tanto as suas necessidades formativas quanto as de suas comunidades escolares
(UNESCO, 2025, p. 48). Dessa maneira, destaca-se a importancia da atuacdo ativa do docente
na personalizacdo e no uso estratégico da IA objetivando seu desenvolvimento profissional e
satisfazendo as demandas do ambiente escolar.

Em consideragdo a isso, torna-se essencial que os docentes compreendam os
conceitos e as aplicacOes da Inteligéncia Artificial, para que ela possa se tornar uma aliada
estratégica no ensino da Matematica, contribuindo para a elaboracdo de materiais didaticos
diversificados, bem como para a modernizacdo e adaptacdo das praticas de ensino e

aprendizagem.
RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir da producdo desse trabalho, fica evidente que o uso da inteligéncia artificial
pode contribuir significativamente para o processo de ensino e aprendizagem da matematica,
tornando-se uma aliada dos docentes no planejamento e na organizacdo de materiais
pedagbgicos, como planos de aula, atividades e jogos que favorecem a compreensao e
despertam o interesse dos alunos pela disciplina.

Além de gerar economia de tempo na producdo e pesquisa, seu uso pode facilitar o fazer
pedagbgico e modernizar os métodos de ensino, adaptando conteidos e atividades as
necessidades da turma e colaborando para a personalizacao do ensino, tanto em sala de aula
quanto na preparacao docente que antecede o momento de partilha de conhecimentos.

Nesse contexto, ao se utilizar a IA no ambito educacional, surge a possibilidade de
aproximar os conteidos da realidade vivida pelos estudantes. Ao perceberem que a
matematica estd presente em suas vidas e ao aprenderem a relaciona-la e identifica-la no
cotidiano, os alunos passam a enxergd-la com menos dificuldade e preconceito,
compreendendo melhor seu uso, sua importancia e suas aplicacdes dentro e fora da sala de
aula. Dessa forma, o uso da IA pode levar a matematica para a vida pessoal dos estudantes,
facilitando a visualizacdo de sua presenca, melhorando a compreensdao dos contetidos da
disciplina e, consequentemente, contribuindo para melhores notas e maiores taxas de

aprovagao.

-
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Assim, é possivel perceber que a integracdao da IA na educagdo pode gerar beneficios
tanto para docentes quanto para discentes, pois facilita o planejamento pedagdgico e a
aplicacao dos contetidos em sala de aula, colaborando para um processo de ensino e

aprendizagem mais eficaz, que alcance os alunos e nao sobrecarregue o professor.
CONSIDERACOES FINAIS

Constata-se, a partir deste trabalho, que o atual processo de ensino e aprendizagem da
Matematica, mesmo diante das evolugoes tecnologicas e metodologicas ocorridas nos ultimos
anos, permanece, em muitos contextos, fortemente vinculado a praticas tradicionais. Tais
praticas, frequentemente consideradas ultrapassadas, caracterizam-se por uma énfase
excessiva na teoria, acompanhada de atividades formais e pouco interativas. Esse modelo de
ensino, ainda presente no cendrio educacional brasileiro, possivelmente em decorréncia da
insuficiéncia de investimentos na darea, mostra-se limitado quanto a democratizacdo do
conhecimento e ao alcance de todos os estudantes.

Verificou-se, contudo, que a aplicacdo da Inteligéncia Artificial no ambito educacional
encontra-se em processo de expansdo, evidenciando uma tendéncia de modernizacdo das
praticas pedagdgicas, buscada por professores em diferentes etapas de sua trajetéria
profissional. Observou-se que essa insercao tem gerado beneficios significativos, sobretudo
no planejamento e na execucdo das aulas. O uso adequado da IA possibilita a elaboracdo de
planos de ensino mais eficientes, a constru¢do de atividades interativas, a proposicao de
trabalhos que estimulam a participacdo discente e a adaptacdo dos contetidos aos diferentes
niveis de aprendizagem, contribuindo, assim, para uma maior efetividade no processo de
ensino e aprendizagem.

Ressalta-se, ainda, que as ferramentas de IA apresentam maior potencial em contetidos
de facil visualizacdo, aplicacdo e relacdo com o cotidiano dos estudantes, como é o caso da
Matematica Financeira. Esse campo, diretamente conectado a realidade dos discentes, mostra-
se especialmente propicio a utilizacdo de recursos tecnolégicos, fortalecendo a percep¢ao da
Matematica como disciplina presente e relevante no dia a dia.

Dessa forma, evidencia-se que a insercao das ferramentas de Inteligéncia Artificial no
ensino da Matematica, apesar dos desafios inerentes a sua implementacdo, configura-se como

uma estratégia metodoldgica inovadora e promissora, capaz de contribuir de maneira efetiva
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para a modernizacdo da pratica docente e para o fortalecimento do processo educativo em

meio as transformagdes da era tecnoldgica.
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