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RESUMO

Esta atividade foi desenvolvida com a iniciativa dos bolsistas do Programa Institucional de Bolsa de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID) do curso de Matematica - Licenciatura, da Universidade Federal do
Pampa (UNIPAMPA) campus Bagé. Foi realizada em turmas do primeiro ano do Curso Normal na
Escola Estadual de Educagdo Bésica Professor Justino Costa Quintana, propondo revisar os conceitos
de Conjuntos Numéricos sob a proposta embasada nas Metodologias Ativas de ensino, com foco nos
conceitos de sala de aula invertida, que busca interacao pré-aula para promover discussdes posteriores
em sala de aula, da Gamificacdo que garante ludicidade e interacdo, assim transformando o aluno no
protagonista das praticas trabalhadas, e por fim da Rotagdo por EstacOes, eixo central da dindmica
aplicada. Objetivando mostrar a origem, identificar, classificar, comparar e ordenar os conjuntos
numéricos, como também propor problemas, solugdes praticas e a utilizacdo de midia e gamificacao
para a fixacdo do referido tema. A atividade se deu com a elaboracdo de cinco ilhas do conhecimento,
que abordaram o contetido de formas diferentes e dindmicas envolvendo jogos interativos fisicos e
com a ajuda do software Wordwall, buscando uma interacdo maior entre o aluno e o conteido por
meio de engajamento proveniente da competitividade que algumas das ilhas proporcionaram. O tempo
de cada ilha definido foi de vinte minutos em cada atividade. Por meio das ilhas do conhecimento,
comprovou-se que os alunos podem ter uma aprendizagem significativa envolvendo dindmicas mais
lidicas que unem a teoria e a prética, visto que houve uma quantidade consideravel de respostas
positivas acerca de toda a prética, no entanto constatou-se a necessidade de refor¢o nos conjuntos dos
nameros irracionais e reais, observado nas avaliacoes finais. Concluiu-se que a proposta foi bem
sucedida e contextualizada, evidenciando a importancia do planejamento docente, da reflexao sobre os
dados obtidos para as futuras aplicacdes pedagdgicas.
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INTRODUGAO IX Semindrio Nacional do PIBID

O ensino da Matematica, especialmente no que se refere ao conteido de Conjuntos
Numéricos, exige estratégias que superem o modelo tradicional, incentivando a participacdo
ativa do estudante e a construcdo significativa a partir de experiéncias concretas. Neste
contexto, o ensino hibrido, através das metodologias ativas como a Sala de Aula Invertida, a
Gamificagdo e, dando destaque, a Rotacdo por Estacdes, proporcionam alternativas eficazes
para promover a aprendizagem interativa, dindamica e contextualizada. O presente trabalho
apresenta uma experiéncia desenvolvida pelos bolsistas do Programa Institucional de Bolsa de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID) do curso de Matematica - Licenciatura, da Universidade
Federal do Pampa (UNIPAMPA) campus Bagé, junto a turmas do primeiro ano do Curso
Normal da Escola Estadual de Educacdo Basica Professor Justino Costa Quintana. Esta
proposta teve como objetivo revisar os conceitos de diferentes conjuntos, como também
propor problemas e resolucdes praticas, unindo recursos ludicos e tecnolégicos para promover
a aprendizagem.

A metodologia foi composta pela elaboracdo de cinco ilhas do conhecimento, cada
uma contendo uma dindmica especifica, incluindo jogos interativos fisicos, uso do software
Wordwall, materiais manipulaveis e atividade de leitura e interpretacdo. As estacdes foram
distribuidas para permitir a circulagdo dos grupos e a experiéncia de diferentes aprendizagens,
tendo estipulado o mesmo tempo para cada atividade. A metodologia contou com etapas de
estudo prévio, atividade pratica em sala de aula e aplicacdes de instrumentos de avaliacdo,
dando a oportunidade de investigar o desempenho e a compreensao dos alunos.

A andlise dos resultados mostrou que o uso de metodologias ativas potencializou o
engajamento dos alunos e facilitou a compreensdo dos contetidos, embora tenha constatado a
necessidade de refor¢o em parte dos conjuntos numéricos. Concluiu-se que a atividade ltdica,
aliada a recursos tecnoldgicos, contribuiu para a motivacdo e participacdo dos alunos,
trazendo como resultado um processo de ensino e aprendizagem significativo. Em sintese,
através da experiéncia se confirma a relevancia do planejamento docente e da integracdao de
estratégias inovadoras no ensino da Matematica, indicando maneiras para aprimorar praticas

pedagdgicas futuras.

METODOLOGIA
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A atividade ocorreu nEN AL I@S e contou com a elaboragcdo e

participacdo de oito académicos do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia
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(PIBID) do curso de Matematica-Licenciatura, da UNIPAMPA/Bagé. A mesma foi realizada

em duas turmas de primeiro ano do Ensino Médio/Curso Normal, totalizando 37 alunos. O
processo da atividade decorreu em duas etapas, sendo elas a producdo de materiais e a
aplicacdo em sala de aula.

A producdao dos materiais foi um trabalho colaborativo entre toda a equipe de
bolsistas, com criagdo de modelos, perguntas, pesquisas, recortes, plastificacoes,
compartilhamento de ideias, modificacbes e testes praticos. Foram utilizadas diferentes
metodologias ativas como: rotacdo por estagdes, gamificacdo (uso de jogos para
aprendizagem) e sala de aula invertida (estudo prévio em casa sobre determinado contetido).
As turmas foram divididas em grupos, circulando por cinco estacdes, com atividades praticas
e lidicas. O tempo determinado para cada estacao era de no maximo vinte minutos cada.

Em uma das estacdes foi aplicado o “Jogo da meméria dos inteiros” (figura 1)
envolvendo os conjuntos numéricos, que foi feito através de papel cartolina plastificado com
fita contendo todos os conjuntos numéricos trabalhados em sala de aula, sendo eles os
naturais, inteiros, racionais, irracionais e os reais, além do que cada carta era separada em dois
grupos com diferentes cores, sendo o primeiro o grupo dos conjuntos e o segundo dos
nimeros. Essa estacdo funcionou da seguinte forma: os alunos eram separados em duas
duplas que deveriam disputar uma contra a outra, elegendo um membro como o aluno que iria
retirar uma “carta conjunto” e o outro deveria retirar uma “carta nimero”, e com as duas
cartas desviradas, observava-se a seguinte sequéncia: caso o numero possibilitasse aplicar ao
conjunto, o aluno deveria pegar essas cartas e receberia um ponto, assim passando a vez para
a outra dupla, e o0 jogo encerrava quando as “cartas conjuntos” terminassem.

Figura 1 — Jogo da Memoria dos Inteiros

Fonte: Autor (2025)

Também foi realizada uma atividade com o jogo “Varal dos Inteiros” (figura 2)
produzido através de modelos de cartas no Canva, onde foram confeccionados ntimeros entre

-10 e 15, impressos e plastificados para maior durabilidade. O ntimero de cartas por aluno era
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decidido de acordo com a quaENeALi@so a atividade fosse aplicada com

trios, entdo seriam 7 cartas porx elene.nErcase Lo@c&ymrvmpantes formassem um grupo com
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quatro integrantes, entdo seriam distribuidas 5 cartas por aluno. A atividade consistiu em uma

competicdo entre grupos para ver quem eliminava todas as cartas primeiro, respondendo

perguntas sobre conjuntos numéricos, escrito em tirinhas e sorteadas pelos mesmos. Quem

acertava primeiro pegava o resultado da carta e colocava no varal feito de barbante, em ordem

da reta numérica, até acabar as cartas. O ganhador recebia um prémio para dar mais

motivacdo e competitividade.

Figura 2 — Varal dos Inteiros

RS

Fonte: Autor (2025)

Na estacao seguinte foi utilizado um material concreto e manipulativo chamado
“Régua das Fracoes” (figura 3), na qual demonstra-se de maneira visual como podemos
representar as fracGes. Esse material apresentou inicialmente um numero inteiro (1), e
consecutivamente as suas partes até compor o elemento de valor um décimo (1/10). Cada uma
das linhas, e consequentemente a fracdo relacionada a ela, possui pecas de tamanhos e
quantidades diferentes, mas a soma total é sempre equivalente ao tamanho que é o um (1)
inteiro como referéncia de soma.

Sabendo disso, essa estagdo recebeu grupos de alunos, conforme organizado no inicio
e dentro do tempo determinado, onde eles receberam um questionario impresso, com
perguntas relacionadas a fragdes, nas quais para obter a resposta precisava ser usada a Régua
das fracdes. Como cada fracdo representada na Régua das fragcdes possuem cores diferentes,
muitas das respostas poderiam ser respondidas identificando a cor relacionada ao valor, ou até

mesmo a quantidade de pecas a serem usadas para a resposta.
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Esta atividade trouxe pE(NAllﬁlt@]aboratorlal com o uso do material

concreto, proporcionando uma maneira \deovistializariceumensurar os objetos de conhecimento
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que sdo representados, facilitando a visualizagdo e compreensao dos estudantes.

Figura 3 — Régua das Fragoes

Fonte: Autor (2025)

Figura 4 — Questionario

[f)

U seremmde. Famem 22 Furan

Nome(s): Turma: Data:

1) Qual tipe de nimero temos nessa Estacio?
( ) Natural ( ) Inteiro ( ) Racional { ) Irracional

2) Como podemos representar um terco com a Régua de frages?

3) Reprosents —%* ° ‘fﬂ Ha alguma semelhanca entre elas 7 Justifique.

4) Com a Régua de f P dols g Quais pecas foram
utilizadas?

5) Como podemos represontar trés quintos?

Fonte: Autor (2025)

Na proxima ilha, os alunos receberam folhas contendo de forma breve a Histéria dos

conjuntos numéricos, sendo eles os nimeros naturais, inteiros, racionais, irracionais e reais. A
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finalidade foi aperfeicoar a leiEMArLclede cada conjunto matematico. Em

seguida, apos a interpretacdo, os alumosidiveramLiueceserever um breve resumo sobre o que
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entenderam a partir do material disponibilizado.

Por fim, optou-se em utilizar o método da sala de aula invertida, uma metodologia que
consiste no estudo prévio a aula sobre um determinado contetido, que nesse caso foi os
Numeros Irracionais. Para tal, encaminhou-se um video didatico para os alunos antes da
aplicacdo, abordando definicdo, surgimento e exemplos, com intuito de prepara-los para a
aplicacdo em sala de aula.

Foi aplicada um Quiz sobre o contetido do video, com questdes de multipla escolha,
com a finalidade de verificar a compreensdao e aplicacdo pratica do conteido. Essas
combinagdes de estratégias metodolégicas buscaram promover a aprendizagem significativa,
interativa e contextualizada, com o objetivo de colocar o aluno como protagonista no processo

de ensino e aprendizagem.

REFERENCIAL TEORICO

O presente trabalho fundamenta-se no pressuposto do ensino hibrido e em metodologias
ativas de aprendizagem, com énfase Sala de Aula Invertida, Rotacdo por Estacdes e
Gamificagao.

O ensino hibrido consiste em trabalhar com o aluno de modo remoto e presencial, ou
seja, uma combinacdo de metodologias, que neste caso trouxe a sala de aula invertida
(remoto), a rotacao por estacoes (presencial) e a gamificacdo como metodologias combinadas.
De acordo com Moran (2015):

Hibrido significa misturado, mesclado, blended. A educagdo sempre foi misturada,
hibrida, sempre combinou véarios espagos, tempos, atividades, metodologias,
publicos. Esse processo, agora, com a mobilidade e a conectividade, é muito mais
perceptivel, amplo e profundo: é um ecossistema mais aberto e criativo. Podemos
ensinar e aprender de inumeras formas, em todos os momentos, em multiplos
espagos. Hibrido é um conceito rico, apropriado e complicado. Tudo pode ser
misturado, combinado, e podemos, com os mesmos ingredientes, preparar diversos
“pratos”, com sabores muito diferentes (MORAN, 2015, p.22).

Esses diferentes tipos de metodologias ativas foram utilizados, com destaque principal
o método Rotacdo por Estacdes, que é uma alternativa para a transformar o processo da
aprendizagem matematica, tendo como propo0sito instigar o interesse e a participagao ativa do

aluno. Como afirma o autor SILVA (2018, p.76).




é uma proposta dentro do Ensino Hibrido,
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menos uma das paradas deve incluir tecnologia digital que é a principal fonte dessa

proposta. A ideia é que os alunos, divididos em pequenos grupos de 4 ou 5 pessoas,
facam um rodizio pelos diversos pontos. Essas atividades criam um maior interesse
pelo contetdo e estimulam os alunos a usar diferentes ferramentas (SILVA, 2018,
p.76).

Esta metodologia coloca o aluno como protagonista no processo de ensino e
aprendizagem, envolvendo o0s conceitos matematicos de forma mais atrativa e
dinamica, ,utilizando estacbes com a insercao de alguma atividade tecnologica, jogos e
atividades ludicas. Esse tipo de ensino hibrido estimula e desenvolve diferentes habilidades,
como raciocinio 16gico, célculo mental, gestio de tempo e autonomia. Cada circuito é
preparado cuidadosamente, trabalhando as capacidades individuais do grupo, incentivando-os
a realizar as atividades propostas.

Posteriormente, foram atendidas as necessidades dos alunos com relacdo a novas
formas de aprendizagem ao combinar os conceitos da metodologia ativa Rotacdo por EstacGes
e Sala de Aula Invertida com mais uma metodologia ativa, sendo esta a gamificacdo, que
tinha como objetivo facilitar o aprendizado com atividades envolvendo jogos, trabalhados

especificamente para tratar assuntos em sala de aula, de acordo com Mazzaro (2022):

Considerando a crescente entrada das tecnologias no sistema de ensino, faz-se
necessario que sejam ofertadas metodologias diversificadas aliada ao processo de
aprendizagem. Dessa forma, acredita-se que os jogos e gamificacdo apresentam
impacto positivo para os estudantes e professores, estimulando e potencializando o
aprendizado na matematica, pois permite a personalizacdo de contetidos e objetos de
ensino pelos professores, além de estimular a aprendizagem colaborativa por parte
dos estudante (MAZZARO, 2022, p.17).

De acordo com o autor, a gamificacdo como metodologia ativa colabora
significativamente com o aprendizado, visto que praticas dindmicas podem gerar um
engajamento maior por parte dos alunos, além de desenvolver habilidades que serdo
importantes ao longo da vida dos mesmos, como por exemplo a solu¢oes de problemas e
relacdes em um coletivo social, sendo assim uma abordagem que promove um caminho mais
visual e lidico referente ao ensino de contetidos mais abstratos.

A metodologia ativa pode ser expressa por um constante enfoque no aluno como
protagonista da situagdo problema, pois exige que o mesmo trabalhe os conteidos de uma
forma mais autbnoma e que desenvolva a formulagdo de hipéteses no decorrer da atividade,
que necessita de um comprometimento tanto do professor quanto dos alunos. Uma das
caracteristicas da gamificacao é a possibilidade de trabalhar conteidos de sala de aula com o

uso da interdisciplinaridade, pois, com a ajuda de materiais didaticos tateis ou com o uso de
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tecnologias é possivel trilhar urENﬂAhcls@endo transitar entre varios areas do

conhecimento simultaneamente, xeomoe poicrexempleiauhistoria, arte, geografia, entre outros.
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Compreendemos que videos e simulagdes em jogos também podem conter um contexto

historico, assim gerando um entendimento em diferentes ambitos e contribuindo com a

aprendizagem do aluno.
RESULTADOS E DISCUSSAO

De acordo com o planejamento, nas estacdes “Régua das Fracdes” e “Historia dos
Conjuntos Numéricos” foram utilizados instrumentos avaliativos distintos: um questiondrio e
e resumos, respectivamente. Os mesmos tiveram o0 objetivo de observar e estimar o
desempenho dos grupos participantes. Na estacdo da Régua de Fragodes, foram obtidas
diversas respostas significativas, evidenciando um bom nivel de compreensao por parte dos
estudantes. O questionario foi composto por cinco questdes (Figura 4), contendo uma de
multipla escolha e quatro discursivas, nas quais os alunos puderam utilizar o material
manipulativo para responder. Em geral, as duas turmas cumpriram as expectativas das
atividades. Na primeira questdao (multipla escolha) todos os alunos acertaram a questdo, ou
seja, reconheceram que a fracdo é um numero racional. Nas perguntas relacionadas as
demonstracdes na Régua de fracdes de um terco (questdo 2), dois quintos (questdo 4) e trés
quintos (questdo 5) apenas um grupo ndo respondeu as questdes 4 e 5 de forma satisfatéria,
pois ndo realizou as demonstracdes com as pecas, limitando-se a representacdo numérica.
Todos os demais conseguiram identificar até mesmo mais de uma possibilidade de

representacdo. Como fica destacado na resposta abaixo:

Figura 5 — Resposta do questionario
ammmenw&nmaMﬁ_'“

Vuwon feaps Suende .

Fonte: Arquivo dos autores, 2025.

Foi possivel também verificar que na questdo 3, os discentes conseguiram perceber a
equivaléncia entre essas duas fracd0es, na qual todos responderam corretamente. Como
podemos observar na seguinte argumentacao: “Juntando dois quartos é o mesmo tamanho que

um meio.” (Aluno 1, 2025). Conforme Moran (2015), esse tipo de pratica, que alia teoria e




manipulacdo concreta, favorecENﬂA[ktI@gajada, tornando o conteudo mais
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Na estacdo contendo a Histéria dos Conjuntos Numéricos cada aluno apos ler o material

proposto, pode escrever com suas palavras sobre o que entendeu de cada conjunto. Em geral,
as escritas ndo apresentaram erros conceituais, porém podemos observar conforme o Grafico
1, que a escrita sobre os conjuntos dos nimeros Naturais (N) e Inteiros (Z) tiveram um indice
maior. No entanto, é importante dar uma atencao para os conjuntos dos numeros Racionais
(Q), Irracionais (I) e Reais (R), na qual alguns discentes ndo escreveram sobre os mesmos.
Nessa ordem, esses conjuntos foram os menos citados nas escritas, uma vez que essa ilha
demandou habilidades de leitura e interpretacdio de texto, algo tdo importante no
desenvolvimento das atividades matematicas, mas ainda desafiador. Mesmo o material
disponibilizado ndo sendo extenso, os discentes apresentaram dificuldades nesses quesitos.
Nao deixando de citar que os referidos conjuntos sdo os que alunos expressam uma maior
dificuldade desde as suas operacOes até mesmo na abordagem tedrica da histéria da
matematica. Esses dados podem ser usados nas turmas para refletir sobre lacunas e possiveis
intervencoes no ensino e aprendizagem referentes a esses conjuntos. Apesar de algumas
defasagens de aprendizagens das turmas, a partir dos dados obtidos é possivel definir como
bom o desempenho nessa ilha. Segundo Silva (2018), a Rotacdao por EstacGes possibilita ao
professor identificar rapidamente as dificuldades especificas dos alunos, permitindo

intervencdes direcionadas.

Graéfico 1 — Escrita elaborada pelos discentes

40

Quantidade de alunos

0
Naturais Inteiros Racionais Irracionais Reais

Fonte: Construido pelos autores (2025)

Trazendo para a aplicacdao o uso de tecnologias e a gamificacdo como propostas de
ensino, nessa estacdo foi explorado o uso do Software Wordwall, que é uma plataforma
online, que permite a criagdo de atividades interativas. De acordo com Mazzaro (2022), o uso

de recursos digitais gamificados contribui para manter a motivacdo e ampliar a participagao




dos alunos, além de facilitar o ENﬂtol@sso pelo professor. Foi usado nesta

plataforma um Quiz, ou seja, umtconjurtordedd@ic dp@tt%tumtas conforme tabela 2. Nesta tabela
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podemos analisar também quantos alunos acertaram ou erraram as perguntas do jogo.
Podemos concluir, conforme os dados produzidos, que o conjunto dos nimeros
Irracionais (I) é um dos conjuntos que necessita maior atengdo no processo de ensino, pois as

turmas demonstraram um menor indice de assertividade nas questdes 7 e 10.

Tabela 1 — Tabela de acertos da atividade Wordwall

Question Correct Incorrect

T Para que serve o conjuntos numéricos? 15 6
2» Qual letra representa o Conjunto dos Numeros Naturais 20 1

3 Qual dos nimero abaixo & irracional? 12 9
4» Qual dos nimeros & natural? 18 3
5k Pode-se dizer que um nimero racional: 10 1l
6r Qual € a alternativa verdadeira? 10 1
7 Todo numero Irracional é7 9 12
3r Da Unido dos Irracionais e Racionais formou-se qual Grupo? 10 1l
9» Qual o do Matematico citado no video? 18 2
100 De qual figura Geométrica surgiu a necessidade dos nimeros Irracionais? 9 12

Fonte: Plataforma do Wordwall (2025)

J& durante a ilha “Jogo da Memoria dos Conjuntos numéricos”, os alunos demonstraram
com aptidao os conceitos sobre os diferentes tipos de conjuntos, conseguindo dessa forma
entender as relacOes que varios conjuntos tém entre si como, por exemplo, a caracteristica que
o conjunto dos numeros reais tem de conter todos os demais conjuntos, ou seja, a carta dos
Reais correspondia a um “coringa” neste jogo, que logo foi percebido por parte dos alunos e
foi comemorado em todas as situacdes que a carta era escolhida. Outro viés de confirmacao
do sucesso da atividade foi a quantidade de vezes jogadas, ja que as rotagdes possuiam um
tempo limitado, entdo os alunos deveriam se adequar as regras e ao mesmo tempo aplica-las
em pratica. Os grupos realizaram a atividade cerca de duas a trés vezes consecutivas,
incentivados pela competitividade dos alunos e motivados por compreender os conceitos
envolvidos no jogo.

No jogo Varal dos Inteiros, as turmas participantes demonstraram interesse durante a
atividade, embora tenham apresentado algumas dificuldades ao longo do percurso, devido a
dificuldade nos calculos mentais. Foi possivel observar a colaboracao dos grupos, respeitando
e trabalhando o raciocinio logico-matematico. Durante o andamento do jogo, houve
competicdo, aprendizagens e reflexdes. Ao completarem o varal, o trio ou quarteto receberam

prémios, conforme a quantidade de acertos.
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O uso de jogos na disciplENsAitIa@ﬂa o interesse dos alunos. Segundo

Mazzaro (2022), o carater ludiexodoscjogosseduncacionais potencializa o engajamento e
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favorece a compreensao de conteidos abstratos, como é relatado. Essa perspectiva se mostrou
muito significativa para a aprendizagem dos alunos, no contetido dos Conjuntos Numéricos

de forma concreta e lidica.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho evidenciou, por meio do Ensino Hibrido e das metodologias
ativas, que € possivel desenvolver uma aula dinamica, envolvente e participativa, na qual o
aluno assume o papel de protagonista de sua aprendizagem. A analise dos dados obtidos
demonstra que ainda ha desafios conceituais relacionados a alguns conjuntos numéricos,
porém que esta atividade pode servir como suporte para futuras intervengdes pedagogicas
com esses estudantes. Além disso, podemos perceber o envolvimento dos alunos quando é
apresentado o material concreto, a ludicidade e o uso de tecnologias e gamificacdo, o que
neste caso, promoveu engajamento dos alunos em sala de aula e na aprendizagem.

Em suma, este trabalho alcangou seu objetivo que é demonstrar que o ensino e a
aprendizagem necessitam de planejamento, preparacao, metodologia e registro das aplicacoes

para que o professor possa usar tudo isso para a melhoria das suas praticas docentes.
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