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RESUMO

A participacao no Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia tem se mostrado
essencial para o fortalecimento da formacdo docente dos licenciandos, pois permite articular,
de forma concreta, a teoria estudada na universidade com a pratica vivenciada no ambiente
escolar. Essa articulagdo tornou-se evidente durante nossa atuacao na Escola de Referéncia
em Ensino Médio Don Vieira, onde realizamos observacoes diagndsticas que revelaram
dificuldades significativas dos estudantes do 1° ano em conteidos de matematica basica,
como as quatro operagoes, potenciacdao, multiplos e divisores, equacoes e nogoes iniciais de
geometria. Essas dificuldades foram confirmadas por meio de uma atividade diagndstica
elaborada a partir dos contetidos disponibilizados pela professora regente, o que reforcou a
necessidade de uma intervencdo pedagogica direcionada. Diante dessa constatagao,
elaboramos a proposta de uma oficina pedagogica voltada a criacdo de jogos matematicos
com materiais reciclaveis, com o propoésito de integrar a ludicidade ao reforco dos conteidos
identificados como desafiadores. O objetivo central era estimular o protagonismo estudantil e
promover uma aprendizagem significativa, fundamentada na teoria de David Ausubel, que
defende a assimilacdo mais eficaz de novos conhecimentos quando estes se relacionam aos
saberes prévios dos alunos, especialmente se mediados por estratégias motivadoras. A oficina
foi estruturada com a participacdo ativa dos estudantes, organizados em grupos, no qual cada
grupo ficou responsavel por um conteido, a partir disso, elaboraram seus proprios jogos.
Durante todas as etapas de planejamento, execucdo e finalizacdo, nés, bolsistas do PIBID,
atuamos como mediadores, orientando e apoiando o processo. Como culminancia, 0s jogos
foram apresentados a outras turmas do 1° ano, o que favoreceu um ambiente colaborativo,
incentivou a troca de saberes e fortaleceu a autonomia dos estudantes. Os resultados
observados, consistiram em maior engajamento, interesse e compreensdo dos conteudos,
confirmando assim, que a ludicidade é uma ferramenta potente para tornar o ensino mais
atrativo.
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INTRODUCAO

O ensino da Matematica, ao longo dos anos, vem enfrentando inimeros desafios no
contexto escolar, especialmente no que diz respeito a compreensao dos conteudos basicos que
servem de alicerce para aprendizagens posteriores. Essa dificuldade se torna evidente nas
salas de aula do Ensino Médio, quando os estudantes demonstram lacunas significativas em
operacOes fundamentais, potenciacdo, multiplos e divisores, equacdoes e nocdes iniciais de
geometria. Diante dessa realidade, torna-se indispensavel a busca por estratégias pedagogicas
que tornem o aprendizado mais atrativo, participativo e significativo.

Diante das dificuldades observadas no aprendizado da Matematica basica, o trabalho
apresenta uma experiéncia desenvolvida no ambito do Programa Institucional de Bolsa de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID), vinculada ao curso de Licenciatura em Matematica da
Universidade de Pernambuco - Campus Mata Norte. Nesse contexto, a acdo foi realizada na
Escola de Referéncia Em Ensino Médio Don Vieira, com estudantes do 1° ano do Ensino
Médio. No qual, durante o desenvolvimento das atividades, as bolsistas planejaram e
aplicaram uma oficina pedagdgica, que teve como principal objetivo estimular a
aprendizagem dos conteidos de matematica basica por meio de praticas ludicas e interativas.
De modo, que a proposta central da oficina consistiu na construgao de jogos matematicos com
materiais reciclaveis.

Além disso, a proposta buscou fortalecer o protagonismo estudantil e promover a
participacdo ativa dos alunos, favorecendo a aprendizagem significativa, conforme a teoria de
David Ausubel. Nesse sentido, 0s jogos permitiram que os estudantes aplicassem operagoes
basicas e conceitos geométricos de forma pratica, colaborativa e contextualizada. Por
exemplo, durante a oficina, os alunos organizaram e construiram jogos que envolviam somas,

multiplicacdes e problemas de geometria, demonstrando maior engajamento e compreensao
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ao propor regras e estratégias de resolucdo. Dessa forma, a experiéncia evidenciou que a
ludicidade pode ser um recurso eficaz para aproximar os conteidos tedricos da pratica
concreta em sala de aula.

Metodologicamente, a pesquisa assumiu um carater qualitativo, descritivo e
interpretativo, fundamentando-se em observacdes sistematicas, registros reflexivos das
bolsistas e andlise das producdes dos alunos durante a oficina. Desse modo, a prética
pedagodgica foi compreendida como um espaco de construcao coletiva de saberes, no qual os
estudantes participaram ativamente, relacionando contetidos matematicos com atividades
ludicas e contextualizadas. Consequentemente, além da compreensdo dos conceitos, os alunos
desenvolveram habilidades de cooperacdo, autonomia e resolucao de problemas, elementos
centrais da aprendizagem significativa.

Por fim, a relevancia desta investigacdo reside em demonstrar como experiéncias
formativas articuladas ao PIBID podem contribuir tanto para a melhoria do ensino de
Matematica quanto para o desenvolvimento profissional dos licenciandos. Assim, o trabalho
ndo se limita a relatar uma pratica, mas propoe uma reflexdo sobre caminhos que tornam o
ensino mais humano, criativo e significativo, mostrando que a utilizacdo de jogos
matematicos e materiais reciclaveis pode aproximar efetivamente os contetidos teéricos da

pratica cotidiana em sala de aula.
METODOLOGIA

A pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, de carater participativo e colaborativo,
inserida no contexto do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID).
Onde, essa abordagem permitiu compreender o processo de ensino e aprendizagem a partir da
interacao entre os sujeitos envolvidos, valorizando a construcao coletiva do conhecimento e o

papel ativo dos alunos. Tratando como fundamentacdo a teoria da aprendizagem significativa
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de David Ausubel (1982) que enfatiza a importancia de conectar novos conteidos aos

conhecimentos prévios dos alunos.

Os instrumentos utilizados para a coleta de dados, foram as observagdes diagnosticas e
uma atividade diagndstica elaborada com base nos conteidos indicados pela professora
regente. A utilizacdao desses instrumentos, possibilitaram identificar as principais dificuldades
dos alunos do 1° ano do Ensino Médio em contetidos de matematica basica, como as quatro
operacOes, potenciacdo, multiplos e divisores, equacdes e nocoes de geometria. A escolha
desses instrumentos justifica-se por sua adequacdo a realidade escolar e por favorecerem uma
analise inicial das lacunas de aprendizagem.

As categorias de analise partiram das observacdes e das respostas obtidas na atividade
diagnéstica, contemplando aspectos como a compreensdao conceitual, a aplicacdo pratica dos
conteudos e o desenvolvimento da autonomia dos estudantes. Essas categorias orientaram a
organizacado e interpretacao dos dados, permitindo relacionar as dificuldades diagnosticadas as
estratégias didaticas propostas nas aulas e na oficina.

O local da pesquisa foi a Escola de Referéncia em Ensino Médio Don Vieira,
localizada em Nazaré da Mata, Pernambuco. Os sujeitos que participaram da pesquisa foram
os estudantes do 1° ano do Ensino Médio, acompanhados pela professora regente e pelos
bolsistas do PIBID, que atuaram como mediadores e orientadores durante todas as etapas do
projeto.

A andlise dos dados foi realizada de forma qualitativa, considerando os registros das
observacoes, as producdes dos grupos e as interacdes durante a oficina. Foi utilizado a andlise
de conteudo como referéncia, buscando identificar indicios de aprendizagem significativa e de
desenvolvimento do protagonismo estudantil. Além disso, a culminancia da atividade, com a
apresentacdo dos jogos a outras turmas, permitiu observar o engajamento dos alunos, a

confianca no contetido abordado e a consolidacdo da aprendizagem por meio da ludicidade.
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REFERENCIAL TEORICO
A importancia do PIBID na formacao docente

O Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) é uma politica
publica essencial para o fortalecimento da formacao inicial de professores. Desde sua criacao,
o programa busca conectar a universidade a realidade da educagdo basica, permitindo que os
licenciandos vivenciem o cotidiano escolar e apliquem, na pratica, os conhecimentos
adquiridos ao longo da graduacdo. Assim, o PIBID possibilita que o futuro docente
compreenda as dindmicas do ambiente escolar, identifique desafios reais e desenvolva
estratégias pedagogicas mais eficazes para favorecer a aprendizagem dos estudantes (Silva;
Gongalves; Paniagua, 2017).

Além de promover essa insercao no contexto da escola, o PIBID tem como foco
principal inserir o estudante de licenciatura na pratica docente supervisionada, em especial nas
escolas publicas. Durante as atividades, os bolsistas observam aulas, planejam intervencoes,
realizam diagnosticos de aprendizagem e desenvolvem projetos pedagdgicos com o apoio dos
professores supervisores e coordenadores. Essas experiéncias contribuem para o
desenvolvimento de competéncias didaticas e para uma compreensao mais ampla sobre o que
significa ser professor na educagdo basica (Paniago; Sarmento; Rocha, 2018).

Outro aspecto relevante do programa é a contribuicdao para a construcao da identidade
docente. Ao participar de situacOes reais de ensino, o licenciando vivencia o processo
educativo de forma integral, compreendendo tanto suas dificuldades quanto suas
possibilidades. Essa vivéncia desperta o olhar critico, a autonomia e o compromisso com a
transformacao da realidade escolar. Além disso, permite que o futuro professor se sinta mais
preparado para enfrentar os desafios da profissdo, superando insegurancas e fortalecendo a

confianca em sua pratica (Silva; Rocha; Santos; Pranke, 2021).
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Também é importante destacar que o PIBID promove uma formacdo coletiva e
colaborativa, pautada na troca de experiéncias entre bolsistas, professores supervisores e
coordenadores. Essa relacdo de parceria possibilita a reflexdo sobre as praticas pedagogicas, o
compartilhamento de saberes e a construcdo conjunta do conhecimento. Dessa forma, o
programa fortalece o vinculo entre universidade e escola, permitindo que a teoria académica
se articule com a realidade vivida na sala de aula.

Por fim, o PIBID se consolida como um espaco formativo que ultrapassa o carater de
um simples estagio. Ele proporciona experiéncias concretas e reflexivas que favorecem o
crescimento profissional e humano dos licenciandos. Ao unir teoria, pratica e reflexdo, o
programa forma professores criticos, criativos e comprometidos com a qualidade do ensino e
com a transformacdo da educacdo publica, demonstrando que o verdadeiro aprendizado

docente se constrdi na vivéncia e na interacdo com o contexto escolar.
Teoria da Aprendizagem Significativa

A Teoria da Aprendizagem Significativa, elaborada por David Ausubel na década de
1960, parte do principio de que aprender de forma efetiva depende da relacdao entre o que o
estudante ja sabe e o novo conteido apresentado. Em outras palavras, o conhecimento prévio
€ a base sobre a qual os novos significados sdo construidos. Assim, ao invés de memorizar
informacgoes isoladas, o aluno é estimulado a integrar os novos conceitos a sua estrutura
cognitiva, dando-lhes sentido e tornando-os duradouros.

Nesse processo, o papel do professor é essencial, pois ele precisa identificar o que o
aluno ja compreende e, a partir disso, planejar estratégias que favorecam a ligacdo entre o
conhecimento antigo e o novo. Ausubel, Novak e Hanesian (1980) afirmam que, para a
aprendizagem significativa acontecer, trés condi¢Ges precisam estar presentes: a existéncia de
conhecimentos prévios relevantes (os chamados subsuncores), a disposicdo do aluno em

aprender e um material que tenha potencial de significado. Quando essas condi¢des se unem,
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o aprendizado se torna mais profundo, porque o estudante ndo apenas adquire informacdes,
mas as compreende e as aplica em diferentes situacdes.

Além disso, essa teoria valoriza o envolvimento ativo do aluno no processo de ensino.
Isso significa que ele ndo é um mero receptor de informacdes, mas alguém que reflete,
questiona e reconstroi saberes. Essa postura ativa desperta a motivacdo e o interesse,
transformando a sala de aula em um espaco de construcio de sentidos. Diferente da
aprendizagem mecanica, onde o aluno apenas memoriza contetidos, a aprendizagem
significativa proporciona uma compreensdo mais solida, favorecendo a retencdo e a
transferéncia do conhecimento para novos contextos.

No ensino da Matematica, a teoria de Ausubel apresenta contribuicOes valiosas.
Quando o professor utiliza situagdes-problema, recursos visuais e conexdes com o cotidiano,
0s conceitos abstratos se tornam mais acessiveis. Dessa forma, o estudante compreende que os
conteddos matematicos possuem uma logica que pode ser aplicada em situacOes reais.
Moreira (2006) destaca que a aprendizagem significativa permite que o aluno estabeleca
relacOes entre ideias, promovendo a diferenciacdo progressiva e a integracao entre conceitos.
Isso faz com que o aprendizado deixe de ser apenas decorativo e passe a ter sentido,
fortalecendo o raciocinio légico e o pensamento critico.

Portanto, quando o ensino é organizado de modo a favorecer essas conexoes, ele
contribui para uma formagdo mais reflexiva e autonoma. O professor, ao planejar suas aulas
com base nessa teoria, passa a valorizar o conhecimento prévio dos alunos e a adaptar o
material didatico de maneira que desperte o interesse e facilite a compreensdo. Assim, o
processo educativo torna-se mais humano e significativo, pois parte da realidade do estudante
para construir novos saberes.

Por fim, ao relacionar essa teoria com a vivéncia no PIBID, é possivel perceber como
os principios da aprendizagem significativa se concretizam na pratica docente. Durante a
atuacdo no programa, as experiéncias em sala de aula permitem observar a importancia de

considerar o que o aluno ja sabe antes de introduzir novos contetidos. Além disso, o contato
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direto com o ambiente escolar possibilita compreender que o aprendizado ocorre de forma
mais efetiva quando o ensino é contextualizado e dialoga com a realidade do estudante. Nesse
sentido, o PIBID se torna um espaco privilegiado para vivenciar a teoria de Ausubel, pois
permite ao futuro professor experimentar estratégias que tornam o ensino mais préximo,

dindmico e cheio de significado para os alunos.
O jogo como ferramenta pedagogica

A utilizacao de jogos no ensino de matematica tem se mostrado uma estratégia eficaz
para tornar as aulas mais dindmicas, participativas e significativas. Onde, por meio da
ludicidade, os estudantes sdao convidados a explorar conceitos matematicos de forma
prazerosa, desenvolvendo o raciocinio l6gico, a criatividade de resolver problemas. Nesse
sentindo, o jogo se transforma em um instrumento mediador que favorece a construcdo do
conhecimento, ao permitir que o estudante atue ativamente no processo de aprendizagem.

De acordo com Kishimoto (1994, 2000, 2004), o jogo educativo deve preservar o
carater ludico, ao mesmo tempo em que contribui para o desenvolvimento integral do
envolvido, estimulando dimensdes cognitivas, afetivas e sociais. Além disso, a autora destaca
que, quando incorporado de maneira intencional ao contexto pedagogico, o jogo deixa de ser
apenas uma atividade recreativa e passa a assumir uma funcdo educativa, que estimula a
curiosidade, o pensamento critico e a autonomia do aprendiz. Logo, o jogo educativo integra o
prazer de aprender com a sistematizacdo do conhecimento escolar, promovendo experiéncias
que despertam o interesse e o envolvimento dos estudantes.

Além do mais, no ensino de matematica, os jogos possibilitam ao docente trabalhar
contetidos de forma contextualizada, favorecendo a compreensdo de conceitos abstratos e o
desenvolvimento de habilidades como a argumentacdo, a tomada de decisdo e a cooperagao
entre os colegas. Segundo Grando (2000), o jogo, quando bem planejado e articulado com os

objetivos de aprendizagem, proporciona ao estudante situacOes-problema que exigem
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estratégias e reflexdes, potencializando o pensamento l6gico-matematico. Além disso, a
utilizacdo de jogos contribui para a formacdao de um ambiente de aprendizagem acolhedor, em
que o erro é percebido como parte natural do processo e o desafio se torna um estimulo para a
superacao.

Portanto, a insercdo dos jogos na pratica pedagodgica representa uma ferramenta
poderosa que amplia as possibilidades de ensino e aprendizagem, especialmente na
Matematica. Onde, por meio da interacdo e da ludicidade, o aluno constroi o conhecimento de
forma significativa, enquanto o professor atua como mediador, orientando, questionando e
conduzindo o processo reflexivo. Assim, o jogo assume um papel essencial na formacao de
estudantes mais autonomos, criticos e criativos, capazes de relacionar o saber matematico as

situagOes do cotidiano.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir das observagdes diagnosticas realizadas na Escola de Referéncia em Ensino
Médio Don Vieira, percebeu-se um conjunto de dificuldades significativas em matematica
basica entre estudantes do 1° ano em relacdo a aprendizagem de contetidos fundamentais,
como as quatros operagdes basicas, potenciacdo, multiplos e divisores, equacdes e nocoes
iniciais de geometria. Esses conjuntos de dificuldades foram organizados em categorias

analiticas, conforme o quadro a seguir:

Quadro I - Categorias analiticas e sistematizacdao dos achados empiricos

. o Evidéncias empiricas Implicacdes
Categoria analitica e
observadas pedagogicas

Dificuldade na realizacéo Retomada das
Defasagem conceitual em  de operacdes bésicas e explicagbes do contetdo
conteudos basicos compreensao do de forma ludica e
conteudo significativa
. . Desinteresse nas aulas Resolucdo de questdes
Baixo engajamento nas " .
L expositivas e nas de forma ativa e
aulas tradicionais ~ ~ T
resolucbes de questdes significativa

e+ e +
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Auséncia de estratégias Exposicao de contetdo Abordagem a partir de
lddicas de aprendizagem de forma tradicional atividades ludicas
Potencial criativo e Engajamento na criacao . :
. o . ; Estimulo ao protagonismo
colaborativo na criacao de de jogos a partir do . :
: : : e a autoria
jogos envolvimento coletivo

Observou-se uma defasagem conceitual nos conteidos basicos, evidenciada pela
dificuldade dos alunos em realizar operagoes simples e compreender os temas abordados.
Segundo Pacheco e Andreis (2018), essa defasagem pode estar relacionada a diversos fatores,
como experiéncias negativas iniciais com a disciplina, a forma como o professor apresenta o
conteudo, dificuldades cognitivas e a falta de compreensao dos significados, entre outros
aspectos.

Diante dessa realidade, optou-se por retomar os contetidos utilizando abordagens
lidicas e significativas, com maior aprofundamento. Essa estratégia permitiu que os
estudantes assimilassem os conceitos de maneira mais efetiva e significativa.

Além disso, foi identificado um baixo engajamento dos estudantes nas aulas
tradicionais, especialmente nas atividades expositivas e na resolucdo de questdes. Segundo
Tarouco, Silva e Silva (2016), a influéncia da cultura positivista contribuiu para a
consolidacdao de um modelo de ensino predominantemente transmissivo, que pouco valorizava
a participacao ativa dos alunos — o que ajuda a explicar o desinteresse observado.

Diante desse cendario, optou-se por contextualizar os conteidos e adotar uma
abordagem ativa, voltada para a construcdo de uma aprendizagem significativa. Com essa
mudanca metodologica, os estudantes passaram a demonstrar maior envolvimento nas aulas e
nas atividades propostas, participando de forma mais efetiva e colaborativa.

Por fim, durante as aulas, foi possivel observar a criatividade dos estudantes em
diversos trabalhos escolares. A partir dessa percepcdo, surgiu a iniciativa de promover a
construcao de jogos em grupo, incentivando uma abordagem mais criativa e colaborativa

entre os alunos.

| -
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Segundo Silva et al. (2019), as atividades ludicas consolidaram-se como estratégias
eficazes para auxiliar na aprendizagem, tornando o processo mais leve e prazeroso, em
contraste com metodologias tradicionais, muitas vezes rigidas e desmotivadoras. Ao estimular
a imaginagdo, o aluno amplia sua capacidade de compreender os exercicios propostos; ao
racionalizar problemas cotidianos, por exemplo, ele pode desenvolver novos caminhos e
métodos para soluciona-los, com o apoio do professor.

Dessa forma, a criacdo de jogos como ferramenta pedagogica contribuiu para a fixagao
dos contetidos abordados, promovendo maior engajamento dos estudantes. As discussdes em
grupo favoreceram o protagonismo e a autoria, fortalecendo o papel ativo dos alunos no

processo de aprendizagem.
CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, compreende-se que a experiéncia desenvolvida no ambito do
PIBID evidenciou a importancia da ludicidade como estratégia pedagogica capaz de tornar o
ensino da Matematica mais significativo e envolvente. Por meio da criacdo e aplicacdo de
jogos confeccionados com materiais reciclaveis, foi possivel observar um maior engajamento
dos estudantes, além do fortalecimento do protagonismo e da autonomia durante o processo
de aprendizagem.

Nesse contexto, a teoria da Aprendizagem Significativa de Ausubel mostrou-se
essencial para compreender como o vinculo entre os conhecimentos prévios e 0s novos
contetidos favorece a consolidacdo do aprendizado. Assim, constatou-se que a ludicidade,
quando planejada com intencionalidade pedagogica, contribui ndo apenas para a compreensao
dos conceitos matematicos, mas também para o desenvolvimento de habilidades sociais,
cognitivas e colaborativas.

Por fim, conclui-se que o PIBID, ao articular teoria e pratica, desempenha um papel

fundamental na formacdo inicial docente, oferecendo aos bolsistas a oportunidade de
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vivenciar praticas inovadoras e refletir sobre a propria atuacdao. Dessa forma, o trabalho
reafirma que o uso de jogos como recurso didatico representa uma poderosa ferramenta para
promover uma educacdo mais criativa, participativa e conectada a realidade dos alunos,

apontando para novos caminhos no ensino da Matematica.
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