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RESUMO
Este texto apresenta o relato da experiéncia de duas alunas do curso de Pedagogia de uma

Universidade Publica, participantes do subprojeto “Pedagogia-Alfabetizacdo”, vinculado ao Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID). A atividade foi desenvolvida no primeiro
semestre do ano letivo de 2025, em uma turma do 2° ano do ensino fundamental, de uma escola
publica da rede municipal, localizada na periferia da cidade. A turma é composta por 19 alunos com
idade entre 7 e 8 anos. A partir de um diagndstico, identificou-se que a maioria dos alunos apresenta
dificuldades com a leitura e a escrita. Portanto, considerando o potencial de jogos e atividades lddicas
para um ensino mais eficaz, como parte da proposta de intervencdo, foi aplicado o jogo “Bingo
Silabico” com a turma, desenvolvido da seguinte forma: ap6s decidir a atividade a ser aplicada,
definiram-se os objetivos e o nivel de dificuldade das silabas; entdo, imprimimos as fichas e as silabas
e as plastificamos para garantir maior durabilidade. No dia da intervencado, entregamos a cada aluno
uma cartela e alguns graos de feijdo, explicamos as regras e colocamos as silabas (pedras) dentro de
uma lata decorada. Assim, cada silaba sorteada era lida em voz alta, e os alunos podiam marcar as
cartelas com os grdaos de feijdo. A atividade teve como objetivo favorecer o reconhecimento e a
identificacdo das silabas na formacao das palavras, desenvolvendo, assim, a consciéncia fonologica
dos alunos. Para melhor compreensdo desse assunto, usamos como aporte teérico os autores Morais
(2012) e Freire (2017). Dessa forma, essa experiéncia contribuiu significativamente para o avanco na
consciéncia silabica dos alunos, tornando o processo de aprendizagem mais ltidico e eficaz.
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O ludico se destaca conEN)AEI@ordar os contetidos e competéncias

pertinentes em cada etapa de ensmgétﬁgzﬁm}:mﬁmgi@as desenvolvidas no ambito escolar,
promovem a interacao, a aprendizagem e o didlogo entre alunos e professores. No campo do
ludico, destacamos os jogos como recursos que proporcionam a interacdo e facilitam a
aprendizagem, constituindo-se, em uma importante ferramenta pedagégica.

O presente trabalho é fruto de uma intervencao pedagégica, considerando as lacunas
no campo da alfabetizagdo, aplicada no ambito do Programa Institucional de Bolsas de
Iniciagdo a Docéncia (PIBID), Subprojeto de Pedagogia-Alfabetizacdo, da Universidade
Estadual do Piaui (UESPI). Sendo assim, este relato descreve o desenvolvimento de uma
atividade lddica realizada com a utilizagdo do recurso didatico jogo “Bingo Silabico”, no
processo de alfabetizacdo de uma turma do 2° ano do Ensino Fundamental, de uma escola
publica, no municipio de Parnaiba - PI.

A atividade teve o objetivo geral desenvolver a consciéncia fonol6gica dos alunos,
especificamente favorecer o reconhecimento e a identificacdo das silabas na formacdo das
palavras. A proposta da atividade surgiu ao percebermos que a maioria dos alunos
apresentavam dificuldades com a leitura e a escrita. Nesse sentido, buscou-se tornar o
processo de alfabetizacdo mais atrativo para as criangas, por meio de uma metodologia que
unisse brincadeira e aprendizagem, usando como base tedrica Morais (2012) e Freire (2017),
que apontam a importancia do brincar no processo de aprendizagem.

Durante a realizacao do jogo, foi possivel observar a participacdo ativa das criangas, o
entusiasmo com que elas realizavam a tarefa, demonstrando envolvimento para identificar as
silabas sorteadas. Considera-se, que o jogo favoreceu o reconhecimento das estruturas
silabicas e o desenvolvimento da consciéncia fonolégica, aspectos fundamentais no processo
de alfabetizacao.

Este relato, portanto, reforca a importancia de atividades ltidicas e jogos pedagdgicos,
como instrumentos facilitadores no processo de ensino e aprendizagem, pois esses recursos
estimulam a atencdo, a curiosidade e o prazer do aluno em aprender. Dentro desse contexto,
ressalta-se a contribuicdo que o PIBID promove aos agentes envolvidos na experiéncia de
intervencao pedagogica, reforcando a importancia do programa na formacdo e na pratica de
novos docentes.

Considera-se que este trabalho contribuira para estimular um olhar do educador para o
desenvolvimento de atividades ludicas no processo de alfabetizacdo, pois favorece a
aprendizagem de maneira leve e envolvente, ao mesmo tempo em que desenvolve aspectos

cognitivos, afetivos e sociais fundamentais na formacao integral do educando.
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Nesta secdo, relata-se uma intervencao pedagdgica cuja metodologia teve cunho
descritivo e abordagem qualitativa. A intervenc¢ao foi desenvolvida por estudantes do curso de
pedagogia da Universidade Estadual Piaui - UESPI, campus de Parnaiba, considerando a
atuacdo no PIBID, com alunos do 2° ano do Ensino Fundamental, em uma escola publica do
municipio de Parnaiba-PI. A turma em que a atividade foi realizada é composta por criangas
com idade entre 8 e 9 anos, provenientes de familias de baixa renda da comunidade local e
bairros vizinhos a escola.

A atuacao das bolsistas deu-se por meio de uma atividade lidica ligada ao processo de
alfabetizacdo e iniciacdo a leitura, orientada pela supervisora e o coordenador pedagogico do
PIBID, a partir do projeto alfabetizacao, devidamente autorizada pela escola.

Para aplicacdao da atividade, foi feito um diagndstico dos conhecimentos prévios da
turma, em relacdo ao processo de alfabetizagdo, considerando o potencial de jogos e
atividades lddicas para um ensino mais eficaz. Portanto, foi escolhida a atividade do jogo
“Bingo Silabico” como parte da proposta de intervencdo. Apds a escolha da atividade a ser
aplicada, definiu-se os objetivos a serem alcancados e o nivel de dificuldade dos alunos em
relacdo as silabas. Depois desse processo de defini¢ao, preparou-se o seguinte material a ser
usado: decoracdo de uma lata com E.V.A, impressdo em papel cartdo e plastificacdo das
silabas a serem utilizadas.

No dia da intervencao, foi entregue para cada aluno uma cartela de silabas e alguns de
graos de feijao; em seguida, foram explicadas as regras do jogo; depois colocadas as silabas
(pedras do bingo) na lata decorada. Dessa forma, cada silaba sorteada era lida em voz alta
pelas bolsistas, enquanto isso, os alunos ouviam atentamente e procuravam identificar se a
silaba pronunciada se encontrava na sua cartela, ao encontrar a silaba “cantada” o aluno
deveria marcar com um grao de feijdo. E assim, cada vez que uma das criangas conseguia
reconhecer, identificar e marcar as silabas pronunciadas em uma sequéncia vertical ou
horizontal, ela ganhava o jogo e era recompensada pela atuagao e esfor¢o na atividade.

Vale ressaltar que no decorrer da atividade, observagdes foram registradas,
considerando as reacdes e o desempenho dos alunos, a fim de propiciar as andlises e

discussoes sobre a intervencao pedagogica empreendida.
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O sistema de escrita foi Qﬁ‘f?gr ik Pﬁiﬁ&gﬁgﬁmros importantes, bem como facilitar
nossa comunicacdo no geral. Isso ocorreu a partir de um longo processo de evolucao até a
chegada no sistema de escrita alfabética que é utilizada atualmente em contextos diferentes do
mundo ocidental, como defende Soares (2017).

A alfabetizacdo é o processo pelo qual aprendemos como funciona o sistema de
escrita, compreendendo suas regras que para uma pessoa alfabetizada parece muito simples
mas para uma crianga ou mesmo um adulto em processo de alfabetizagdo, é muito
complicado. Por isso é importante buscar métodos diversificados e atrativos para facilitar esse
processo.

Ja houve tempo em que a educacdo era restrita a um pequeno grupo de pessoas,
apenas ricos e poderosos tinham acesso a ela (Aranha, 2012) No Brasil, desde a Constituigao
Federal de 1988 (Brasil, 1988) a educacdo passou a ser reconhecida como direito de todos,
porém para que esse direito se concretize sao necessarias as politicas publicas.

Em 2009 a Emenda Constitucional (EC) n° 59 mudou a duracdo do Plano Nacional de
Educacdo de plurianual (4 anos) para decenal (10 anos), tornou a educagdo obrigatéria dos 4
aos 17 anos e representa um avancgo importante na democratizacdao do acesso a educacdo
(Ximenes; Adrido, 2018).

Considerando o anseio de erradicar o analfabetismo, em 2014 foi aprovado o Plano
Nacional de Educacdo - PNE - Lei n° 13.005/2014, com vigéncia de 10 anos (2014-2024).
Nessa lei, fica claro no art. 214, modificado pela EC 59, os objetivos do PNE (Brasil, 2024):

Art. 214. A lei estabelecera o plano nacional de educagao, de duracdo decenal, com
o objetivo de articular o sistema nacional de educacdo em regime de colaboracao e
definir diretrizes, objetivos, metas e estratégias de implementagdo para assegurar a
manutencdo e desenvolvimento do ensino em seus diversos niveis, etapas e
modalidades por meio de agGes integradas dos poderes publicos das diferentes
esferas federativas que conduzam a:

I - erradicacdo do analfabetismo

No que trata da alfabetizagdo, essa lei traz duas metas muito importantes, a saber:

Meta 5: alfabetizar todas as criangas, no maximo, até o final do terceiro ano do
ensino fundamental (Brasil, 2014, p. 58).

Meta 9: elevar a taxa de alfabetizacdo da populagdo com quinze anos ou mais para
noventa e trés inteiros e cinco décimos por cento até 2015 e, até o final da vigéncia
deste PNE, erradicar o analfabetismo absoluto e reduzir em cinquenta por cento a
taxa de analfabetismo funcional (Brasil, 2014, p. 68).

Essas metas propostas pelo PNE 2014-2024, infelizmente nao foram alcangadas, pois

segundo dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica - IBGE, a taxa de
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Meta 5: alfabetizar todas as criangas, no maximo, até o final do 3° (terceiro) ano do
ensino fundamental (Brasil, 2024, p. 26).

Meta 9: elevar a taxa de alfabetizacdo da populagdo com 15 (quinze) anos ou mais
para 93,5% (noventa e trés inteiros e cinco décimos por cento) até 2015 e, até o final
da vigéncia deste PNE, erradicar o analfabetismo absoluto e reduzir em 50%
(cinquenta por cento) a taxa de analfabetismo funcional (Brasil, 2024, p. 35).

Sendo assim, temos os proximos 10 anos para alcancar, dentre outras coisas, a
erradicacdo do analfabetismo no Brasil e para isso, além das garantias legais e financiamento
das politicas educacionais é preciso que estratégias pedagodgicas de alfabetizacdo sejam
desenvolvidas pelos profissionais da educacao.

Nesse contexto, estratégias pedagdgicas podem ser melhor desenvolvidas
considerando jogos, brincadeiras e brinquedos. A ludicidade é uma das estratégias que
podemos utilizar no processo de ensino para tornar a aprendizagem mais divertida e
interessante para os alunos e evitar que vejam a escola como um ambiente monétono que gera
uma quebra na rotina da crianca (Ledo, 2015). Portanto, para tornar esse espaco mais
agradavel devemos promover a aprendizagem por meio de atividades adaptadas a mentalidade
infantil, para que a crianca incorpore esse ambiente a sua vida, tenha mais interesse em
participar das aulas e evitemos a evasdo escolar, que ainda é um problema grave em nosso
pais, principalmente nas regides mais carentes.

Estamos expostos a lingua falada o tempo todo em diferentes lugares. Porém a
alfabetizacdo refere-se ao dominio da leitura e da escrita, esse processo se da por meio do
entendimento de que as palavras que falamos podem ser escritas e utilizamos as letras para
isso, o alfabeto (Morais, 2012). Portanto, o educando no processo de alfabetizacdo precisa
aprender as formas das letras conseguindo identifica-las visualmente e também reconhecer o
som que elas possuem, isto denomina-se relacao grafema-fonema.

Antigamente, no ensino tradicional, como destaca Morais (2012), primeiro o educando
aprendia a forma das letras para depois pronuncia-las, em seguida aprendia que uma letra
podia se juntar com outras letras para formar as silabas, formando outros sons. Assim, o
educando era obrigado a decorar todas as letras, depois decorar as familias silabicas, para
entdo formar palavras simples e passar para frases, textos, que geralmente ndo faziam sentido
para o educando.

Esses métodos viam o aprendiz como agente passivo, pressupunham que a

aprendizagem se daria com o acimulo de informac6es e que a crianga possuiria naturalmente
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aprendizagem é um processo rneﬁmb eorerderdesadegrde com o individuo, por isso o ensino
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deve ser adaptado ao publico.

Atualmente, recomenda-se que o educando seja exposto a textos desde o inicio do
processo de alfabetizacdo, tenha acesso a livros infantis, faca o reconto das histérias e a
interpretacdo para que a leitura e a aprendizagem, no geral, facam sentido para a vida pratica.

Nessa perspectiva, Morais (2012, n.p.) afirma que:

[...] desde muito pequenas as criangas podem brincar com as palavras, trabalhar
mentalmente sobre elas, observando seus “pedagos” ou segmentos sonoros, em lugar
de apenas usa-las para se comunicar [...] Usar a lingua para pensar [...] é uma

evidéncia de que nés humanos desenvolvemos um amplo leque de capacidades ou
habilidades de reflexdo metalinguisticas.

Para esse autor é por meio de atividades reflexivas que o educando vai formando
suas proprias hipoteses e internaliza o sistema de escrita. Morais (2012) diz que a consciéncia
fonolégica, é um conjunto de habilidades que proporcionam a reflexdo sobre os segmentos
sonoros das palavras.

A aprendizagem, segundo esse pesquisador, acontece constantemente, aprendemos
uns com 0S outros e com as situacoes que ocorrem em nosso dia a dia, porém a escola é o
ambiente onde a aprendizagem se da de forma pensada e estrategicamente planejada, primeiro
faz-se um diagnostico do publico, definem-se as metas e as estratégias para alcanca-las.

Segundo Haydt (2002, p. 57):
[...] o processo educativo [..] a construcdo do conhecimento sd3o processos
interativos, e, portanto, sociais, nos quais os agentes que deles participam
estabelecem relacOes entre si. Nessa interacdo, eles transmitem e assimilam
conhecimentos, trocam ideias, expressam opiniGes, compartilham experiéncias,

manifestam suas formas de ver e conceber o mundo e veiculam os valores que
norteiam suas vidas.

Segundo essa pesquisadora, a funcdao do professor nesse processo é de incentivador,
considerando o aluno como um agente ativo, aproveitando a curiosidade do aluno para fazé-lo
avancar, lembrando-se sempre de que sua acdo esta carregada de suas crengas e valores as
quais podem ser passadas para os alunos. Sendo assim, o professor deve manter sua
autoridade sem autoritarismo, valorizando o dialogo e promovendo o crescimento intelectual
e social do grupo.

De fato, o professor tem uma posicdo de autoridade e apesar do sistema de ensino

envolver muitos agentes, é o professor que que tem o contato diario com o educando e é o
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Assim, o uso de atividades lidicas como jogos e brincadeiras, musicas e atividades em
grupo, ajudam na socializacdo, descontracdo e promovem uma aprendizagem significativa
sem tirar a crianca do seu universo de imaginacdo e criatividade a qual sera recrutada para

compreender e internalizar os conteudos.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesta subsecdo, apresenta-se as discussdes sobre as observacdes anotadas durante a
intervencdo pedagogica, utilizando o jogo “Bingo Silabico”, com alunos do 2° ano do Ensino
Fundamental. No decorrer da intervencdo as criancas demonstraram entusiasmo e interesse
em aprender, participando ativamente da atividade proposta. Percebeu-se que o carater ludico
do jogo favoreceu um ambiente de aprendizagem colaborativo, dindamico e divertido, em que
as criangas puderam aprender brincando. Criancas que inicialmente apresentavam uma certa
timidez com a continuacdo do jogo demonstraram mais confianca e autonomia ao participar
da atividade proposta.

Foi observado, ainda que, enquanto eram explicadas as regras do jogo e o modo de
participacdo, muitas criangas interromperam as explicacdes para afirmar que ja conheciam as
regras, outros diziam que alguém da familia jogou com eles.

Essa pratica confirmou o que aponta Morais:

[...] no auge da hipétese silabica, ela concebe que, para cada silaba
pronunciada, deve-se colocar uma letra. Esse é um grande salto: embora, em
seu processo de reconstrucao do alfabeto, ela ndo tenha ainda atingido a

visdo dos adultos e de outras criangas ja alfabetizadas, descobriu que o
vinculo se da entre partes orais e partes escritas (Morais, 2012, n.p.)

Nessa perspectiva, o bingo siladbico, além de proporcionar o desenvolvimento da
consciéncia fonolégica e reconhecimento das silabas, promoveu também um momento de
socializacdo entre as criangas, fortalecendo os vinculos entre elas e o respeito as regras do
jogo, bem como a interagdo e consciéncia da realidade.

Para Freire (1989, p.13)

[...] enquanto ato de conhecimento e ato criador, o processo de alfabetizacdo tem, no
alfabetizando, o seu sujeito. [...] A alfabetizagcdo é a criacdo ou a montagem da
expressdo escrita da expressdo oral. Esta montagem ndo pode ser feita pelo educador
para ou sobre o alfabetizando. Ai tem ele um momento de sua tarefa criadora. [...]
Refiro-me a que a leitura do mundo precede sempre a leitura da palavra e a leitura
desta implica a continuidade da leitura daquele. Na proposta a que me referi acima,
este movimento do mundo a palavra e da palavra ao mundo estad sempre presente.
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De modo geral, os resultadds ‘a4 46Viddde {iplementada, evidenciou que a utilizacio
de atividades ltudicas, como os jogos pedagdgicos tornam o processo de alfabetizacdo mais
prazeroso e contribuem para uma aprendizagem significativa.

Vale relatar que o jogo foi bem trabalhado e acolhido pelas os estudantes, mas ao ser
efetivado novamente, seria acrescentada a possibilidade de formarem palavras com as silabas

encontradas.

CONSIDERACOES FINAIS

A intervencdo realcou o que a literatura tem afirmado, a importancia do brincar no
contexto escolar. Isso fica evidente na intencionalidade do brincar, na perspectiva dos
professores, visando a alfabetizar, ao tempo que o letramento é também possibilitado.

A atividade criou cenéario para que os estudantes pudessem interagir, brincar e
aprender, bem como estimulou a participacdo ativa na atividade. Essa atividade demonstrou
que as criangas se interessam mais por atividades com as quais ja possuem alguma
familiaridade. No entanto, é importante ressaltar que o fato de as criancas ja conhecerem o
jogo ndo reduz o interesse pela atividade, pelo contrario, o interesse em participar € explicito e
empolgante. Assim, essa experiéncia contribuiu significativamente para o avanco na
consciéncia silabica dos alunos, tornando o processo ensino-aprendizagem mais lidico e
significativo.

Espera-se que este trabalho possa colaborar com reflexdes e outras possibilidades para
viabilizar que professores utilizem o lidico, a exemplo do jogo “Bingo Silabico”, a servico de

processos de alfabetizacdo e letramento na escola.
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