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RESUMO

Sendo o jogo um recurso lidico capaz de simular aspectos da realidade, o uso deste, no ambito da
Geografia Escolar, pode contribuir para com o ensino-aprendizagem do solo. O objetivo principal
deste estudo é relatar o desenvolvimento do jogo de tabuleiro e realizar a andlise da eficiéncia do jogo
intitulado “Tabuleiro do solo” como recurso didatico para o ensino-aprendizagem de solo, no ambito
da disciplina de Pedologia a partir de uma experiéncia do jogo com discentes do curso de Licenciatura
em Geografia do IFPA- Campus Abaetetuba-PA. A metodologia utilizada compreendeu a I) Revisdo
de literatura; II) Confeccdo do jogo através da plataforma digital Canva e elaboracdo de um
questionario estruturado; III) Aplicacdo do jogo e consequente aplicacdo do questiondrio; IV)
Sistematizacdo e andlise das respostas do questionario; V) Elaboracdo do presente resumo. Diante da
experiéncia é possivel destacar uma aprovacgdo do jogo para o ensino do solo pelos participantes, pois
consideraram este recurso capaz de recapitular, fixar ou revisar o conteddo; facilitar a compreensao do
solo enquanto recurso e suporte; alcangar varios objetivos durante as praticas pedagogicas, tais como
aspectos cognitivos, afetivos, motivacionais, socializadores, desafiar e motivar o aluno a estudar de
forma atrativa; Além de ser um recurso ladico fisico, que ndo necessita de meios digitais para se
aplicado, pois no contexto amazdnico, no qual muitas escolas ndo tém infraestrutura de ferramentas
digitais (recursos audiovisuais), o uso do jogo de tabuleiro se torna uma ferramenta importante. Com
isso, conclui-se que o jogo “Tabuleiro do Solo” é pertinente no ensino do solo, mas ndo anula outros
métodos de ensino, assim como o professor deve ter um objetivo pedagdgico para sua utilizagao.

Palavras-chave: Artigo completo, Normas cientificas, Congresso, Realize, Boa sorte.

INTRODUCAO

Entre as diversas tematicas que sdao abordadas dentro dos estudos da Geografia no
ensino superior, se encontra a disciplina de Pedologia. A Pedologia, do grego pedon (solo,
terra) é a ciéncia da génese, morfologia e classificacdo dos solos. Ela busca compreender a

interacdao entre os fatores e processos de formacdo do solo e sua influéncia nos atributos
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morfolégicos, fisicos, qu1m1cE NAL’ CSolo além da sua classificacao

taxondmica. No entanto, estudar&cenhéeergssotesitorm-se um grande desafio, pois se trata
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de um contetido bastante extenso e abstrato, em que muitas vezes sao ministrados por aulas

expositivas, aos livros didaticos e metodologias tradicionais, tornando as aulas

desestimulantes para os discentes.

Como consequéncia, observamos a invisibilidade que a tematica relacionada aos solos,
nas instituicoes de Educacdo Basica. Segundo Silva etc (2008), é bastante evidente, o carater
de descaso dado ao estudo do solo nos livros didaticos, e aliado a isso, a analise da pedologia
nos livros didaticos do ensino fundamental II, trabalha o assunto de forma simplificada e
resumida, ndo proporcionando o seu entendimento de maneira integrada, como sendo o solo
um elemento natural que compde a paisagem e nela mantém relacdo com os seus elementos
componentes. Segundo Cavalcanti (2010, p.20), o ensino de Geografia, ndo pode somente ser
pautado na descricdo, enumeracdo de dados, na memorizagao de informacgdes e na abordagem
de aulas tedricas. Dessa maneira, como qualquer outra disciplina, cabe ao ensino de Geografia
adotar recursos que explorem além do te6rico, com aulas mais dinamicas e ludicas.

Nesse sentido, a reflexdo sobre o ensino de Geografia nos dias atuais, especificamente
ensino de Pedologia, abordam novas metodologias ativas e diferentes tipos de recursos
disponiveis para contribuir com a construcdo do conhecimento geografico. Nesse modo,
torna-se oportuno a elaboracao de materiais didaticos alternativos ou complementares as aulas
expositivas, aos livros didaticos e metodologias baseadas na aprendizagem mnemonicas e
propor situacdes de aprendizagem que tragam novos recursos didaticos lidicos para estimular
o protagonismo do estudante no processo de ensino e aprendizagem.

Assim acreditamos, que o uso de jogos como recurso didatico pode ser uma
metodologia capaz de tornar a aprendizagem mais dinamica, significativa, pratica e prazerosa.
Focando em meios alternativos e ferramentas de apoio a pratica docente, que auxiliem na
construcao do saber pelo estudante e potencialize na sua formacao intelectual dos educandos
ao abordar temas da Geografia e possibilitar o desenvolvimento de atitudes que o jogo exige e
que serdo lteis para sua formacgdo cidada. Nesta perspectiva, o uso de jogos para o ensino do
solo surge como recurso auxiliar nas aulas de Geografia, visto que, recorrer a tais alternativas
pode tornar o ensino mais eficiente, ja que a utilizacdao de jogos possibilita um alto valor
educativo e motivador (Verri & Endlich, 2009). O jogo adquire um carater didatico, a partir
de sua elaboragdo. Sendo assim, é necessario possuir um objetivo pedagdgico para se
trabalhar contetidos especificos atrelados ao lidico. Deste modo, o jogo passa a ser

considerado um recurso didatico para o ensino.
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Dessa forma, o objetivoENAlhtl @envolvimento do jogo de tabuleiro

e realizar a andlise da eficiéncia dé}j@g&;ﬁ?&iﬁ%iﬁ%meim do solo”, como recurso didatico
para o ensino-aprendizagem de solo, no ambito da disciplina de Pedologia, a partir de uma
experiéncia do jogo com discentes do curso de Licenciatura em Geografia do IFPA- Campus
Abaetetuba-PA.

Para tanto, foi elaborado um jogo de tabuleiro do tipo trilha, cartas desafios
(perguntas) e figuras ilustrativas, que foi aplicado em uma turma de 24 alunos do curso de
Licenciatura em Geografia do IFPA- Campus Abaetetuba-PA. Nesta condi¢do, promove, via
de regra, aproximacdo entre os contetidos académicos e o interesse dos alunos em aprendé-
los. Considera-se que o papel de mediacdo do professor é indispensavel na ruptura desse
distanciamento e na construcdo de recursos didaticos que geram maior interesse por parte das
novas geragoes, especialmente o uso de novas metodologias ativas. Apds a execugao do jogo,

foi aplicado um questiondrio sobre a eficiéncia do jogo para a aprendizagem do solo, assim

como foi feita a andlise do questionario estruturado dos resultados obtidos.

METODOLOGIA

Para a realizacdo do presente estudo foram necessarias cinco etapas. A primeira
correspondeu a uma pesquisa bibliografica para fundamentar suas caracteristicas e orientacdes
de tedricos que envolvem jogos no processo de ensino e aprendizagem. A partir desse
embasamento, partimos para a segunda etapa, que foi elaborado um modelo de jogo da trilha
por meio da plataforma de midia grafica Canva, sendo confeccionado um tabuleiro com
dimensodes de 50 cm de largura e 50 cm de comprimento, assim como as cartas de desafio
(perguntas) com medida de 9,5 x 6,5 cm, além das instrucdes do jogo (Figura 01).

Para a elaboracdo do jogo levou-se em consideragdo o conteido da ementa da
disciplina de Pedologia do curso de Geografia do IFPA, haja vista que os participantes
estavam cursando a mesma. Foram confeccionadas 24 cartas desafios com perguntas sobre o

contetido de Pedologia (com questdes objetivas e subjetivas, com a resposta correta).

Figura 1: Jogo de Tabuleiro do solo.




: Jogue o dado e volte o
ro de casas indicado.

Fonte: Autoria Prépria (2025).

As Instrugdes do Jogo foram: a) Para a realizacdo do jogo é necessario um dado e 2 a 3
pinos; b) Pode jogar de duas a cinco pessoas; c) As casas com o0s textos e imagem ilustrativas,
serdo para que os alunos leiam as informacdes que estdo situados ao lado, e caso seja um
aspecto negativo, devem voltar casas no jogo; c¢) As casas com os textos (Carta desafio) e
imagem ilustrativas de cartas, serdo para que o mediador do jogo escolha a carta desafio, e
execute a pergunta para o discente; d) Se o alunos acertaram a resposta, ele deve escolher um
jogador, pega o dado e langa e fazer ele voltar casas de acordo com o nimero indicado no dado.
Caso erre a resposta, ele deve pegar o dado e lanca, e voltar de acordo com o numero indicado
no dado; e) Ganha o jogo o aluno, que chegar primeiro no fim da trilha.

Na terceira etapa, consistiu na aula expositiva da docente da disciplina de Pedologia
(figura 2). Nesse modo, o jogo nao buscou substituir as aulas teéricas do professor em sala de
aula. Mas sim, colaborar de forma dindmica e estratégica, com o ensino-aprendizagem dos
discentes. Nesse viés, foi concordado com a docente, que a aplicacdo do jogo de tabuleiro, seria
somente apo6s a aula expositiva de Pedologia com a turma, tornando assim o jogo com um

recurso didatico de reforgo de revisdao dos conhecimentos e contetidos trabalhos na aula teérica.

Figura 2: Execucdo da aula expositiva pela docente da disciplina de Pedologia.
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Fonte: Autoria Propria (2025).

Na quarta etapa, corresponde a aplicacdo do jogo de tabuleiro para os discentes da
turma de Geografia do IFPA-Abaetetuba-PA (Figura 3). Tendo em vista que a aplicacdo do
jogo foi uma atividade com a classe, era obrigatoria a participacdo da turma como um todo.
Logo, os participantes foram os alunos da turma Geografia do IFPA-Abaetetuba-PA. Como o
jogo foi pensado para no minimo cinco participantes, por tabuleiro, foram impressos 6
tabuleiros, com 6 dados, diversos pinos e cartas desafios para execucdo do jogo. Vale ressaltar
que o jogo durou 30 minutos e durante este tempo varias cartas de perguntas foram
respondidas, assim como diversas cartas de curiosidades foram lidas e socializadas com o
grupo. Ainda nesta etapa, foi aplicado um questionario estruturado, a fim de investigar a
opinido dos participantes sobre o0 jogo.

Figura 3: Aplicacdo do Jogo de Tabuleiro na Turma de Geografia -IFPA.
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E por fim, a quinta etapEN)At*@o do questiondrio estrutura (quadro

1), com a finalidade de a andlise« daceficienriaidocs mgmﬂmtltulado “Tabuleiro do solo”, com a
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opinido dos participantes sobre o jogo enquanto recurso didatico, bem como sua contribuicdao
no processo de ensino-aprendizagem de Pedologia. Assim como, a sistematizacdo e analise do
questionario aplicado.

Quadro 1: Questionario Estruturado

QUESTIONARIO ESTRUTURADO

O presente questionario tem por finalidade analisar com os alunos do curso de Licenciatura em Geografia do
IFPA- campus Abaetetuba, a eficiéncia do jogo de trilha para o ensino-aprendizagem sobre Pedologia no

ensino superior.

01 | Qual o semestre que vocé esta cursando?

02 | Vocé gostou do jogo? por qué?

03 | Qual sua opinido em relacao as cartas de desafios (perguntas)?

04 | O jogo é interessante e trouxe contribui¢coes para minha aprendizagem?

05 | Vocé considera o modelo do jogo adequado para o ensino de pedagogia? Justifique?

06 | O desafio é um dos objetivos pretendidos com o jogo no ambito do ensino, vocé se sentiu desafiado

pelo jogo? Em quais momentos?

07 | Vocé utilizaria um recurso didatico, como o jogo, durante uma aula como futuro professor de

geografia?

07 | Vocé tem alguma sugestdo para melhorar ou adequar o jogo para o ensino basico? quais?

Fonte: Autoria Propria (2025).

RESULTADOS E DISCUSSAO

No ambito da Geografia Escolar, pode-se observar que ainda prevalecer o uso de
metodologias tradicionais, heranca da Geografia Classica, no qual da um significado
entediante a disciplina, a busca por metodologias ativas e recursos ludicos alternativos que
facilitem o processo ensino-aprendizagem de forma motivadora e eficiente, se torna
desafiador e pertinente aos docentes.

Nesse sentido, a partir da observacdo realizada durante a aplicacdo do jogo “Jogo de
Tabuleiro do solo”, assim como na analise das respostas do questionario, foi possivel perceber
uma aprovagao deste recurso para o ensino do solo. Sensacbes como de entusiasmo,
expectativa e motivacdo frente ao jogo foram perceptiveis entre os discentes participantes,
principalmente no momento de responder as perguntas e quando o dado era lancado para
avangar no mesmo.

No que diz respeito ao momento de aplicacdo do jogo, os alunos se mostraram

interessados na proposta e nao disfarcaram a vontade de vencer o jogo. Das 27 cartas desafios,

-
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20 foram retiradas e 15 responEN A\tl'e foram respondidas erradas, sendo

que apoOs a resposta errada dd@zos?gﬁgﬁmgﬂggﬁ%%smalternativas corretas foram lidas e
socializadas com o grupo.

O jogo foi fundamentado principalmente na morfologia dos solos, contudo ndo deixou
de abordar questGes referentes a formacdo, composicdo, propriedades quimicas, fisicas e
mineralogicas, uso e conservacao além da classificacdo dos solos. Diante do apresentado,
todos os 24 discentes participantes alegaram, ter gostado do jogo e pretendem utilizar jogos
em suas intervencoes pedagdgicas, pois este recurso, é capaz de revisar um assunto ja
trabalhado, além de ser uma forma interativa de assimilar o contetido, pois estimula o ensino
de solo de maneira dinamica e interativa, diferente da qual os alunos estdo acostumados.

Segundo Lima (2005), o ensino de solos no Ensino Fundamental, de modo geral, é
particularmente mecanico, por meio da transmissdo de conhecimentos, o0s quais
frequentemente ndo sdo relacionados as necessidades e anseios dos estudantes. Nesse viés,
conforme Falconi, (2004), o contetido solo pode ser encarado como de dificil compreensao do
ser um conteudo abordado somente em aulas expositivas, no entanto nao pode limitar sua
abordagem no ensino. Nesse contexto, o jogo pode ser encarado como um recurso didatico
que facilita a compreensdo do solo enquanto recurso e suporte nas aulas de geografia. Por
meio disto, as cartas desafios e ilustracdes presentes no jogo foram consideradas pertinentes
para o ensino- aprendizagem, pois serviram para o entendimento do contetdo tratado, ja que
trazem consigo definicdes e explicacdes em relacdo a formacao, os tipos, as composicoes e as
estruturas dos solos. Por outro lado, necessitando de uma simplificacdo, ou transposi¢ao
didatica, para se trabalhar em nivel de ensino basico.

O modelo do jogo para o ensino do solo pode alcangar varios objetivos durante as
praticas pedagogicas. Aspectos cognitivos, afetivos, motivacionais e socializadores podem ser
despertados nos alunos e isto implicard de forma positiva na aprendizagem destes (Miranda,
2001). Atividades lidicas, como o jogo, garantem o entusiasmo dos alunos em aprender de
forma interativa e divertida, auxiliando e até mesmo facilitando uma aprendizagem
significativa. Da forma que o jogo foi proposto, é possivel que os alunos compreendam o
assunto referente ao solo, além de ser uma forma bastante interativa de mediar o
conhecimento em sala de aula, uma vez que todos aprendem juntos, compartilhando
conhecimentos. Além de ser um recurso ltidico fisico, que ndo necessita de meios digitais para
ser aplicado, pois no contexto amazonico, no qual muitas escolas ndo tém infraestrutura de
ferramentas digitais (recursos audiovisuais), o uso do jogo de tabuleiro se torna uma

ferramenta importante.

-
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Dos 24 discentes partiEN AEE@ndos relataram a ocorréncia do

sentimento de desafio durante O’j%&@@?ﬂ’l@s%ﬂ@&“{ndlmh (2009), o desafio também é
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um fator chave neste processo. O sentimento de desafio motiva o aluno a estudar de forma
atrativa e isto vai repercutir no crescimento e no desenvolvimento intelectual destes discentes.

No tabuleiro foram inseridas diversas ilustracdes e textos contendo informacoes sobre
formacao, uso e conservacao do solo. No qual os discentes, sempre que seus pinos cairam nas
casas desta ilustracoes, eles eram obrigados a lerem os textos da mesma. Esta iniciativa partiu
da necessidade dos participantes entenderem a importancia do solo enquanto recurso natural
ndo renovavel e de extrema importancia para a existéncia e manutencdo da vida no planeta.

E pertinente considerar que o jogo ndo deve assumir o papel do professor em mediar
conhecimento. Em suma, o jogo deve auxilid-lo para o ensino do solo, assim como para
outros contetidos especificos. Em outras palavras, além de ser um caminho para melhorar a
relacdo de ensino-aprendizagem com o alunado, o jogo pode ser utilizado para introduzir,
problematizar, exemplificar, ou recapitular o contetido.

Algumas sugestdes para melhorar ou adequar o jogo para o ensino basico foram citadas
pelos participantes do jogo. Tais como: necessidade de premiacdo para motivar os alunos,
simplificar a linguagem das cartas desafios, adequar para o ensino basico, aumentar o niimero
de ilustragcdes no tabuleiro, colocar mais obstaculos no tabuleiro, aumentar a fonte de letra do

texto do tabuleiro.
CONSIDERA(;()ES FINAIS

Com a experiéncia da aplicacdo do jogo didatico, vivenciada com os discentes da
turma de Geografia do IFPA-Abaetetuba-PA, conclui-se que o uso dos jogos “Jogo de
Tabuleiro do solo” é propicio no ensino de Geografia e pertinente especificamente no ensino
de solos, no ensino fundamental com algumas adaptagoes.

Mediante a analise da experiéncia do jogo, bem como dos questionarios, verificou-se
que o uso do jogo da trilha é pertinente no Ensino de Geografia, especificamente no ensino do
solo, pois aguca a motivacdo para o aprendizado, bem como auxilia e facilita o ensino-
aprendizagem de solos, além de possibilitar a problematizacao e despertar nos estudantes um
pensamento critico a respeito da sua importancia ambiental e social.

Nesse sentido, mesmo sendo um recurso ndo convencional durante as aulas, o uso do
jogo ndo anula nem sobrepde outros métodos e intervencdes pedagodgicas. Além de ser um

recurso lidico fisico, que ndo necessita de meios digitais para ser aplicado, pois no contexto
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amazonico, no qual muitas eS(EsN Axhl!@a de ferramentas digitais (recursos

audiovisuais), o uso do jogo de tabuteiro'setorna entatferramenta importante. Sendo assim, o
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professor pode utilizar o jogo em consonancia com outras ferramentas, ndo perdendo de vista

que o ensino- aprendizagem é o objetivo principal destas intervengoes.

A experiéncia do jogo, assim aplicacdo do questionario mostrou varios carater do jogo
tais como, um recurso didatico dindmico, facilitador, avaliador, motivador e auxiliador do
ensino-aprendizagem do solo, além de ter a possibilidade de ser utilizado para problematizar,
introduzir e revisar o assunto. Contudo, o professor deve ter o objetivo conciso do jogo para

com o ensino, numa perspectiva didatico-pedagégica e nunca competitiva e de

entretenimento.
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