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RESUMO

O Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) tem como principal objetivo
fomentar a iniciacdo a docéncia por meio de experiéncias praticas, reflexivas e transformadoras. Busca
inserir os licenciandos no cotidiano das escolas publicas de educacdo bésica, contribuindo para sua
formacdo docente. No niicleo de Matematica da Universidade Federal de Vicosa, no Colégio de
Aplicacdo - CAp-Coluni, foram desenvolvidas duas acdes interdisciplinares com foco no ensino lidico
da matematica: “C ao Cubo — Contos e Contas Combinam”, baseado na obra O Homem que
Calculava, de Malba Tahan, e “Como é bom sonhar com a Matematica”, inspirado no livro O Diabo
dos Numeros, de Hans Magnus Enzensberger. O projeto “C ao Cubo” foi realizado com o 3° ano do
Ensino Médio. Buscou-se, por meio de problemas légicos, trabalhar a interpretacdo de texto, o
entendimento da linguagem matematica e promover a interdisciplinaridade. Foram realizados quatro
encontros ao longo de dois meses. Ao final do projeto, aplicamos um questionério nas salas de aula
para coletar as impressdes dos participantes sobre a experiéncia, cujos resultados indicaram o sucesso
da atividade. O projeto “Como é bom sonhar com a Matematica” foi desenvolvido com alunos do 1°
ano do Ensino Médio. O objetivo foi promover a aprendizagem significativa de conceitos matematicos
por meio da leitura reflexiva e de praticas lidicas com materiais concretos. Foram abordados conceitos
de numeros triangulares e quadrangulares, abordados de forma acessivel e envolvente com palitos de
fésforo e o desenvolvimento do quadrado magico. A proposta se fundamenta em metodologias ativas e
no uso da literatura como forma de aproximar os alunos do pensamento matematico. Como resultado,
observou-se um alto nivel de engajamento, criatividade e aprofundamento dos contetidos por parte dos
estudantes.
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INTRODUCAO
O ensino de matematica no Brasil tem enfrentado, historicamente, o desafio da

desconexdo entre o conteudo curricular e a realidade vivenciada pelos estudantes. Esse
isolamento da disciplina em um universo abstrato gera desinteresse e dificuldade para muitos
alunos, evidenciando a necessidade de métodos pedagdgicos que rompam com 0 ensino
convencional e promovam um aprendizado mais significativo.

Nesse contexto, o Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdao a Docéncia (PIBID),
iniciativa da CAPES, desempenha um papel fundamental ao inserir licenciandos no cotidiano
das escolas publicas. O programa promove a integracdo entre futuros professores e o ambiente
escolar, permitindo que, sob orientacdo de docentes da universidade e da prépria escola, eles
desenvolvam projetos pedagogicos e vivenciem, desde cedo, a pratica docente. Dessa forma, o
PIBID contribui para a melhoria da formacao de professores e para a qualidade do ensino nas
escolas atendidas.

O presente projeto foi idealizado com o propésito de aproximar os estudantes da
matematica de maneira criativa, utilizando obras literarias como ponto de partida para
atividades que combinam leitura, imaginacao, resolucdao de problemas e producdo narrativa.
Entre essas obras, destacam-se "O Diabo dos Numeros”, de Hans Magnus Enzensberger, e “O
Homem que Calculava”, de Julio César de Mello e Souza, pseudonimo de Malba Tahan.

“O Diabo dos Numeros” narra a histéria de Robert, um menino que passa a sonhar com
um misterioso personagem, o “diabo dos numeros”, que o introduz, noite ap6s noite, a
conceitos matematicos de forma divertida e acessivel. A obra convida os estudantes a refletir
sobre a matematica de maneira ndao convencional, compreendendo-a ndao apenas como
disciplina de férmulas, mas como uma linguagem que permeia o mundo. J& “O Homem que
Calculava” apresenta problemas matematicos inseridos em contextos humanos e culturais,
popularizando a matematica e mostrando sua aplicacao em situacoes do cotidiano.

Neste trabalho, relataremos a experiéncia de dois projetos do PIBID realizados no CAp
Coluni, desenvolvidos separadamente com turmas do 1° e do 3° ano do ensino médio. Ambos
os projetos buscaram trabalhar a interdisciplinaridade na matematica, promovendo melhor
compreensdo e demonstrando a importancia da disciplina no dia a dia, utilizando como base

os livros mencionados, cada um adaptado a faixa etaria e ao contexto das turmas.
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METODOLOGIA
Projeto 1: C3 - Contas e Contos Combinam:

O projeto C3 - Contas e Contos Combinam foi desenvolvido no Colégio de Aplicacao
(CAp-Coluni) com turmas do 3° ano do ensino médio. A proposta ocorreu em quatro encontros
presenciais envolvendo quatro turmas do colégio e cerca de 30 alunos em cada encontro.
Entretanto, somente 20 alunos responderam ao nosso questionario aplicado (Figura 1). As
atividades foram realizadas em uma sala de aula equipada com mesas redondas, o que

favoreceu a formacdo espontanea de grupos, de acordo com a preferéncia dos participantes.

Turrma:;

20 resposias
8
L B
B
8n

Figura 1: Distribui¢do dos alunos por turma.

O principal material utilizado foi o livio O Homem que Calculava, de Malba Tahan
(pseudoénimo do professor Julio César de Mello e Souza). A obra contém 34 capitulos, cada
um apresentando uma narrativa acompanhada de um desafio matematico. Para a execugdo do
projeto, foram selecionados capitulos que possibilitaram a articulacdo interdisciplinar entre a
Matemadtica e a Lingua Portuguesa, a saber:

+ Capitulo 3: Divisdo dos Camelos;

« Capitulo 4: Divisdo dos Paes;

« Capitulo 15: Quadrado Magico;

« Capitulo 33: A Cor dos Olhos das Escravas.
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Esses capitulos foram escolhidos por apresentarem situacoes 16gicas contextualizadas em

contos, favorecendo interpretacdo textual e raciocinio matematico.

Voce consegui perceber a interdisciplinaridade durante a atividade?
20 respostas

@ Sim
@ Um pouco
& Mao

Figura 2: Percepgao dos alunos a respeito da interdisciplinaridade.

A aplicagdo em sala de aula seguiu a seguinte sequéncia metodoldgica:

1. Apresentacdo do capitulo: quando o texto era mais curto, dois capitulos diferentes
eram abordados no mesmo dia.

2. Leitura interativa: os alunos participavam da leitura coletiva, com trechos destacados
por cores, diferenciando narrador, personagem principal e personagens secundarios.
Cada estudante podia escolher seu papel, promovendo uma leitura dinamica.

3. Discussao em grupo: os alunos discutiam e propunham solucdes ao problema do
capitulo.

4. Socializagdo das respostas: os grupos compartilhavam suas conclusdes, comparando
com as solugdes do livro, promovendo reflexdo e argumentacao coletiva.

Essa metodologia buscou integrar leitura, interpretacdo e resolucdo de problemas,
promovendo um espaco interdisciplinar e colaborativo de aprendizagem.

D+l + 8+ [l N+ -
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Voce gostou da forma como a atividade foi feita (dinamica, lddica ete )?
20 respostas

@ Sim
@ Foilegal
0 MAo gestel muito

Figura 3: Opinides dos alunos sobre a dindmica.

Projeto 2: O Diabo dos Numeros:
O segundo projeto foi desenvolvido ao longo de trés encontros com turmas do 1° ano do
ensino médio. Cada encontro teve duragao de aproximadamente 2 horas, com organizagdo em

grupos e atividades praticas que incentivaram a leitura, debate e resolucdao de problemas.

2.1. Primeiro Encontro: “Primeira Noite”: O primeiro encontro teve como objetivo apresentar
o projeto e iniciar a leitura do capitulo inicial da obra. Em seguida, foi proposta uma atividade
de resolucao de pequenos problemas, formando uma senha para abrir um cadeado, criando um

desafio de gamificacdo. A turma foi dividida em grupos para favorecer interacao e cooperacao.

Figura 4: Alunos participantes do projeto
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2.2. Segundo Encontro: “Quinta Noite”: Foi trabalhado o capitulo “Quinta Noite”, sobre
numeros triangulares e quadrangulares. A leitura foi encenada como um teatro, com grupos
representando personagens principais. Em seguida, os estudantes realizaram atividades
praticas com palitos de fésforo e quadrados méagicos, relacionando conceitos matematicos a

narrativa.

Figura 5: Alunos desenvolvendo atividade com Figura 6: Alunos desenvolvendo atividade com

palitos quadrado magico

2.3. Terceiro Encontro: Apresentacdo dos Capitulos Criados: Os alunos apresentaram suas
narrativas, destacando o uso da sequéncia de Fibonacci e sua relagdo com elementos da

natureza. A culminancia do projeto envolveu a resolugdao de problemas matematicos

inspirados na obra.
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Figura 7: Atividade elaborada para a visualizacédo da Figura 8: Alunos elaborando atividade
sequéncia de Fibonacci abordagem proposta

pelo livro

REFERENCIAL TEORICO
3.1- A interdisciplinaridade no ensino da matematica: Da Teoria a Pratica com Tahan e
Enzensberger

Para um ensino interdisciplinar da matematica, primeiro devemos ir de encontro com a ideia
da fragmentacdao do conhecimento que pauta a organizacdo escolar. Essa estrutura, que
considera as disciplinas como conhecimentos separados e que ndo se conectam, gera uma
complicacdo no entendimento de conhecimentos mais aprofundados que, por muitas vezes,
ultrapassam a individualizacdao do conhecimento. Nilson Jose Machado (1993) oferece um
caminho para repensar o papel da matematica nesse cenario, propondo que ela seja
compreendida ndo como um fim em si mesma, mas como uma linguagem universal.
Machado (1993) propde a ideia de um ensino em rede, onde em vez de se aprender de forma
linear e separada se aprenda de forma conjunta.

Em outras palavras, ndo devemos aprender um topico para sé depois ir para outro, mas

devemos aprender um topico entendendo a sua ligacdo com os diversos outros toépicos que o
cerca. Nesse contexto, o autor posiciona a matematica ndao como algo isolado, mas como uma

linguagem universal: “A lingua e a Matematica constituem os dois sistemas basicos da
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representacdo da realidade. Sdo instrumentos de expressdo e de comunicacdo e,
conjuntamente, sdo uma condicdo de possibilidade do conhecimento em qualquer area”
MACHADO (2019).

E nessa concepcio de MACHADO (1993) que fundamentamos e damos sentido aos nossos
projetos. Em vez de abordar a matematica como um conhecimento isolado e abstrato,
buscamos imergir os estudantes nessa linguagem, utilizando as narrativas de Malba Tahan e
Hans Magnus Enzensberger como veiculos para essa imersdo. A articulacao das duas obras
permite, assim, uma imersao naquilo que MACHADO (1993) denomina "linguagem mista",
cujos elementos sdo a lingua materna e a matematica, e que se apresenta como a "condi¢ao do

surgimento de um saber novo" e de um dialogo interdisciplinar.

3.2 - A Teoria da Atividade como Suporte para a A¢ao Pedagdgica

Para dar sustentacdo a pratica desenvolvida, recorreu-se aos conceitos da teoria da atividade,
desenvolvida por LEONTIEV (1903) e contextualizada ao ensino matematico por
GRYMUZA E REGO (2014), essa abordagem, de base Vygotskiana, aponta como a
aprendizagem se efetiva por meio de atividades significativas, onde o motivo, o objeto e o

objetivo precisam ser claros e estar alinhados.

Como apontado por GRYMUZA E REGO (2014):

Um dos grandes problemas no ensino de Matematica é o fato de os alunos
ndo compreenderem o propo6sito de determinada atividade ou acgdo, isto é, eles
questionam por que tém que aprender certo contelido matematico e em que isso
podera lhe servir. Esse tipo de questionamento denota claramente a falha na pratica
de ensino, em que ndo estdo claros os objetivos, e deixa os alunos a mercé do ensino
sob uma perspectiva tradicional (GRYMUZA; REGO, 2014, p. 120).

Por essa razdo, o ensino matematico deve se articular para promover uma educacdo que va
além da memorizacdao e que se conecte com o aluno para possibilitar a internalizacdo de
conceitos de maneira consciente e critica.

Além disso, GRYMUZA E REGO (2014), citando uma critica de D'Ambrésio ao ensino
tradicional, as autoras apontam como a fragmentacdo do ensino acaba com seu propésito
inicial de fazer sentido para quem esta aprendendo. Ainda, apontam que a interacdo entre
disciplinas é importante para manter o sentido nas matérias aprendidas, o que realca a

importancia de atividades investigativas, como a resolucdao de problemas, a modelagem
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materializa como uma prétiCE/N ALlaItula. Nessa perspectiva, podemos
fundamentar a atividade com
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os livros “O homem que calculava” e “O diabo dos nimeros”, na qual buscou-se usar as
narrativas como forma de motivar os alunos com histérias que lhe despertam curiosidade e
necessidade de compreendé-las. Dessa forma, promove-se uma aprendizagem
verdadeiramente significativa, na qual o interesse do estudante se alinha ao objetivo da

atividade.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A andlise dos resultados foi realizada a partir das percep¢des dos alunos participantes,
coletadas por meio de um questionario aplicado ao final das oficinas, 0 mesmo aplicado para
coletar os dados contidos nos graficos utilizados anteriormente.

Se tratando das percepc¢oes sobre a interdisciplinaridade no ensino de matematica, um dos
eixos centrais da investigacao foi compreender se, na visdo dos discentes, a abordagem
interdisciplinar efetivamente contribui para a aprendizagem da matemdatica. Um dos
estudantes destacou: “Sim, pois ela acaba por desmistificar estere6tipos acerca do contetido e
acaba o tornando mais diverso e interessante, promovendo, assim, uma maior identificacdo.”
Outro aluno também afirmou: “Sim. A interdisciplinaridade pode ajudar no ensino da
matematica, pois faz com que alunos que ndo possuem tanta facilidade na matéria, se sintam
mais atraidos e compreendam melhor a matéria.”

Com isso, os participantes destacam que a interdisciplinaridade na matematica a transforma
em uma disciplina mais diversa, interessante e significativa. Essa percepcdo alinha-se
diretamente a critica de Nilson José Machado (1993) a fragmentacdo do saber. Ao romper com
a ideia de uma matematica isolada, a abordagem interdisciplinar, na visao dos alunos,
consegue desmistificar estere6tipos, o que reforca a tese de que o conhecimento, quando
apresentado como uma "teia de significacdes", ganha relevancia e se aproxima da realidade do
estudante. Além disso, a fala de que a prética torna a matéria mais atraente para alunos "que
ndo possuem tanta facilidade" aponta para a transformacdo da natureza do motivo para
aprender, conforme pontuam Grymuza e Régo (2014). Dessa forma, a pratica pedagdgica

promove uma transicdo do motivo-estimulo, focado em resultados externos como a nota de
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uma prova, para um motivo formador de ulsionado pelo interesse auténtico que a

atividade gera no estudante. gN AL!
Se tratando do impact i Y- spOstas dos alunos convergiram para a

metodologia utilizada, validando o uso das marrativas como principal artefato mediador. Essa

percepcao € ilustrada pelos seguintes relatos dos estudantes: “A matematica sendo aplicada

dentro de uma histdria literaria, através de livro e problemas matematica inusitada podemos
ver as mais diversas aplicacoes de matematica em nossa vida” e “O que mais me chamou
atencao na atividade foi a abordagem dinamica e préoxima de nés alunos, o que fez com que o
projeto se tornasse algo ndo macante, e sim, divertido!”.

Os relatos evidenciam o sucesso da proposta em reconfigurar o objeto da atividade,
como preconiza a Teoria da Atividade. A percepcdo de que a matematica estava "aplicada
dentro de uma histéria literaria" demonstra que o instrumento mediador, o livro, foi eficaz em
transformar um contetido potencialmente magante em algo divertido e dindmico. Essa
transformacgdo é justamente o que Grymuza e Régo (2014) apontam como solugdo para um
dos grandes problemas no ensino de Matematica, que é a falta de propoésito nas atividades. Ao
inserir os problemas em um contexto narrativo, o porqué de aprender aquele contetido se torna
claro, superando a perspectiva tradicional.

Ao avaliar a atuacdo dos bolsistas e a estrutura do projeto, os alunos forneceram um
retorno majoritariamente positivo, validando a clareza e o planejamento da atividade. No
entanto, uma sugestao de melhoria se destacou: “Acredito que o projeto seria mais proveitoso
se tivesse correlacdo com os assuntos abordados em sala durante as aulas de matematica.”

A sugestdao do aluno sobre uma maior correlacio com o curriculo regular é um
indicativo valioso para o aperfeicoamento de projetos de intervencdo como o PIBID. Ela
sinaliza a necessidade de uma articulacdo mais robusta entre as propostas inovadoras e 0s
contetidos formais da sala de aula. Mesmo diante de uma boa avaliacdo da atuagdo de nos
bolsistas, a observacao revela a busca por uma integracao que valide a experiéncia do projeto
dentro da trajetdria escolar do estudante. Isso reforga que o sucesso de tais iniciativas depende
ndo apenas de sua execucdo, mas também da colaboracdo e do didlogo continuo entre os

agentes do PIBID e o corpo docente e pedagogico da escola.

Diante do exposto, é possivel afirmar que os projetos alcancaram seus objetivos ao

tornar o ensino da matematica mais atrativo e significativo para os alunos. A utilizacdo da
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acessivel da matematica. Os NMI iasmo com as atividades ludicas,
como o teatro, os desafios com rados magicos.
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uma abordagem mais humanizada e

CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia de ambos os projetos: “Como é bom sonhar com a Matematica” e “C3 -
Contas e Contos Combinam”, evidenciou o potencial de metodologias ativas e
interdisciplinares para transformar a percepcao dos alunos sobre a matematica. A partir da
mediacdo literaria, os estudantes foram conduzidos a um universo de possibilidades onde o
aprender é também imaginar, criar e experimentar.

Trabalhar a matematica através da literatura ndo significa simplificar os contetidos,
mas torna-los mais significativos. Ambos os projetos contribuiram para o desenvolvimento do
pensamento logico, criatividade e autonomia dos alunos, além de valorizarem a expressao oral
e escrita.

Por fim, reforca-se a importancia de propostas pedag6gicas que promovam o
encantamento e a curiosidade pelo conhecimento, especialmente em uma area que ainda

carrega tantos estigmas e bloqueios entre os estudantes.
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