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RESUMO

Este relato apresenta a experiéncia de discentes do curso de Licenciatura em Matematica da
UFR, participantes do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), com
alunos do 9° ano do Ensino Fundamental da Escola Estadual Militar Dom Pedro II/André
Antonio Maggi. A proposta teve como objetivos revisar conteudos de potenciagao,
simplificacdo de radicais e porcentagem, diagnosticar o nivel de aprendizagem e identificar
dificuldades dos estudantes, articulando metodologia ativa e abordagem expositiva dialogada.
O recurso didatico adotado foi o jogo quiz, por sua relevancia pedagogica ao tornar o ensino
mais dindmico e atrativo. Ao incorporar o carater lidico as préticas pedagbgicas, o professor
promove maior motivacdo, engajamento e aprendizagem significativa, consolidando os
conteudos de forma contextualizada. O quiz foi estruturado em etapas: elaboracdo das
questoes, formacao dos grupos, rodadas de perguntas projetadas em teldo, registro das
respostas, pontuacdo e premiacao simbdlica. Os resultados evidenciaram alto envolvimento
dos alunos, que demonstraram agilidade no raciocinio l6gico e aprimoramento no trabalho em
equipe. A estratégia mostrou-se eficaz para revisar conteidos de modo lidico, consolidar
conceitos e estimular a cooperagdo entre pares. Constatou-se que a integracao entre discentes
do PIBID e professores da educagdo basica potencializa o processo de ensino-aprendizagem,
reforcando a importancia de praticas inovadoras e interativas que aproximem o conteido da
realidade dos estudantes e ampliem sua participacdo ativa no processo educativo.
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INTRODUCAO

O Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), desenvolvido
pela Coordenacdao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), tem como
objetivo principal proporcionar experiéncia em sala de aula aos discentes dos cursos de
licenciatura desde o ingresso no curso, sendo também um auxilio financeiro que visa
incentivar a permanéncia do académico na formagdo docente. O Subprojeto de Licenciatura
em Matematica da Universidade Federal de Rondonépolis (UFR) iniciou-se em 2024, sob a
orientacdo dos coordenadores do programa, com o intuito de oferecer a oportunidade de

vivenciar o ambiente escolar sob a perspectiva docente.

No contexto atual da educacdo baésica, especialmente nos anos finais do ensino
fundamental, tém sido identificados déficits de aprendizagem resultantes, em grande medida,
dos impactos ocasionados pela pandemia da Covid-19. A interrupcdo das aulas presenciais,
somada as transformacdes emocionais, fisicas e mentais vivenciadas pelos estudantes,
contribuiu para uma perda significativa na assimilacio de conceitos essenciais,

comprometendo o processo de ensino e aprendizagem nesse periodo.

Além disso, é importante considerar que os alunos do ensino fundamental anos finais
encontram-se, em sua maioria, na fase da adolescéncia, marcada por intensas transformacées.
A adolescéncia é dividida em trés fases: a pré-puberdade, quando o desenvolvimento fisico se
acelera e ha maior busca por proximidade com os adultos, sendo o lado emocional bastante
confuso; a puberdade, que se inicia por volta dos treze anos e é caracterizada pela maturidade
dos 6rgaos reprodutores; e a pds-puberdade, entre 0s quinze e vinte anos, momento em que se
espera maior responsabilidade diante das cobrancgas sociais, como a escolha profissional e a

formacao da identidade (D’ANDREA, apud BRASIL ESCOLA, 2025).

Em contrapartida, é possivel utilizar ferramentas que complementam e auxiliam
metodologias ativas, contribuindo de forma significativa para o melhor desempenho, a

aprendizagem e o desenvolvimento do raciocinio ldgico. O foco estd no protagonismo



estudantil, buscando ndo apenas a auto ambém o pensamento critico. Nesse
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“as metodologias ativas propoem o engajamento dos estudantes em atividades que os levem a
refletir, analisar, discutir, decidir e criar, tornando-os protagonistas do processo de
aprendizagem e desenvolvendo a autonomia e o pensamento critico” (BACICH; MORAN,

2018, p. 4).

Diante disso, o quiz se mostra uma metodologia vantajosa tanto para os docentes
quanto para os estudantes, pois visa avaliar de uma forma mais descontraida, sem desviar de
seu proposito enquanto instrumento avaliativo e ferramenta eficaz no estimulo a autonomia e
a capacidade critica. O quiz é uma atividade divertida e educativa que desafia os participantes
a testarem seus conhecimentos e aprenderem novos conceitos. Com sua versatilidade e
popularidade, o quiz se tornou uma forma de entretenimento e aprendizagem amplamente
utilizada em diferentes contextos. Seja em programas de televisdo, sites, revistas ou salas de
aula, o quiz continua a cativar pessoas de todas as idades, proporcionando momentos de

diversao e aprendizado.

Com o crescente avanco dos meios digitais, ha uma demanda por contetidos mais
interativos, que tornem a aprendizagem uma experiéncia mais envolvente, imersiva e eficaz,
utilizando, assim, a tecnologia a favor da educacdo. Como destaca Freire (1995, p. 98),

“depende de quem usa, a favor de qué, de quem e para qué”.

METODOLOGIA

A atividade foi desenvolvida por cinco bolsistas do PIBID na Escola Estadual Militar
Dom Pedro II/André Antonio Maggi, a partir de observacoes sistematicas realizadas em
diferentes aulas das turmas do 9° ano do Ensino Fundamental. Essas observacdes tiveram
como objetivo identificar dificuldades persistentes relacionadas a potenciacdo, simplificacao

de radicais e porcentagem, contetidos ja abordados anteriormente pelo professor regente, mas



cuja consolidacdao ainda ndo havia' ocorr Ostico esta alinhado a orientagdo de

= ENALIC

X Encontro Nacional das Licenciaturas
IX Semindrio Nacional do PIBID

(2003), para quem “a aprendizagem significativa depende do que o aluno ja sabe, sendo
essencial identificar tais conhecimentos prévios para depois ensind-lo adequadamente”.
Assim, compreender as lacunas conceituais dos estudantes tornou-se etapa central para a
elaboracdo de uma atividade revisional coerente com as reais necessidades cognitivas da

turma.

Com base nesse diagndstico inicial, os bolsistas planejaram uma atividade
fundamentada em metodologias ativas, que, segundo Bacich e Moran (2018), tém como
principio o protagonismo do estudante, a participacdo ativa e a construcao do conhecimento
por meio da interacdo. A proposta do quiz se mostrou adequada por integrar ludicidade e
contetido formal, favorecendo o envolvimento dos estudantes ao mesmo tempo em que
possibilitava revisar e aplicar conceitos matematicos. Kishimoto (2011) ressalta que o uso
pedagogico do lddico potencializa a aprendizagem, pois contribui para a motivagao, o
interesse e a participacdo dos alunos, elementos indispensaveis diante das dificuldades

apresentadas pelo grupo observado.

A elaboracdo do quiz ocorreu de forma colaborativa entre os bolsistas, que
organizaram as questoes em niveis progressivos de complexidade, seguindo os principios da
aprendizagem sequenciada defendida por Lorenzato (2006), segundo a qual o ensino deve
respeitar o desenvolvimento cognitivo e o ritmo de compreensdo de cada estudante. As
questoes foram posteriormente projetadas na tela da sala, garantindo melhor visualizagao,
clareza e acessibilidade para todos os grupos, conforme mostra a Figura 1. Esse recurso
dialoga com as orientacdes de Smole, Diniz e Candido (2000), que enfatizam a importancia

de materiais visuais e manipulaveis como facilitadores da aprendizagem matematica.

Para promover interacdo e cooperagdo, os alunos foram organizados em cinco grupos

heterogéneos, com diferentes niveis de conhecimento. Essa estratégia fundamenta-se na teoria



sociointeracionista de Vygotsky (1989), q e o desenvolvimento ocorre por meio

da interacdo social, pela troca E‘Mi@e
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informais, auxiliando os colegas aSeavaitcitdny @éiito da sua Zona de Desenvolvimento

ntre pares. A heterogeneidade dos

Proximal, conceito central do autor. Assim, a dinamica possibilitou que o aprendizado

ocorresse de forma compartilhada, colaborativa e contextualizada.

Durante o quiz, cada grupo discutia coletivamente as respostas antes de entrega-las
para avaliacdo, promovendo didlogo matematico e argumentacdo. Essas discussdes internas
foram essenciais para o desenvolvimento do raciocinio 16gico, habilidade descrita por Piaget
(1975) como indispensavel para a construcao de estruturas cognitivas mais complexas. A cada
rodada, os bolsistas circulavam pela sala atuando como mediadores pedagogicos, realizando
intervengOes com perguntas estratégicas e orientacdes pontuais — praticas alinhadas com
Freire (1995), que defende que “ensinar ndo ¢é transferir conhecimento, mas criar
possibilidades para sua construcao”. Assim, os pibidianos evitaram respostas prontas,

estimulando que os proprios estudantes formulassem hipoteses e justificativas.

Além do carater lidico, o quiz também funcionou como instrumento de avaliagao
diagnéstica e formativa. Para Luckesi (2000), a avaliacdo deve ser entendida como processo
continuo que auxilia o aluno a compreender seu préprio desenvolvimento. Durante e apos
cada rodada, foram observados erros recorrentes, estratégias eficazes, formas de organizacao
dos grupos e diferentes caminhos de resolucao. Esses registros permitiram identificar avangos
significativos e dificuldades persistentes, servindo como base para reflexdes posteriores tanto

dos alunos quanto dos bolsistas.

Ao final da atividade, foi realizada uma socializagdo coletiva das respostas, na qual os
grupos explicaram seus raciocinios e ouviram outras estratégias possiveis. Esse momento de
partilha estda em consonancia com Moran (2018), que defende a necessidade de momentos
reflexivos apds atividades ativas, pois é nessa etapa que ocorre a consolidacdo da
aprendizagem. Os prémios entregues aos participantes, ilustrados na Figura 2, também

contribuiram para aumentar o engajamento e o entusiasmo dos estudantes, favorecendo a



autonomia, 0 pensamento critico e a meta itindo aos estudantes reconhecerem o

proprio processo de evolucao e E‘Nﬁ‘t Ics dificuldades.

Por fim, a atividade contribuiv.significativamente para a formacdo docente dos
bolsistas do PIBID, que puderam \‘f)i\sree"ﬁ'%c}r&'{"'rﬂﬂﬁorglrg%ﬁ%[)diferentes formas de mediacdo, gestao
da sala de aula e organizacao didatica. Como defende Freire (2021), a pratica pedagogica
precisa ser constantemente refletida, reconstruida e analisada para que o professor desenvolva
sua identidade profissional. A experiéncia demonstrou que o uso do quiz, quando

fundamentado teoricamente

e planejado de forma criteriosa, ndo apenas motiva os estudantes, mas também fortalece a

aprendizagem matematica, tornando-a mais significativa, prazerosa e acessivel.

Figura 1 — Tela projetada com as questdes do quiz

Fonte: Registro fotografico da autora durante atividade do PIBID (2025).

Figura 2 — Prémios utilizados na dindmica do quiz



Fonte: Registro fotografico da autora durante atividade do PIBID (2025).

REFERENCIAL TEORICO

A matematica é fundamental para tornar o individuo critico e reflexivo assim como
uma disciplina que trabalha o raciocinio l6gico, desde a antiguidade diversos povos evoluirao
e se aprimoraram por meio dela. Segundo Berlinghoff e Gouvéa (2012), o sistema de
numeracao desenvolvido pelos egipcios possibilitou a escrita de nimeros grandes utilizando a
ideia de agrupamentos. A cada dez simbolos iguais, um novo simbolo era utilizado para
representar essa quantidade.

Na educacgdo bésica o objetivo principal do educador é formar cidadaos criticos e
autbnomos, nesse tocante entram as metodologias que sdo os metodos utilizados para
transmisssdo de conceitos, muito ainda se vincula ao ensino tradicional, ou seja um ensino
mecanizado onde o aluno ao inves de trabalhar sua subjetividade no quesito aprendizagem é
agente passivo do conhecimento sendo estabelecida sua fungdo de ouvir, decorar e reproduzir.
De acordo com Freire (2021), o modelo de educacdo tradicional se caracteriza pela
transferéncia de contetidos do educador para o educando, sem a participacdo critica deste.

Nessa perspectiva, o autor denomina esse processo de “educacao bancaria”, pois o aluno é



il

tratado como um recipiente a ser pree rofessor. Essa concepcdo se opde a

educacao libertadora, que buscaEN) Al Ieﬂetwa do conhecimento.
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O uso do luadico torna-se m(ﬁlspensave quan 5 se trata do processo de aprendizagem.

A matematica, enquanto area de estudo, apresenta diversos conceitos bastante abstratos; por
isso, o uso de materiais e ferramentas que tornem esse processo mais prazeroso e significativo
contribui para promover o desenvolvimento cognitivo e a interacdo social.

Segundo Piaget (1975), o desenvolvimento cognitivo esta diretamente relacionado a interagao
com o ambiente; Vygotsky (1998) reforca que a aprendizagem ocorre mediada pela interacao

social; e Luckesi (2000) destaca a importancia da avaliacdo formativa nesse processo.

O quiz é um teste mental curto de conhecimento, composto por uma série de perguntas

sobre contetidos basicos de matematica, com o objetivo de avaliar a compreensao dos alunos.

As perguntas geralmente apresentam formato de multipla escolha, indicando a resposta
correta. A palavra “quiz” é um substantivo masculino de origem inglesa; embora sua origem
seja incerta, o termo surgiu pela primeira vez em 1867 como um conjunto de perguntas
destinado a avaliar o conhecimento académico. A pratica de fazer perguntas para testar

conhecimento, entretanto, ja estava presente desde a Mesopotamia e a Grécia antiga.

Além de sua relevancia histérica, o quiz pode ser utilizado como uma ferramenta
pedagogica eficaz, oferecendo um método lidico e interativo que pode ser aplicado de
diversas maneiras para enriquecer o processo de ensino-aprendizagem. De acordo com Gee
(2003), a gamificacdo é uma ferramenta com capacidades efetivas e positivas para promover a
educacdo. Segundo o autor, os processos de gamificacdo “incrementam um potencial de

aprendizagem ativo e critico”, tornando a aprendizagem mais engajadora e significativa.

RESULTADOS E DISCUSSAO
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mais proxima da realidade do aﬁu&gem gmcgg&l gg, a luz do autor, a atividade proposta
permitiu trazer o aluno para uma experiéncia proxima da realidade, como, por exemplo, a
poténcia, em que podemos observar sua aplicacdo em juros compostos utilizados no
cotidiano, assim como em porcentagens. Com o desenvolvimento da atividade, surgiram
impressdes dos pibidianos. Dentre essas impressdes, a primordial foi a importancia de
trabalhar atividades ludicas no ambiente escolar, embasadas no dia a dia como sociedade.
Mesmo se tratando de uma atividade de cdlculo, foi possivel observar o entusiasmo

apresentado pelos alunos diante da atividade pedagdgica em sala de aula.

A atividade proporcionou aos alunos o desenvolvimento de habilidades

socioemocionais, pois o jogo produziu interagdo social (Vygotsky, 1998) e motivou os

discentes a participarem da aula, ao mesmo tempo em que os incentivou a debater sobre suas
proprias resolucdes e as dos colegas, produzindo novos conhecimentos de forma afetiva e
auxiliando no processo cognitivo (Piaget, 1967), tornando o aprendizado um processo

prazeroso (Luckesi, 2000).

CONSIDERACOES FINAIS

Diante das reflexdes e resultados obtidos, constata-se que o uso do quiz como
estratégia ludica de ensino-aprendizagem mostrou-se uma ferramenta pedagogica eficaz no
ensino da matematica. A experiéncia desenvolvida no ambito do Programa Institucional de
Bolsa de Iniciacdao a Docéncia (PIBID) possibilitou compreender que atividades baseadas em
metodologias ativas favorecem a motivacdo, o engajamento e o protagonismo dos estudantes,

elementos essenciais para a constru¢dao do conhecimento de forma significativa.



A aplicagdo do quiz evidenciou g udico ndo apenas facilita a revisdo e

consolidacdao de contetidos, mal desenvolvimento de competéncias

cognitivas, sociais e emocionais, eracdo e da cooperacdo no processo
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de aprendizagem, conforme os pregééfidisted'@ePiadiEti1967) e Vygotsky (1998). Além disso,

a fundamentacdo tedrica de Gee (2003) sobre gamificacdo corrobora a ideia de que praticas

pedagbgicas baseadas em desafios e recompensas estimulam a aprendizagem ativa e critica,

tornando o ensino mais atrativo e dinamico.

Empiricamente, os resultados apontam para o potencial de aplicacio dessa
metodologia em diferentes niveis da educacdo basica, como uma alternativa inovadora para
revisdao de conteidos matematicos e avaliacdo diagnostica. O uso do quiz promove um
ambiente participativo, em que o aluno se torna agente do préprio aprendizado, e o professor,

mediador de experiéncias significativas.

Sob a 6tica da comunidade cientifica, este estudo contribui para o debate acerca da
integracdo entre ludicidade e ensino da matematica, reforcando a importancia de se investigar
praticas pedagogicas que aproximem o conhecimento formal da vivéncia cotidiana dos
alunos. Recomenda-se, portanto, a realizacao de novas pesquisas que explorem o impacto de
atividades gamificadas em diferentes contextos escolares e disciplinas, ampliando o diadlogo

com abordagens tedricas e metodoldgicas referenciadas ao longo deste trabalho.

Em sintese, 0 quiz se revela como uma estratégia didatica potente e versatil, capaz de
unir prazer e aprendizagem, ao mesmo tempo em que estimula o raciocinio légico, o
pensamento critico e a colaboracdo. Sua aplicacdo pratica reafirma o papel transformador da
ludicidade no processo educativo e destaca caminhos promissores para futuras investigacoes

no campo da educagdao matematica.
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