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RESUMO

Despertar o interesse dos jovens, especialmente em meados da década de 2020 tornou-se um desafio
para as escolas e para os professores, por isso, elaborar aulas mais criativas, que relacionem o
contetido estudado a jogos virtuais, por exemplo, pode ser uma estratégia para o ensino-aprendizagem.
O relato de experiéncia a seguir ocorreu por intermédio de estudantes do PIBID em Geografia no
Colégio Estadual Alcantara em uma turma de primeiro ano do ensino médio, teméatica solos. Por ser
um conteido complexo, dividiu-se trés momentos, sendo que o objetivo ao introduzir atividades
relacionadas ao cotidiano dos alunos é tornar o aprendizado mais significativo. No primeiro momento
nas aulas teéricas, foram utilizadas apresentacdes de slides relacionando o tema com o jogo Minecraft,
esse jogo oferece um ambiente virtual em 3D na qual os jogadores interagem com a terra, explorando
e extraindo recursos naturais como minérios e carvao, sendo possivel compreender a formacdo do
solo, relacionando os blocos que compdem o jogo com as camadas reais da Terra e os tipos de rochas.
No segundo momento os alunos manipularam o solo na horta da escola, podendo sentir a estrutura e a
textura. No terceiro momento realizou-se uma oficina de pintura utilizando tintas produzidas pelos
alunos a partir de variadas amostras de solo, nesse caso eles puderam perceber que existem variadas
cores dos solos. Para o desenvolvimento da pesquisa foram utilizadas bibliografias abordando
geomorfologia, aprendizagem significativas, ensino de Geografia, o uso de tecnologia e jogos no
aprendizado. Dessa forma, o trabalho ampliou o entendimento sobre a importancia do solo, reforcou a
conexao entre ciéncia, cultura e cotidiano e proporcionou uma aprendizagem ativa, reflexiva e critica,
evidenciando que mediar o conhecimento e aproxima-lo da realidade do aluno é fundamental para
tornar o estudo da Geografia mais significativo e contextualizado.
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INTRODUCAO

O solo, enquanto recurso natural fundamental para a manutencdo da vida, exerce
funcdes ecoldgicas essenciais, como regulacao hidrica, armazenamento e ciclagem de
nutrientes, filtragem e sustentacdo da vegetacdo. Além disso, sua relacdo com os seres
humanos remonta aos primoérdios da histéria, tanto nos usos agricolas quanto nos usos
simbolicos e culturais, como nas pinturas corporais de grupos indigenas e nas pinturas
rupestres pré-historicas (Alves; Marques, 2005; Lima et al., 2009; Ollier et al., 1971, apud
Silva et al., 2018). Apesar de sua relevancia, parcela significativa da populacdo desconhece a
importancia desse recurso, favorecendo praticas inadequadas que aceleram processos de
degradacdo (Teixeira; Vieira, 2018).

No ambito educacional, o ensino de solos ainda apresenta lacunas importantes, ja que
grande parte do conteido presente nos materiais didaticos esta desatualizado e desconectado
da realidade socioambiental brasileira, além de frequentemente ser trabalhado de maneira
fragmentada e distante do cotidiano dos estudantes (Brasil, 1997; Teixeira; Vieira, 2018).
Essa desconexdo compromete a formacdo critica dos estudantes e limita a compreensdao do
solo enquanto elemento dinamico e essencial dos ecossistemas. Para superar essas limitacoes,
o ensino deve articular objetivos, contetidos e métodos de forma coerente, promovendo
atividades cognitivas que permitam a apropriacdo real do conhecimento geografico
(Cavalcanti, 2024; Asbahr, 2020).

Nesse sentido, metodologias que integram linguagem cientifica e elementos ltudicos
tornam-se potentes estratégias para aproximar os estudantes do estudo dos solos. A utilizacao
de recursos criativos, como pinturas com solos naturais e atividades mediadas pelo jogo
Minecraft, contribui para desenvolver a percepcao dos diferentes tipos de solo, suas cores,
caracteristicas e funcGes ambientais, aproximando teoria e pratica. A cor, por exemplo, é uma
das caracteristicas morfoldégicas mais relevantes para a interpretacdo do solo e pode ser
trabalhada didaticamente com o uso da Carta de Cores de Munsell (Munsell Soil Color
Company, 1975 apud Silva et al., 2018). Além disso, o solo, visto como um “mosaico de
cores”, torna-se um elemento especialmente propicio para atividades artisticas que promovem

sensibilizacdo ambiental (Silva et al., 2018; Lelis et al., 2007).
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A presente pesquisa buscou desenvolver atividades de ensino que articularam

fundamentos tedricos sobre solos com praticas pedagdgicas ludicas, integrando o uso do
Minecraft Education e a oficina “Arte com Solos”. O objetivo foi promover a compreensao
das caracteristicas, funcdes e importancia ambiental dos solos, fortalecendo a relacao dos
estudantes com os elementos naturais presentes em sua realidade. Metodologicamente, o
trabalho envolveu uma etapa tedrica sobre composicdo, propriedades e questdes ambientais,
seguida de uma atividade pratica na qual os estudantes produziram pinturas utilizando
diferentes solos, previamente analisados e discutidos em sala.

Os resultados mostraram maior engajamento, participacdo ativa e evolugdo conceitual
dos estudantes, indicando que metodologias interativas contribuem para a aprendizagem
significativa em Geografia. Além disso, as atividades favoreceram a compreensdo do solo
como recurso finito, culturalmente significativo e ambientalmente indispensavel. Em sintese,
o trabalho demonstrou que integrar praticas ladicas, arte e tecnologias digitais constitui um
caminho eficiente para fortalecer o ensino de solos e promover a formacdo ambiental critica

no contexto escolar.

METODOLOGIA

A pesquisa caracteriza-se como um relato de experiéncia desenvolvido por bolsistas do
Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) no Colégio Estadual
Alcantara, em uma turma do 1° ano do Ensino Médio, tendo como tematica central o estudo
dos solos. O delineamento metodoldgico buscou articular praticas teoricas, experimentais,
tecnolodgicas e artisticas, de modo a promover uma aprendizagem significativa, conforme
defendem Cavalcanti (2024) ao enfatizar a importancia da relagdo entre conteudo, método e
objetivos no ensino de Geografia.

O percurso metodologico organizou-se em trés etapas complementares. A primeira
consistiu em uma aula tedrica expositiva, na qual foram apresentados os conceitos
fundamentais sobre composicdo, caracteristicas morfologicas, funcGes ambientais e
problemas associados a degradacdao do solo. Nesse momento, utilizou-se como recurso
didatico o jogo Minecraft Education, cujas representacdes tridimensionais de blocos

permitiram estabelecer relacdes entre tipos de rochas, camadas do solo e processos de

transformacao natural presentes na dindmica terrestre.
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Na segunda etapa, realizou-se uma atividade pratica na horta da escola, na qual os

estudantes puderam manusear o solo, observar sua textura, estrutura e variacoes de cor,
relacionando as percepcoes sensoriais com o0s contetidos vistos em sala. Esse momento
permitiu reforcar a compreensdo do solo enquanto elemento presente no cotidiano e
fundamental para os ecossistemas.

A terceira etapa correspondeu a oficina “Arte com Solos”, realizada em sala de aula,
na qual os estudantes produziram tintas utilizando amostras reais de solo coletadas no
ambiente escolar. A atividade utilizou técnicas simples de trituracio e peneiramento,
permitindo observar diferentes tons, propriedades fisicas e possibilidades estéticas do
material. Para identificacdo das cores, empregou-se a Carta de Cores de Munsell (Munsell
Soil Color Company, 1975, apud Silva et al., 2018), respeitando procedimentos de
comparacao visual.

Como se trata de um relato de experiéncia desenvolvido em contexto escolar, nao
houve necessidade de submissao a comité de ética, uma vez que as atividades fazem parte de
praticas pedagdgicas regulares da instituicdo e ndo envolveram coleta de dados pessoais
sensiveis. Quanto ao uso das imagens, todas foram registradas pelos autores e serdo utilizadas
somente para fins académicos, mediante autorizacdo da escola conforme orientacdes internas

do PIBID.

REFERENCIAL TEORICO

O estudo dos solos ocupa um papel central na compreensao da dindmica terrestre e
das relacdes socioambientais, uma vez que se trata de um recurso natural indispensavel a
manutencdao da vida. Os solos regulam a disponibilidade de agua, ciclam nutrientes,
funcionam como filtros naturais e sustentam praticas agricolas, mas também desempenham
papéis culturais e simbdlicos desde os primdrdios da humanidade. Registros de pinturas
corporais indigenas, representacdes rupestres e usos ornamentais da terra demonstram que a
relacdo entre sociedade e solo extrapola dimensdes puramente agricolas, conforme apontado
por Ollier et al. (1971, apud Silva et al., 2018), Alves e Marques (2005) e Lima et al. (2009).
Reconhecer essa dimensao ampla torna-se fundamental para o ensino, pois amplia o olhar dos

estudantes para além dos usos imediatos ou produtivos do solo.
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Apesar dessa relevancia, autores como Teixeira e Vieira (2018) demonstram que

grande parte da populacdo desconhece a importancia desse recurso, favorecendo praticas
inadequadas que aceleram sua degradacdo. O solo, segundo Ambiente Brasil (2006, apud
Teixeira e Vieira, 2018), desempenha fungoes ecoldgicas multiplas, como infiltracdo de dgua
da chuva, armazenamento de nutrientes e protecao da qualidade do ar e da agua, reforcando a
necessidade de abordagens pedagogicas que tornem esses aspectos visiveis para os estudantes.
No entanto, os conteidos relacionados aos solos ainda sdo frequentemente tratados de forma
fragmentada no contexto escolar. Conforme Brasil (1997, apud Teixeira e Vieira, 2018),
muitos materiais didaticos apresentam informacOes desatualizadas, incorretas ou
descontextualizadas da realidade brasileira, o que compromete a aprendizagem e contribui
para o desinteresse tanto de alunos quanto de professores.

Tornar o ensino de solos mais significativo implica, portanto, reconhecer sua
dimensdo socioambiental e integra-lo as perspectivas contemporaneas da educacao ambiental.
Essa area exige a formacao de sujeitos criticos capazes de compreender as relacdes entre
desenvolvimento, conservagdo e justica ambiental. Carvalho (2004, apud Teixeira e Vieira,
2018) destaca que a educacdo ambiental deve estimular novos saberes para lidar com os
desafios ambientais e sociais atuais, enquanto Jacobi (2005, apud Teixeira e Vieira, 2018)
ressalta que tensdes entre economia e sustentabilidade ainda sdo barreiras que demandam uma
atuacao educativa transformadora. Nesse sentido, o estudo dos solos pode contribuir para
desenvolver a percepcao critica dos estudantes sobre o ambiente e as consequéncias de sua
degradagao.

Ao enfrentar essas demandas, o ensino de Geografia precisa se apoiar em
fundamentos teoricos so6lidos que orientem a pratica pedagégica. Para Cavalcanti (2024,
p.128), o método constitui o caminho tedrico que direciona a acdo docente, garantindo
coeréncia entre objetivos, conteudos e praticas. A autora destaca que usar tecnologias ou
artefatos, por si s6, ndo caracteriza inovacao; a inovacao depende da articulacdo entre esses
elementos, de modo a gerar uma aprendizagem com sentido (Cavalcanti, 2024, p.129). Ainda
segundo Cavalcanti (2024, p.130), o método deve favorecer o desenvolvimento do
pensamento geografico e a apropriacdo efetiva do conhecimento pelos estudantes, alinhando-
se a perspectiva defendida por Asbahr (2020, apud Cavalcanti, 2024, p.132), segundo a qual

forma e conteido constituem uma unidade indissocidvel. Assim, ensinar solos exige
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promover processos cognitivos que permitam ao estudante compreender a esséncia do objeto

estudado e ndo apenas sua aparéncia superficial, processo que envolve abstracoes,
generalizacoes e sinteses conceituais (Asbahr, 2020, apud Cavalcanti, 2024, p.139;
Cavalcanti, 2024, p.140).

Dentro desse contexto, o uso de jogos digitais e de atividades artisticas surge como
alternativa metodolégica capaz de integrar forma e conteido, teoria e pratica, ciéncia e
cotidiano, ampliando a compreensdo dos estudantes sobre o solo. A familiaridade com o
Minecraft, um dos jogos mais populares da atualidade, favorece sua aceitacdo no ambiente
escolar, pois os estudantes ja dominam sua logica, estética e mecanismos internos. Isso cria
um terreno favoravel para a aprendizagem significativa, permitindo que novos conceitos se
ancorem em experiéncias prévias, como propds Ausubel em sua teoria da aprendizagem
significativa.

Quando aplicado ao ensino de solos, o Minecraft se torna especialmente relevante
por simular elementos estruturais presentes na dinamica pedologica e geoldgica, como
camadas, tipos de materiais e processos de exploracao. Pesquisas evidenciam seu potencial
educativo: Iwahashi et al. (2019) desenvolveram camadas geologicas no ambiente virtual para
facilitar a compreensao de estratos; Rader et al. (2021) demonstraram que o jogo pode ser
utilizado como campo geoldgico virtual; e estudos brasileiros, como Madruga e Henning
(2022), apontam que o Minecraft contribui para despertar consciéncia ambiental e
compreensdo ecologica. Esses achados demonstram que o uso de jogos digitais transcende o
entretenimento e pode atuar como mediador entre o mundo virtual e fen6menos naturais
complexos.

A integracdo entre jogos digitais e arte amplia ainda mais essa possibilidade. A
producdo de tintas com solos, por exemplo, resgata praticas culturais ancestrais e evidencia a
diversidade cromatica dos solos, que pode ser analisada com instrumentos como a Carta de
Cores de Munsell (Munsell Soil Color Company, 1975, apud Silva et al., 2018). Essa pratica
artistica ndo apenas reforca contetidos morfologicos, mas também trabalha sensibilidade
estética, percepcao ambiental e valorizacdao cultural, criando condi¢des para aprendizagens

mais profundas, integradas e criticas.
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educacdo ambiental, metodologias ativas e recursos didaticos inovadores, possui potencial
para promover aprendizagens significativas, despertar consciéncia socioambiental e ampliar a

compreensdo do estudante sobre a relagdo entre solo, cultura, natureza e sociedade.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados foram organizados em trés categorias analiticas, correspondentes as
etapas metodologicas: (1) compreensao conceitual inicial, (2) percepcdo sensorial e ambiental
do solo, e (3) apropriacdo pratica e simbolica do conhecimento por meio da arte. A
sistematizacdo dos achados demonstra que o conjunto de atividades contribuiu para ampliar o
entendimento dos estudantes sobre a origem, caracteristicas e importancia socioambiental dos
solos.

Na primeira categoria, observou-se que o uso do Minecraft Education favoreceu a
compreensdo dos contetdos teoricos, especialmente no que se refere a formacdo do solo, aos
tipos de rochas e as camadas da Terra. A linguagem visual e interativa do jogo aproximou o
contetido da realidade dos estudantes, conforme defendem autores que destacam a eficiéncia
de metodologias inovadoras quando articulam objetivos, contetidos e métodos (Cavalcanti,
2024). A familiaridade dos jovens com o ambiente digital favoreceu engajamento,
participacdo ativa e maior retencdo conceitual, evidenciando o potencial de tecnologias
lidicas no ensino de Geografia.

Na segunda categoria de resultados, a aula pratica no ambiente escolar possibilitou aos
estudantes percep¢des mais profundas sobre textura, estrutura e cor do solo. A manipulagdo
direta do material reforgou conceitos apresentados anteriormente, como a presenca de matéria
organica, ferro ou quartzo na composicdo das cores (Silva et al., 2018). A observacao
sensorial tornou-se uma ferramenta relevante para consolidar a aprendizagem, corroborando
Lelis et al. (2007) ao destacarem que o estudo dos solos, por fazer parte do cotidiano, é um
recurso potente para promover educacdo ambiental.

Por fim, a oficina “Arte com Solos” demonstrou-se a etapa mais significativa no
processo de aprendizagem. A producdo de tintas naturais permitiu que os estudantes
entendessem o solo como elemento cultural e historico utilizado desde pinturas corporais

tradicionais até a arte rupestre (Ollier et al., 1971, apud Silva et al., 2018). A variedade de
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cores obtidas nas amostras estimulou discussoes sobre propriedades fisicas, erosao,
conservacao e usos adequados do recurso, alinhando-se as reflexdes de Teixeira e Vieira
(2018) sobre a necessidade de superar visoes fragmentadas do ensino de solos.

A andlise integrada das categorias reforca que a articulacao entre teoria, tecnologia,
experimentacdo e expressdo artistica promoveu uma aprendizagem critica, criativa e
significativa. As atividades possibilitaram aos estudantes a construcdo de uma “imagem
concreta” do solo, no sentido defendido  por Asbahr (2020, apud Cavalcanti, 2024),
ao relacionarem os conceitos cientificos as vivéncias reais e simbodlicas. Em sintese, os
resultados evidenciam que metodologias inovadoras, quando fundamentadas teoricamente,
sao eficazes para aprofundar a compreensao sobre o solo e fortalecer a educagdo ambiental

no contexto escolar.

CONSIDERACOES FINAIS

O ensino de solos, quando mediado de forma critica e contextualizada, torna-se
fundamental para que o estudante compreenda esse componente da paisagem dentro de sua
propria realidade. O solo, enquanto recurso natural finito, desempenha papel essencial para a
existéncia humana, articulando dimensdes socioambientais, como a producao de alimentos, e
socioculturais, ja que sua utilizacdo ultrapassa a agricultura e se manifesta desde as
sociedades antigas, por meio de tintas, pigmentos e praticas culturais. A incorporacao de
recursos pedagogicos como o jogo Minecraft e oficinas artisticas com tintas produzidas a
partir de diferentes tipos de solo mostra-se eficiente para ampliar o entendimento dos
estudantes sobre sua formagdo, suas propriedades e sua importancia. Esses métodos
aproximam teoria e pratica, fortalecem a aprendizagem significativa e evidenciam a

relevancia de estratégias inovadoras no ensino de Geografia.
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