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RESUMO

Apesar de ser um bioma exclusivamente brasileiro, a Caatinga é uma das areas mais desconhecidas e
desvalorizada entre os demais biomas brasileiros. Pouco se conhece sobre sua grande diversidade em
termos de fauna e flora, o que tem contribuido para estigmatizacdo do referido bioma. Dessa forma, o
objetivo deste artigo foi produzir um material didatico, especificamente um quebra-cabeca, com
animais que compdem a fauna da caatinga, e aplicar em turmas de 1° série do ensino médio de uma
escola de Taud/CE. Para confeccdo do quebra-cabeca, foram escolhidos animais endémicos e nativos
do bioma caatinga, ou que poderiam estar em processo de extin¢do. Logo apds a escolha dos animais,
pesquisas sobre suas caracteristicas principais que incluiam distribuicdo geografica, habitat, nicho
ecoldgico, foram realizadas no intuito de ampliar o conhecimento ou mesmo de apresentar a espécie
do animal em cada quebra-cabeca. Para aplicacdo do material didatico, trés turmas de 1% série da
referida escola foram escolhidas e cerca de 120 estudantes participaram da acdo. Ao final da pratica,
um questionario online (Google Forms) foi aplicado para avaliagdo do material. Como resultados o
questiondrio obteve respostas positivas atreladas ao uso de materiais didaticos no processo
pedagégico. Em conclusdo, percebemos que o uso de materiais didaticos que contemplam a forma
lidica de ensinar, contribui de maneira mais significativa para a aprendizagem dos estudantes.
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INTRODUCAO

A Educacdo ambiental tem se tornado cada vez mais necessaria a medida que
presenciamos grandes impactos ambientais causados por agdes humanas, que tém levado os
ecossistemas naturais a degradacdao, provocando perda de biodiversidade e extincdao de
espécies. De maneira que, o estudo dos biomas brasileiros é de suma importancia para
promover uma conscientizacdo ecoldgica e sensibilizar as pessoas para a necessidade de acoes
praticas em sua defesa. Dentre os biomas do Brasil, destaca-se a caatinga por ser um bioma

exclusivamente brasileiro.
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A Caatinga é Con51deracE|Ns A:l I@IS ameacados do mundo, devido as

pressOes antropicas e as mudangas-elimaticas«(MdlcEScet al., 2006, apud VITAL; ALVES;
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SILVA; OLIVEIRA, 2021, p. 2). Esse bioma é caracterizado pela sua enorme biodiversidade

de fauna e flora, que sdo adaptados as condigdes extremas do clima semiarido predominante

no Nordeste brasileiro.

Apesar da sua grande relevancia ecologica e cultural, esse bioma ainda é pouco
valorizado e estudado, sendo muito associado com escassez e pobreza na sua biodiversidade.
Essa visdo contribui para a falta de reconhecimento sobre a importancia da conservagao desse
ambiente, que sofre com a escassez de seus recursos naturais pelo uso indevido dos mesmos,
0 que colabora para o desaparecimento de espécies endémicas, tanto de animais, quanto de
espécies vegetais.

Diante dessa realidade, percebe-se a necessidade de acdes educativas que fomentem a
valorizacdo e a conservacao desse bioma. Para isso é importante fugir do nicho de aulas
tradicionais e integrar o uso de metodologias ativas, o que favorece que a aprendizagem se dé
de forma mais efetiva privilegiando a participacdo do estudante de forma autonoma , criativa
e reflexiva (SANTOS; CASTAMAN, 2022)

Nesse contexto, 0s jogos educativos, como metodologia ativa e lidica, sdo
considerados uma alternativa para o ensino-aprendizagem. O jogo de quebra-cabeca, em
especial, ¢ um material didatico que atua como um recurso importante por despertar a
curiosidade, estimular o raciocinio e promover cooperacao, fazendo com que o aprendizado
seja mais prazeroso. Segundo Fiscarelli (2007), a utilizacdo de materiais didaticos torna a aula
mais dinamica, facilita a compreensdo, atrai a atencdo dos alunos, de forma a manté-los
ocupados e motivados, despertando o interesse pela aula.

Sendo assim, a atividade proposta busca utilizar o jogo do quebra-cabeca com animais
endémicos da caatinga como forma de incentivar a preservacdo do bioma, bem como de sua
fauna e flora, além de promover sua valorizacao.

Diante do exposto, este trabalho busca avaliar a eficiéncia da utilizacdo do quebra-
cabeca como componente auxiliador no processo de ensino-aprendizagem, especialmente no
que diz respeito a educagdo ambiental e preservacdo do bioma caatinga, bem como de suas
espécies. Além disso, identificar o potencial desse jogo na promocdo do engajamento e

participacdo dos estudantes em sala de aula.

METODOLOGIA
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Para a sistematizagao dE NiA(trrIepesquisas e estudos sobre o tema a

ser abordado, contemplando carecteristicascodaerbioma caatinga, bem como questdes
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ambientais relacionadas com o mesmo. Especificamente, foram buscadas informacdes sobre a
fauna da caatinga e os aspectos relacionados a sua preservacao, sendo escolhidos sete animais
endémicos do bioma para a producdo de jogos de quebra-cabeca. Depois de selecionadas as
imagens, servicos graficos foram utilizados para sua confeccdo. Os jogos foram aplicados em
trés (03) turmas de primeiras séries da Escola Estadual de Educacdo Profissional (EEEP)
Monsenhor Odorico de Andrade, localizada na cidade de Taud, Ceara. Para a realizacdo da
atividade, foram utilizados os sete quebra-cabecas elaborados pelos bolsistas do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID).

Antes da aplicacdo do jogo, os alunos das turmas contempladas participaram de uma
aula expositiva ministrada pelos bolsistas com o objetivo de introduzir e contextualizar o
contetido necessario para o bom desempenho durante a atividade. Nessa aula, foram
abordadas informacées cientificas sobre os animais representados nos quebra-cabecas —
como género, espécie, familia, habitos e caracteristicas gerais — além de uma discussao sobre
a importancia da conservacdao dessas espécies e do bioma Caatinga. Logo ap6s a exposicao
tedrica do conteudo, foi realizada a aplicacdo da atividade com quebra-cabecas, o qual
abordava espécies endémicas do bioma Caatinga. As turmas foram organizadas em grupos de
seis alunos, e cada equipe recebeu um quebra-cabeca contendo uma das espécies estudadas.

A coleta de dados se deu através da observacgdo assistematica durante a aplicacdao da
atividade e através de um formuldrio elaborado na plataforma Google Forms, contendo
questoes objetivas e subjetivas e disponibilizado no grupo de WhatsApp das turmas apés a
aplicacdo da atividade. Os dados obtidos no questionario foram analisados de forma
qualitativa com a interpretacdo dos dados obtidos e de forma quantitativa com a utilizagdo de

ferramentas descritivas como graficos e medidas de sintese.

REFERENCIAL TEORICO

O estudo sobre a Caatinga é apresentado como um conhecimento essencial para
compreender a diversidade cultural e biolégica do semiarido brasileiro. No contexto escolar,
abranger esse bioma possibilita que os alunos valorizem e desenvolvam uma educagdo
ambiental contextualizada, ainda que seja pouco explorado nas escolas. De acordo com Sousa
e Santos (2023) a transferéncia de informacgdes sobre o bioma da caatinga nas escolas, por

muitas vezes é pequeno e equivocado, o que estimula nos estudantes residentes da regiao,
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certa desvalorizagdo a esse ecoE NALEI@O de atividades em sala de aula que

mostrem a importancia desse biorrapossuicgrandedelevancia no sentido de promover o habito
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da conservacao e do uso responsavel dos recursos locais.

Segundo (PALMA, 2005, apud BERSCH, 2020), a educacdo ambiental tem como
objetivo motivar mudancas nas atitudes das pessoas em relacdao ao meio ambiente e enfatiza a
importancia da implementacdao de aprofundamento e conscientizacio de pessoas
cotidianamente sobre a preservacdo do ambiente em que vivemos. Além disso, (FREITAS;
RIBEIRO, 2007, apud Bersch, 2020) completam que é no espaco escolar que o aluno
necessita aproximar-se da realidade dos sistemas ambientais, e posteriormente, desenvolver

posturas sustentaveis em relacdo ao meio ambiente.

A despeito disso, temas como conhecer o bioma especifico da sua regido e as espécies
que nele habitam é pouco estudado e sua importancia pouco discutida dentro da sala de aula,
comprometendo a aprendizagem dos alunos no desenvolvimento da consciéncia ambiental.
Segundo Sousa e Santos (2023), diversos estudos tém revelado que os estudantes incluidos
geograficamente nas regides de abrangéncia da Caatinga evidenciam uma perspectiva
superficial e, frequentemente errada no que diz respeito ao referido bioma, indicando que
deve ser inserido um ensino que seja transformador e adaptado com a realidade dos alunos,

sendo necessario ser viabilizado pela escola.

No entanto, o ensino tradicional feito dentro das escolas é algo bastante monétono e
pouco interessante aos olhos dos alunos. Sendo considerada passiva, com foco em
memorizacao de contetidos, logo, ndo obtém conhecimento que permane¢a como base para
seu futuro, limitando a participacdo ativa e a criatividade dos estudantes dentro da sala de
aula. Para Medeiros e Batista (2014), a forma como é feito o ensino sobre o bioma Caatinga
esta sendo desenvolvido de forma descontextualizada e fragmentada. De acordo com Berto
(2024),

Atualmente, as metodologias de ensino vém sendo aprimoradas e novas estratégias
incorporadas a pratica docente, visando a qualidade do ensino e a aprendizagem do
discente. A utilizagcdo de diferentes estratégias de ensino faz-se necessaria para o
alcance de metas, ferramentas e ages voltadas a aprendizagem.

Para o autor, temos hoje a disposi¢cdo novas metodologias que podem melhorar a
qualidade de aprendizagem dos alunos e sdo importantes para que os objetivos de
aprendizagem sejam alcangados. Dentre as diversas metodologias disponiveis hoje, destaca-se

os jogos didaticos, que para Almeida et al. (2016, p. 9) “sdo importantes aliados ao processo
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educacional, sobretudo por moEN Al l‘@rem de forma efetiva no processo”.

Essa questdo da motivacdo é muitocimportantecpoiscmuitas vezes a aprendizagem deixa de se
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efetivar porque o aluno ndo se envolve efetivamente com as acdes pedagogicas e, portanto,

perde a oportunidade de aprender.
De acordo com as Orientacdes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio

(BRASIL, 2006, p. 28):

[...] o jogo oferece o estimulo e o ambiente propicios que favorecem o
desenvolvimento espontdneo e criativo dos alunos e permite ao professor ampliar
seu conhecimento de técnicas ativas de ensino, desenvolver capacidades pessoais e
profissionais para estimular nos alunos a capacidade de comunicagdo e expressao,
mostrando-lhes uma nova maneira, lidica, prazerosa e participativa de relacionar-se
com o conteiido escolar, levando a uma maior apropriacdo dos conhecimentos
envolvidos.

Dessa forma, o trecho acima mostra a importancia do uso dessa metodologia
ndo somente para o aluno, mas também para o processo formativo de professores por permitir
a ampliacdo de seus conhecimentos em relacao a técnicas ativas de ensino, ao mesmo tempo
que apresenta varias vantagens que favorecem a apropriagdo dos contetdos pelos estudantes.

Além disso, “os alunos ficam entusiasmados quando recebem a proposta de
aprender de uma forma mais interativa e divertida, resultando em um aprendizado
significativo” (CAMPOS; BORTOLOTO; FELICIO, 2003, p. 48). Outra caracterista bastante
interessante dos jogos é que eles promovem o desenvolvimento de habilidades como
comunicagdo e expressao melhorando o relacionamento dos alunos ao trabalharem em grupo,
o que favorece cooperagdo entre eles (OLIVEIRA; SILVA, 2016).

Portanto, atividades lddicas, como o uso de quebra-cabecas, podem colaborar
consideravelmente no ensino, havendo mais engajamento, aprendizagem mais significativa,
alunos ativos e contribuindo com o crescimento total dos estudantes. Como aponta Kiya e
Dionizio (2014) em relacdo ao professor, a utilizacdo de jogo e de atividades recreativas
proporciona a execucao de uma atividade diferenciada, dindmica, e mais participacdo entre os
estudantes, capaz o suficiente para atender as caréncias educacionais dos alunos, sucedendo
um processo de ensino e aprendizagem mais competente e agradavel. Nessa expectativa
optou-se por essa estratégia para o ensino sobre a fauna da caatinga e necessidade de sua

preservacao.
RESSULTADOS E DISCUSSAO

Observacado assistematica

-
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Foi observado durante ENIAVE(I eela foi bem aceita pelos estudantes

participantes, o0s quais se mostraramcicastantenciatentos e engajados nas discussoes,
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demonstrando que para eles o assunto era interessante. Foram bastante solicitos em responder

algumas indagacdes ao mesmo tempo que ficaram a vontade para fazer perguntas, mantendo

um bom nivel de interagdo com os bolsistas do PIBID que efetuavam a atividade.

Foi visto a cada momento a animacdo quando um novo animal era apresentado com
suas caracteristicas e valor ecologico. Alguns animais ja eram conhecidos deles, mas em
relacdo a outros mostraram desconhecimento e ficaram surpresos. Esse momento inicial foi
muito importante como preparagao para a etapa de montagem do quebra-cabeca em que eles
ficaram bastante animados. Foi observado que eles se engajaram na montagem do quebra
cabeca de maneira que todos os participantes, na maioria das equipes, colaboraram com o
trabalho. Foi interessante observar a alegria a cada vez que uma equipe conseguia cumprir o
desafio da montagem. Essa observacdo confirma o que diz (CAMPOS; BORTOLOTO;
FELICIO, 2003) sobre a empolgacido, entusiasmo e diversdo que os jogos podem
proporcionar aos jovens em sala de aula.

No momento da montagem, percebeu-se que cada integrante das equipes dava
suas opinioes sobre como montar e qual peca poderia se encaixar em derterminado lugar. Foi
visto que eles encontraram estratégias diferentes de conseguirem montar mais rapido
demonstrando boa utilizagdo e desenvolvimento do raciocinio, além de exercerem boa
comunicacdo e expressdo tornando melhor o trabalho em grupo, em alinhamento com o
referido por (OLIVEIRA; SILVA, 2016). Foram poucos alunos que ndo se engajaram de
forma mais efetiva na solucao dos quebra-cabecas, o que demonstra 0 gosto que 0s mesmos

apresentam por esse tipo de ativdade.

Aplicacao do questionario com formulario do google forms

Alguns dos resultados obtidos a partir do questionario serdo apresentados abaixo,
iniciando pelos resultados das questdes objetivas e em seguida das subjetivas.

Em relacdo a pergunta: Vocé sabia que os animais que foram apresentados eram
espécies endémicas da nossa regidao? A maior porcentagem (73%) dos alunos respondeu
afirmativamente, mas 26,9% ndo sabia sobre essas espécies, o que pode significar que alguns
animais ja foram extintos, que ndo estdo presentes em nosso cotidiano, sao pouco falados ou

visto em seu habitat natural .
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Em resposta a perguntE\NaA[h)I@reservar as espécies endémicas da

caatinga?”, houve uma resposta pesitivaideb009%cdesahinos mostrando que todos sabem que
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esses animais tem papel de suma importancia em seu habitat. Essa compreensdo é importante

porque nos leva a entender que esses alunos tendo essa compreensao serao mais facilmente

levados a acOes de preservacdo quando instigados da forma correta, por exemplo através do

processo de educacdo ambiental nas escolas.

Grafico 1: Percepcao dos estudantes a respeito da atividade proposta.

Como vocé se sentiu ao participar da montagem do
quebra-cabega?




Opcoes de respostas

A) Interessado(a) e envolvido(a); X Encontro Nacipnal das Licenciaturas
I1X Seminario|Nacional do PIBID

B) Um pouco interessado;

C) Indiferente;

D) Achei cansativo e sem graca.

Fonte: elaborado pelos autores

84% dos estudantes optaram pela resposta A, demonstrando que os alunos gostaram
da experiéncia de montar o quebra cabeca e que o aluno produzindo seu préprio
conhecimento tende a mostrar maior interesse sobre o assunto abordado. A resposta
apresentada em maioria concorda com o que dizem Almeida et al. (2016) quando se referem

aos jogos didaticos como promotores de motivacdo e engajamento dos discentes .

Grafico 2: Percepcdo dos estudantes sobre o uso de quebra cabeca para melhorar suas

habilidades.

Na sua opinido, o uso de quebra-cabegas sdo uteis para
desenvolver habilidades como atengdo, raciocinio e
concentragio dentro da sala de aula?

mA

mB

| Lo
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A) Sim, desenvolvem bastante essas habil {tEffntro Naciona| das Licenciaturas
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B) Sim, mais de forma limitada;

C) Nao percebo diferenca;

D) Acho que nédo desenvolvem essas habilidades.

Fonte : Elaborado pelos autores.

O grande percentual (94%) dos alunos confirmando que o jogo utilizado (quebra-
cabeca) desenvolve as habilidades propostas na questdo demonstra a eficiéncia dele como

componente auxiliador no processo de ensino-aprendizagem.

Grafico 3: Percepcdo dos estudantes sobre as aprendizagens que a atividade

proporcionou

Que tipo de aprendizado vocé adquiriu ao montar o
quebra-cabega?

A

mB

nt
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Opcoes de respostas mt I c

A) Compreendi melhor o tema da apresentagaontro Nacjonal das Licenciaturas
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B) Aprendi mais sobre trabalhar em grupo;

C) Aprendi a ter mais paciéncia e foco;

D) Nao sinto que aprendo algo novo.

Fonte: Elaborado pelos autores.
O maior percentual (38,8%) dos alunos mostraram que aprenderam mais sobre
trabalhar em grupo. Esse resultado esta de acordo com o pensamento de Oliveira; Silva (2016)
quando falam sobre a caracteristica que os jogos tém de promover o desenvolvimento de
habilidades que melhoram o relacionamento dos alunos ao trabalharem em grupo,
favorecendo a cooperacdo. O segundo maior percentual (31,3%) disseram ter aprendido a ter
paciéncia e foco para realizar atividade proposta, o que mostra que essa atividade incentiva os

alunos a aprimorar habilidades importantes para varias areas da vida.

Grafico 4: Percepcao dos alunos sobre o potencial do quebra-cabeca para

reconhecimento dos animais endémicos da caatinga.

De que forma o jogo do quebra-cabega com animais da
caatinga colaborou para o reconhecimento desses
animais?

mA

mB

uC




Opcoes de respostas
Sim, por que aumenta a conscientizacdo dos
opetederepm ENAI.

nos sobre a importancia da preservacao;
), mas depende da forma como o tema é
o nas aulas;
A) O jogo do quebra-cabega ajudou a reepBBEEEN@SIohal das LicenGitdakvez, se houver mais projetos e atividades
animais da Caatinga, facilitando a identifieag8itniedrp 40cionald>l§§}ﬂicas sobre o assunto;

aprendizado sobre suas formas, cores e caracteristicas

D) Nao, por que apenas a educagdo na escola ndo é

B) O jogo do quebra-cabeca ajudou a conhecer os suficiente para mudar as atitudes das pessoas.
animais, mas ndo mostrou nada sobre onde eles vivem;

C) O jogo do quebra-cabeca serviu apenas para brincar
e ndo teve importancia para aprender sobre os animais
da Caatinga;

D) O jogo do quebra-cabeca ndo ajudou em nada, nem
sequer para brincar e se divertir.

Fonte : Elaborado pelos autores.

O percentual de 93% dos alunos escolhendo a opgao “A” desta questdao demonstrou a
eficiéncia do quebra-cabeca para a aprendizagem, especialmente em relacdo a fauna da
caatinga, ajudando a reconhecer essas espécies endémicas da nossa regido e mostrou que
utilizacdo desse recurso traz beneficios positivos nessa tematica.

Grafico 5: Percepcao dos estudantes sobre o estudo ambiental nas escolas para
preservacao dos animais endémicos da sua regiao.

Com base na apresentagdo, vocé acha que a educagio
ambiental nas escolas pode ajudar na conservagdo dos
animais da nossa regifio?

A
EB

Fonte : Elaborado pelos autores.

Grande percentual (76%) da turma compreende que a educacdo ambiental deve ser
realizada na escola sendo importante para a promocdo de conscientizacdo em relacdo a

importancia da preservacao.

Uma das relevancias deste estudo esta em mostrar que a educacao ambiental é muito
importante para conservacao dessas espécies e de tantas outras que precisam ser cuidadas e
preservadas . Entende-se que os alunos podem levar esses conhecimentos para casa e repassar
aos seus familiares e amigos para que assim mais pessoas saibam sobre a importancia de
preservar os biomas. Nesse sentido é (FREITAS; RIBEIRO, 2007, apud BERSCH, 2020)

dizem que a aproximacao dos alunos da realidade dos sistemas ambientais deve acontecer no
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espaco escolar para que postErNeAihllieenvolver posturas sustentaveis em

TEIaQaO a0 HlEiO ambiente, X Encontro Nacional das Licenciaturas
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Em relacdo as respostas para as questes subjetivas foi verificado que a percepcao
sobre as ameacas a fauna, especialmente as espécies endémicas, e as possiveis solucdes para
sua conservacao demonstram um consenso notavel entre a populacao estudantil.

O primeiro questionamento feito as turmas visava que expressassem sua opinido de
forma clara, principalmente sobre o contetido que havia sido absorvido: Vocé sabe o que pode
ser feito para ajudar na conservacao desses animais, se sim, de que forma? Dentre as respostas
obtidas, duas delas foram bastante representativas das ideias gerais que foram apresentadas,

comao:.

“E importante cuidar do ambiente onde eles vivem, evitar o desmatamento, as
queimadas e a caca ja fazem uma grande diferenca. Também é essencial plantar

arvores nativas e ndao comprar nem prender animais silvestres”

“Sim. Pode-se ajudar evitando o desmatamento, combatendo a caca ilegal e

participando de projetos de educacdo ambiental e reflorestamento.”

Pelo que foi visto, percebe-se que as ideias para conservagao, em sua maioria, sao bem
praticas e acessiveis aos seus proprios esforcos, mas também foi bastante recorrente a ideia de
que € necessario a realizacdao de conscientizacdao da populacdo, o que remete a ideais do papel
da escola em promover educacao ambiental e do poder publico em promover agdes nesse
sentido.

Outra pergunta utilizada foi: Vocé acredita que as acdes humanas, como
desmatamento e caca, afetam a sobrevivéncia desses animais, se sim, como isso prejudicaria
essas espécies? As respostas reforcam a compreensdao dos prejuizos. Separou-se dois

exemplos das respostas obtidas, sao eles:

“Sim, porque as queimadas matam a fauna que reside nas florestas e o

desmatamento acaba com o local onde eles moram.”

“Sim. Porque nossas agdes prejudicam o ambiente onde eles moram, a

disponibilidade de alimento deles, e a forma de sobrevivéncia deles, o que faz com

que tenham muita dificuldade de continuar existindo.”
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Essas respostas demorEN:A«hem conscientizacdo do trabalho foi

cumprido nesta atividade, ao passe«quevesralunos-irndiearam acOes praticas e estratégicas de
IX Seminario Nacional do PIBID

conservagao.

Fica evidente a coeréncia analitica nas respostas dos alunos: eles identificam o
desmatamento como a principal causa da perda de moradia e alimento e propdem, como
solucdo primadria, a preservacao do habitat e o reflorestamento. Da mesma forma, veem na
caca o fator de diminuicdo direta da populacdo e sugerem o combate a essa pratica por meio

de leis mais rigorosas. Essa clareza conceitual é um ponto forte a ser destacado.

CONSIDERACOES FINAIS

Em suma, através dos resultados obtidos a partir da observacdo em sala de aula e das
respostas dadas pelos alunos através do questionario, foi possivel perceber que a utilizacdao do
quebra-cabeca como componente auxiliador no processo de ensino-aprendizagem se mostrou
eficiente, pois os relatos apresentados pelos discentes demonstram que a atividade foi
importante para o desenvolvimento de varias habilidades. Além disso, foi importante por
ajudar a reconhecer as espécies endémicas da caatinga trazendo beneficios positivos nessa
tematica.

Foi possivel também perceber que o processo de conscientizacao foi fortalecido com a
atividade realizada, cumprindo um dos objetivos de incentivar a preservacdo do bioma
caatinga, bem como de sua fauna e flora, além de promover sua valorizagao.

Constatou-se também o potencial do jogo na promogdo do engajamento e participacdo
dos estudantes em sala de aula, o que ficou evidente durante a realizacdo da atividade e pelas
respostas dadas, pois se mantiveram interessados e envolvidos na atividade de montagem do
quebra-cabeca, sendo verificada a participacdo ativa com a argumentacdo, o engajamento, a
reflexdo e a cooperacao.

Portanto, levando em consideracao os objetivos pretendidos, a partir dos resultados
obtidos, se confirmou o jogo do quebra-cabeca com animais endémicos da caatinga como
uma alternativa para favorecer a aprendizagem sobre o bioma de forma ltdica, prazerosa e

divertida.

REFERENCIAS

. Ministério da Educagdo. Secretaria de Educacao Basica. Orientacées Curriculares
Nacionais para o ensino médio: ciéncias da natureza, matematica e suas tecnologias.
Brasilia: MEC,SEB, 2006.

-




=hiX

AGENCIA GOV. Importadas rlﬁazuis vao ajudar a repovoar céu de
Curaca (BA). Brasilia: Jrpencid IOy e fev.  2025. Disponivel em:
https://agenciagov.ebc.com.br/not1mmwéfmﬁ;ﬁ%laﬁgs_alemanha_ararinha—azul—repovoar—
bahia. Acesso em: 12 out. 2025

ALMEIDA, D.S.R.; et al. O uso de jogos digitais como instrumento avaliativo da
aprendizagem do ensino de Biologia: um relato de experiéncia. In: CONGRESSO
INTERNACIONAL DE EDUCAGAO INCLUSIVA, 2., Campina Grande, PB. Anais...
Campina Grande, PB: Realize, 2016. Disponivel em:
<http://editorarealize.com.br/revistas/cintedi/anais.php>. Acesso em: 17 nov. 2025.

BERTO, I. R.; Proposta pedagdégica: utilizacdo de mapas conceituais na abordagem do bioma
Caatinga. Revista Brasileira da Educacao Profissional e Tecnoldgica, [S.l.], v. 1, n. 24, p. 1-
13, 14866, Abr. 2024.

BEZERRA, M. N.; NASCIMENTO, G. S. G.; SILVA, N. R,; LIMA, R. L. F. A,; RIBEIRO,
E. M. S. Jogo de tabuleiro Flora da Caatinga: conhecer para conservar. Revista Brasileira de
Educacdao Ambiental (RevBEA), Sdo Paulo, v. 15, n. 6, p. 1-27, 2020.

BRASIL. Ministério do Meio Ambiente e Mudanca do Clima. Caatinga. Disponivel em:
https://www.gov.br/mma/pt-br/assuntos/biodiversidade-e-biomas/biomas-e-ecossistemas/
biomas/caatinga. Acesso em: 12 out. 2025.

CAMPOS, L. M. L. BORTOLOTO, T. M.; FELICIO, A. K. C. A producao de jogos didaticos
para o ensino de ciéncias e biologia: uma proposta para favorecer a aprendizagem. Caderno
dos nucleos de Ensino, Sao Paulo, v.47, p.47-60, 2003.

FISCARELLI, R. B. de O. Material didatico e pratica docente. Revista Ibero-Americana de
Estudos em Educacgdo, Araraquara, v. 2, n. 1, p. 31-39, 2007. DOI: 10.21723/riaee.v2i1.454.

Disponivel em: https://periodicos.fclar.unesp.br/iberoamericana/article/view/454. Acesso em:
12 out. 2025.

KIYA, Marcia Cristina da Silveira; DIONIZIO, Fatima Aparecida Queiroz. O uso de jogos e
de atividades ltidicas como recurso pedagogico facilitador da aprendizagem. Cadernos PDE,
Curitiba, V. I, p. 1-19, 2014. Disponivel em:
https://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pde/
2014/2014_uepg_ped_artigo_marcia_cristina_da_silveira_kiya.pdf. Acesso em 14 out.2025.

Materiais didaticos e a educagao fisica escolar. Conexdes, Campinas, SP, v. 15, n. 3, p. 368—

379, 2017. DOI: 10.20396/conex.v15i3.8649968. Disponivel em:
https://periodicos.sbu.unicamp.br/ojs/index.php/conexoes/article/view/8649968. Acesso em:
13 out. 2025.

MEDEIROS, Mayara Raffaelli Maia; BATISTA, Maria do Socorro da Silva. O ensino do
bioma Caatinga em uma pespectiva contextualizada e interdisciplinar. 2014. P. 1-10 f. Artigo.
Universidade do Estado do Rio Grande do Norte, disponivel
em:https://www.editorarealize.com.br/editora/anais/cintedi/2014/Modalidade_1datahora_03_
11_2014_13_23_18_idinscrito_1790_6a2c34a6b4c9544be8da64f07447f199.pdf. Acesso em
17 out.2025

+io+ +




=pix

NASCIMENTO, Eliane Olivei ,!gbias; DANTAS, Marcelo Campélo.
O bioma caatinga é abordado > rormda eficiente Por estolas no semidrido? Revista Didatica
Sistémica, Rio grande, v.13, n.3, pxx];eﬂuila;;m%zaldo PIBID

OLIVEIRA, I.B.; SILVA, M. A. Estratégias metodolégicas no ensino de Biologia
desenvolvidas no estdgio supervisionado III: alternativas facilitadoras no processo de
aprendizagem. Revista da SBEnBio, Rio de Janeiro, n. 9, p. 6691- 6702, 2016.

SANTOS, D. F. A; CASTAMAN, A. S. Metodologias Ativas: uma breve apresentacao
conceitual e de seus métodos. Revista Linhas. Florianopolis, V.23, n. 51, p. 334-357,
jan./abr. 2022.

SCARPA, D. L.; CAMPOS, N. F.. Potencialidades do ensino de Biologia por Investigacao.
Estudos Avancados, v. 32, n. 94, p. 2541, set. 2018.

SOUZA, Bruno Moreira de. O bioma Caatinga sob o olhar de alunos do ensino médio: as
contribuicdes da escola para o pensamento socioambiental. 2019. P. 1-26 f. Trabalho de
Conclusdao de Curso (Graduacdo) — Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia, Jequié,
2019.

VITAL, Maria Janaina Lira; ALVES, Gilian Clebson Pereira; SILVA, Arlene Alves da;
OLIVEIRA, Maria do Socorro Germano de. Levantamento floristico na Caatinga:
comparacdo entre uma area preservada e uma drea degradada no Sertdo Pernambucano.
Research, Society and Development, v. 10, n. 3, p. e20153, 2021.




