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RESUMO

Este trabalho apresenta uma proposta didatica que utiliza um jogo da meméria para facilitar o
aprendizado das correntes epistemoldgicas da Geopolitica entre os alunos da Licenciatura em
Geografia do IFPA Campus Abaetetuba (Pard). A atividade foi desenvolvida com o objetivo
de tornar o aprendizado mais acessivel, dinamico e significativo, especialmente ao tratar de
conteidos considerados complexos. Assim, busca-se apresentar as potencialidades e as
dificuldades na producdo do jogo da memoria (Estratégia da mente: Geopolitica em jogo)
como metodologia ativa utilizada no componente curricular de Geopolitica na formacao
inicial de professores de Geografia. Inspirado na pedagogia freireana e em metodologias
ativas, o jogo foi estruturado a partir de autores classicos e contemporaneos como Ratzel,
Mackinder, Mahan, Spykman, Lacoste, Bertha Becker e Porto-Gongalves. As cartas trazem
conceitos e ideias-chave de cada autor, permitindo aos estudantes uma aprendizagem ludica,
critica e colaborativa. A metodologia empregada articulou pesquisa teorica, uso de
ferramentas digitais para o design e colagem das cartas pedagégicas, bem como trabalho
colaborativo, promovendo a integracdo entre teoria e pratica. Foi necessario relacionar as
cartas de principios epistemoldgicos e/ou categorias aos autores correspondentes, garantindo
coeréncia conceitual e fundamentagao teorica. A proposta rompeu com o modelo tradicional
de ensino bancario, ao valorizar a participacio ativa dos alunos e incentivar o
desenvolvimento do pensamento critico. Os resultados mostram que a ludicidade pode ser
uma ferramenta potente no ensino da Geografia. Além disso, a experiéncia proporcionou o
desenvolvimento de habilidades importantes a formacdo docente, como planejamento
didatico, criatividade e uso de recursos tecnol6gicos. Em relacdo as dificuldades, apontamos a
distancia entre integrantes do grupo e a dificuldade no uso de programas para a producao do
jogo. A proposta reforca a importancia de praticas pedagégicas inovadoras na formacdo de
professores.
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O ensino de geopolitica, por Vezes, & percebido como um contetido denso e de dificil
assimilacdo, especialmente quando abordado de maneira tradicional. Pensando nisso, este
trabalho propde uma abordagem alternativa e ludica por meio da criacdo de um jogo de cartas
(jogo da memoria), com o objetivo de facilitar o aprendizado das principais correntes e
geopoliticas. Durante os estudos na disciplina de geopolitica, tivemos contato com autores
classicos e contemporaneos como Friedrich Ratzel, Kjellen, Halford Mackinder, Alfred
Mahan, Nicholas Spykman, Yves Lacoste, Anibal Quijano, Ramo6n Grosfoguel, Bertha
Becker e Carlos Walter Porto-Gongalves.

A elaboragdo do jogo surgiu da necessidade de tornar o ensino da geopolitica mais
acessivel e significativo para os estudantes, ao mesmo tempo em que reforca nossa formagao
como futuros professores. Por meio dessa atividade, foi possivel compreender com maior
profundidade temas complexos, refletir sobre a aplicacdo pedagégica dos conteudos e
explorar metodologias que despertam o interesse dos alunos. Nessa perspectiva, a didatica
deve ser compreendida ndo apenas como técnica de ensino, mas como pratica politica, ética e
socialmente situada, que exige do educador uma postura critica e criativa frente aos desafios
educacionais (Candau, 2012). Assim, o presente relato visa apresentar as potencialidades e as
dificuldades na producdo do jogo da memoria (Estratégia da mente: Geopolitica em jogo)
como metodologia ativa utilizada no componente curricular de geopolitica na formacao inicial
de professores de Geografia.

Compartilhar essa experiéncia é demonstrar a importancia de praticas didaticas
inovadoras no ensino de Ciéncias Humanas, mais especificamente na formacdo inicial
docente em Geografia. Dessa forma, o relato foi organizado de maneira a apresentar, de forma
clara e coerente, o percurso desenvolvido ao longo da proposta. Inicialmente, a introducao
expOe o0 contexto e 0s objetivos que motivaram a criacao do jogo da memoria. Em seguida, a
metodologia descreve as etapas de elaboracao do material didatico, os recursos empregados e
o publico envolvido na atividade. A terceira parte, intitulada resultados e discussao, analisa as
potencialidades e os desafios encontrados durante o processo, destacando as contribui¢oes do
jogo para o ensino de geopolitica. Por fim, as consideracdes finais retinem as principais
reflexdes, aprendizagens e perspectivas que emergiram dessa experiéncia, reforcando o valor

das metodologias ativas na formacdo docente em Geografia.

METODOLOGIA
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A elaboragdo da atividade pedENAih E@G de maio e estd prevista para ser

finalizada no dia 23 do mesmo mésyttotalizandoiciBidias de trabalho. Durante esse periodo,
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foram realizadas etapas de planejamento, pesquisa tedrica em livros e artigos académicos, que

embasaram as informacdes inseridas nas cartas, selecao dos autores e conceitos geopoliticos,
utilizamos a ferramenta digital sketchbook, para fazer o design das cartas do jogo da
memoria, além da organizacao visual e textual do material pedagoégico.

Figura 1: Jogo de memoria “Estratégia da mente: Geopolitica em jogo”

Imporiacia: Pai da Geografia Critica;
questiona o uso ideolgico da geografia.

Impartincia: ideshizador do concelto de poder marftimo.

Importancia’ Teoria do Rimland critica o complomento

politica; critica & neutralidade & a fungao miltar
da geografia.

Aspectos epistemaldgicos: Controle dos mares garante
supremacia global; foco em rotas comercials

regides decisivas para o equilibrio geapolitico.

‘geopolitica”;

Importancia: Criador da teoria do Heartland.

Aspectos epistemolsgicos:
Determinismo geoestratégico;

dominio global.

Aspectos epistemolbgicos: Visao organicista;
a ligada a0 espago.

© 2o territério.
Fonte: google imagens, mafra

Elaboracao: dos autores, 2025

Os materiais utilizados incluiram papel, tesoura, impressora, recursos digitais e
aplicativos de edicdo de imagem e anotagOes fornecidas pela disciplina. Todo o processo foi
realizado de forma colaborativa entre os integrantes do grupo, integrando teoria e pratica
pedagbégica com foco na formacdo docente. A metodologia adotada foi baseada na
aprendizagem ativa (Pereira; Lima, 2023) e no uso de recursos ludicos (Silva; Pereira, 2023)
como facilitadores do ensino de geopolitica.

A entrega do material foi realizada no Instituto Federal do Para (IFPA), Campus
Abaetetuba, situado as margens do Rio Jarumd, no municipio de Abaetetuba, na regidao
nordeste do estado do Pard. Essa drea é caracterizada por uma forte presenca de rios e
igarapés, compondo uma paisagem tipica da Amazonia que mistura elementos urbanos e
ribeirinhos. O campus esta inserido em um territorio de grande diversidade cultural e marcado
por desafios sociais, o que exige uma formacdo académica critica e comprometida com a
realidade do local em face aos processos multiescalares que (reorganizam o seu territério,

principalmente

-
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relacionados a geopolitica daENﬂLcl @Xtrativismo para Amazonia, com

destaque para a producdo em largaresealasdoragadiicenciaturas
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REFERENCIAL TEORICO

A proposta desenvolvida neste trabalho fundamenta-se em diferentes concepg¢des
classicas e contemporaneas da Geopolitica, que serviram de base para a elaboracao do recurso
didatico. Entre os autores classicos, destaca-se Friedrich Ratzel (apud Mafra, 2006), que
concebe o Estado como um organismo vivo, o qual necessita de expansdo territorial para
garantir sua sobrevivéncia, ideia que influenciou teorias posteriores no campo geopolitico.
Halford Mackinder (apud Mafra, 2006), por sua vez, formulou a teoria do Heartland, segundo
a qual o dominio da regido central da Eurasia representaria a chave para o controle global.
Essa concepcgao foi retomada e reformulada por Nicholas Spykman (apud Mafra, 2006), que
enfatizou a importancia do Rimland, as éareas litoraneas da Eurasia, como espacos decisivos
na disputa pelo poder mundial. J& Alfred Mahan (apud Mafra, 2006) destacou a centralidade
do poder maritimo, ressaltando que o dominio naval é essencial para a projecdo de forca de
um Estado no cendrio internacional. Na teoria classica, o poder, portanto, era diretamente
relacionado ao tamanho territorial de um Estado-nacdao, sendo o territorio entendido
principalmente como area, tendo o Darwinismo forte influéncia nesse pensamento, a saber: o
Estado é um organismo vivo que nasce, cresce e morre.

No campo das abordagens criticas, Lacoste (1988; 1993) ressaltou o carater politico e
estratégico da Geografia, afirmando que “serve, em primeiro lugar, para fazer a guerra”. Essa
perspectiva evidencia a necessidade de compreender a disciplina como um saber de poder,
capaz tanto de dominar quanto de emancipar, o que reforca sua relevancia na formacgao de
cidadaos criticos. Nessa direcao, os aportes de Anibal Quijano e Ramén Grosfoguel
contribuem para uma leitura decolonial da Geopolitica, ao questionarem a l6gica eurocéntrica
e hegemonica do poder global.

Entre os autores brasileiros, Bertha Becker (2004) enfatiza a posicdo estratégica da
Amazonia no tabuleiro geopolitico mundial, relacionando soberania e meio ambiente como
dimensdes centrais da disputa territorial. Ja Carlos Walter Porto-Gongalves (2006) propoe
uma geopolitica critica decolonial, que valoriza os saberes tradicionais e as lutas sociais,
apontando para a necessidade de uma justica ambiental e territorial.

Assim, ao articular as concepcdes classicas e criticas da Geopolitica, este trabalho

buscou fundamentar teoricamente a constru¢cao de um recurso lidico voltado ao ensino da




disciplina, de modo a favorecENaAM@cativa dos estudantes e estimular
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Desta forma ao nos aprofundarmos nas novas formas de ensino, compreendemos a

importancia de romper com o modelo tradicional conhecido como ensino bancario. Esse
modelo, amplamente criticado por Paulo Freire (1970), enxerga o aluno como um depdsito
vazio, onde o professor deposita informacgdes. Essa concepcao desconsidera a individualidade
dos estudantes, seus ritmos, dificuldades e contextos especificos de aprendizagem, tornando o
processo mais complexo e excludente. Cada estudante possui um tempo proprio para
aprender, e o ensino bancario ignora essas particularidades. Isso é especialmente problematico
quando lidamos com contetido mais densos, como a geopolitica. Ao nos depararmos com esse
tema em sala de aula, percebemos que, apesar de ser um contetdo rico, ele também é extenso
e muitas vezes complexo. Surge entdo uma divida comum entre os futuros professores: como
ensinar geopolitica de maneira eficaz e interessante para os alunos?

Muitas vezes, uma abordagem puramente expositiva pode afastar os estudantes,
causando desinteresse e dificuldade de acompanhamento. Por isso, é essencial refletir sobre
formas mais atrativas de ensinar, que despertem a curiosidade e mantenham o engajamento
dos alunos. E nesse contexto que entra o ensino lidico como uma estratégia pedagdgica
transformadora. O ensino lidico rompe com a centralidade do professor como tnico detentor
do saber e coloca o estudante no centro do processo educativo. Essa abordagem valoriza a
criatividade, a autonomia e o intercambio de conhecimentos — ndo apenas entre professor e
aluno, mas também entre os proprios alunos (Silva; Pereira, 2023). Por meio de jogos,
dindmicas, recursos audiovisuais e metodologias ativas, o contetido é ressignificado e torna-se
mais acessivel, especialmente no caso de temas como a geopolitica. Portanto, repensar o
ensino, abandonar praticas engessadas e apostar em estratégias que coloquem o aluno como
protagonista sdo passos fundamentais para uma educacdo mais democratica, inclusiva e
significativa.

Foi a partir dessas reflexdes que surgiu a ideia do jogo da memoéria como recurso
didatico. Inicialmente, houve um estudo aprofundado sobre os autores discutidos em sala
como Ratzel, Mackinder, Mahan, Spykman, Yves Lacoste, Anibal Quijano, Bertha Becker e
Carlos Walter porto Gongalves com o objetivo de extrair os conceitos centrais de cada
pensamento. Assim, inspirados pela necessidade de tornar o ensino da geopolitica mais
acessivel e envolvente, criamos uma proposta capaz de trabalhar diferentes nichos da
geopolitica de maneira direta, rapida, interativa e divertida. O jogo da memoria permitiu

condensar os principais conceitos e temas da geopolitica em cartas ilustradas e informativas,




facilitando o processo de aprenEN M I@cidade (Silva; Pereira, 2023). Essa

abordagem torna o conteido, que--muitesnvezes-éiconsiderado cansativo ou dificil, mais
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atrativo e compreensivel para os alunos. Além disso, o uso do jogo rompe com a logica

tradicional do ensino bancario, pois estimula a participacdo ativa dos estudantes, promove 0
didlogo, o trabalho em grupo, a troca de saberes e o desenvolvimento do raciocinio. Dessa
forma, o aluno ndo apenas memoriza informagdes, mas se envolve com o conteido de
maneira critica e significativa, favorecendo uma aprendizagem mais so6lida e prazerosa. Nesse
caso aqui apresentado além de se envolver diretamente com o conteido, os/as discentes
produziram um novo conhecimento sistematizado de maneira didatica em cartas.

A partir das comparagdes propostas por Freire (1987), que criticava o modelo
tradicional de ensino denominado “educacdo bancéria”, foi possivel identificar os aspectos
negativos desse tipo de pratica pedagdgica. Em contraposi¢do, destacam-se os elementos
positivos do ensino ludico defendido pelo autor, cuja premissa fundamental consiste em
colocar o estudante no centro do processo de aprendizagem, reconhecendo-o como sujeito
ativo e critico na construcao do conhecimento.

A comparagado entre o ensino bancario e o ensino lidico evidencia duas concepgoes
pedagébgicas opostas quanto ao papel do aluno, do professor e da propria funcao da educacao.
No modelo bancario, o estudante é concebido como um recipiente vazio a ser preenchido,
limitando-se a reproduzir conteido previamente definidos pelo professor. A relacdo entre
docente e discente é vertical, caracterizada pela autoridade unilateral do professor e pela
passividade do aluno. A metodologia é essencialmente expositiva, priorizando a memorizacao
e a repeticao, o que torna o processo de ensino rigido e pouco estimulante. Ja o ensino ludico
propde uma ruptura com essa logica tradicional, colocando o aluno como protagonista do
processo de aprendizagem. Nesse modelo, o conhecimento é construido de forma interativa e
significativa, por meio de jogos, dindmicas, dramatizacdes e outras atividades criativas que
estimulam o raciocinio, a imaginacdo e a cooperacdo. A relacdo professor-aluno torna-se
horizontal, baseada na troca e no didlogo, e o ambiente de aprendizagem se transforma em um
espaco flexivel, motivador e inclusivo. Enquanto o ensino bancario busca apenas a
transmissdo de informagdes, o ensino lidico visa formar sujeitos criticos, criativos e
colaborativos, capazes de compreender e intervir na realidade de maneira consciente e

transformadora.

RESULTADOS E DISCUSSAO

-




A elaboracdo do jogo EN(A“E:' 1a_da Mente: Geopolitica em Jogo”

representou uma experiéncia signifieativannacsformiagde docente, unindo teoria, pratica e
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criatividade. A atividade teve como principal objetivo transformar conteidos tradicionalmente

complexos, como as correntes da Geopolitica, em um recurso didatico acessivel e atrativo por
meio do ensino lidico. A construcdo do jogo permitiu aos licenciandos compreender de forma
mais dinamica as ideias dos principais autores geopoliticos, estimulando o pensamento critico,
a colaboracao e o protagonismo estudantil. Entre as potencialidades observadas, destaca-se a
capacidade do jogo de promover uma aprendizagem ativa e significativa, conforme os
principios das metodologias ativas e da pedagogia freireana. A ludicidade, nesse contexto,
consolidou-se como uma estratégia pedagogica capaz de envolver os alunos cognitivamente e
emocionalmente no processo de aprendizagem, favorecendo a memorizacao dos conceitos
geopoliticos, o desenvolvimento da autonomia intelectual e a socializacdo entre os
participantes. Apesar das diversas potencialidades, ha também dificuldades que precisam ser
consideradas. Como podemos vericar no quadro abaixo:

Quadro 01 - Potencialidades e dificuldades na producdao do jogo de memoria

“Estratégia da Mente: Geopolitica em Jogo”

Potencialidades (ligadas ao ensino ltidico)

Dificuldades (durante a criacdo do jogo)

Participacdo ativa dos estudantes, estimulando
o envolvimento direto no processo de
aprendizagem.

Distancia geografica entre os integrantes do
grupo, dificultando encontros presenciais e a
comunicacdo constante.

Desenvolvimento da criatividade na
elaboracdo das cartas e no design do jogo,
tornando o aprendizado mais atrativo.

LimitacGes técnicas no uso de ferramentas
digitais, como o aplicativo Sketchbook,
utilizado para a producdo das cartas.

Fortalecimento da autonomia dos
participantes, permitindo que cada membro
contribuisse com ideias e solucdes proprias.

Dificuldade na organizacao do tempo e na
conciliacdo das etapas de pesquisa, design e
revisdo do material.

Protagonismo discente, com os alunos
atuando como sujeitos ativos no processo de
ensino-aprendizagem.

Necessidade de sintetizar conceitos
geopoliticos complexos sem comprometer a
precisdo tedrica.

Colaboracdo intragrupo, promovendo o
trabalho coletivo e o didlogo entre os
integrantes.

Limitacdo de recursos materiais e
tecnoldgicos disponiveis para a confeccdo do
jogo didatico.

Criacdo e inovacgao na forma de abordar
contetidos de Geopolitica por meio de uma
metodologia lidica.

Desafios relacionados a padronizacdo visual e
a coeréncia estética do material produzido.

Aplicacdo de uma didatica sélida, capaz de
articular teoria, pratica e ludicidade no
processo educativo.

Falta de tempo habil para aprimorar o design
e realizar testes praticos com o publico-alvo.

Fonte: Elaboragao prdpria (2025).
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A experiéncia com o dENAtI@o de cartas voltado ao ensino da

Geopolitica revelou-se positiva ecenriquecedorasparaiaformacao de professores de Geografia.
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A atividade consistiu na criacdo de um jogo da memoria baseado em conceitos e autores da
Geopolitica, permitindo que, enquanto futuros gedgrafos e educadores, exercitassemos nossa
capacidade de criar, organizar e trabalhar conteidos de maneira dindmica, acessivel e criativa,
especialmente por propor uma abordagem ludica para temas tradicionalmente vistos como
complexos. Essa vivéncia também proporcionou uma reflexdao importante sobre o valor das
metodologias ativas no ensino de conteudos considerados dificeis, como a Geopolitica,
demonstrando que é possivel tornar a aprendizagem mais significativa por meio de estratégias
que dialogam com diferentes realidades e faixas etdrias, despertando o interesse dos
estudantes pela participacdo no jogo da memoria (Silva, 2024).

Ao representar autores e conceitos, a atividade possibilita aos alunos o contato direto
com as ideias centrais de cada pensador, favorecendo a constru¢do do conhecimento de
maneira ludica e contextualizada. Além disso, a experiéncia contribuiu para o
desenvolvimento de competéncias pedagdgicas fundamentais a pratica docente, como a
selecdo e adaptacdo de conteudos, o planejamento didatico e a capacidade de articular teoria e
pratica pedagogica no ambiente escolar. Dessa forma, o uso do jogo de cartas ndao apenas
facilita o ensino de geopolitica, mas também amplia o repertério metodolégico dos futuros
professores, incentivando a inovacao e a criatividade no processo educativo.

A experiéncia com o jogo de cartas desenvolvido para abordar conteudos de
geopolitica revelou-se bastante positiva. Ao estimular uma aprendizagem ativa, critica e
participativa, a atividade aproxima-se da pedagogia freireana, que entende o estudante como
sujeito do processo educativo (Freire, 1987, p. 96). A estrutura lidica do jogo também remete
a concepcao de Huizinga (2000), que reconhece o jogo como um elemento formador da
cultura, capaz de promover o desenvolvimento do pensamento simbélico e social. Além disso,
os debates e estratégias exigidos pela dinamica contribuiram para a consolidacdo da
aprendizagem significativa (Ausubel, 2003), uma vez que os alunos puderam relacionar os
conflitos simulados no jogo com contetido previamente estudados em sala de aula.

No campo especifico da Geografia, o jogo possibilitou o trabalho com temas
geopoliticos sob uma perspectiva critica, conforme propde Vesentini (2008), favorecendo a
compreensdo das relacoes de poder entre teorias geopoliticas e os Estados. O envolvimento e
o engajamento dos estudantes durante a atividade também dialogam com Jenkins (2009), que

destaca o papel dos jogos na cultura da convergéncia como espacos de aprendizagem
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colaborativa e ativa. Dessa fornENrAlrl@u o potencial do jogo como recurso

didatico para tornar o ensino da Geepoliticarmais dindmico, reflexivo e significativo.
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A experiéncia de elaborar um jogo de cartas como recurso didatico para o ensino de
geopolitica permitiu reflexdes importantes sobre o papel da ludicidade na pratica pedagogica
e sobre os desafios da formagdo docente. O processo de producdo nos levou a revisitar e
sistematizar o contetido de forma criativa, o que por si s6 ja representou um exercicio valioso
de aprendizagem. Ao dialogar com autores como Yves Lacoste, que questiona o papel
tradicional da Geografia ao afirmar que ela “serve, em primeiro lugar, para fazer a guerra”,
Lacoste mostra como a Geografia ensinada nas universidades muitas vezes ignora esse papel
politico e acaba se afastando da realidade dos alunos. Ele critica essa abordagem mais técnica
e neutra, defendendo que é preciso formar cidaddos criticos, capazes de compreender as
relacdes de poder presentes no espaco geografico. A partir dessa compreensdo, torna-se
evidente que a Geografia deve ser ensinada de modo a revelar as contradi¢cdes e conflitos que
estruturam o mundo contemporaneo, promovendo uma leitura critica do territorio e de suas
dindmicas. O uso do jogo, nesse sentido, assume uma funcao formativa e emancipadora, pois
aproxima os estudantes de debates complexos de maneira acessivel e envolvente. Assim, a
ludicidade se mostra ndo apenas como uma estratégia pedagégica, mas como uma ferramenta
politica de transformacao, capaz de despertar o interesse, a curiosidade e a consciéncia social
dos alunos. Essa experiéncia refor¢ca a importancia de um ensino de Geografia comprometido
com a realidade e voltado para a construcao de uma educagdo critica e significativa. Como
afirma Lacoste:
A geografia serve, em primeiro lugar, para fazer a guerra. Isso quer dizer que, entre
outras coisas, ela serve ta;nbérn para fazer a paz, mas também para dominar,
explorar e se libertar. [...] E preciso ensinar aos alunos que o espaco geogréfico é

permeado de conflitos e interesses, e que compreendé-lo criticamente é uma forma
de resisténcia. (LACOSTE, 1988, p. 15).

Isso nos fez refletir sobre como tornar o ensino mais envolvente, acessivel e conectado
com os problemas reais do mundo. Em vista disso, compreendemos como o ensino
geopolitico pode (e deve) ser ressignificado na escola, tornando-se uma ferramenta para
desenvolver o pensamento critico e a leitura do mundo. A prépria constru¢do do jogo nos fez
refletir sobre como tornar esses contetidos mais acessiveis, fugindo da simples memorizagao e
buscando promover experiéncias mais participativas e reflexivas. Nesse sentido, percebemos
que a construcdo de materiais didaticos, quando pensada a partir de referenciais tedricos e
voltada para o contexto escolar, pode ser um caminho eficaz para superar métodos

tradicionais e pouco envolventes. A experiéncia nos desafiou como futuros professores a




=hiX

pensar nao apenas o que ensmENAnLi @derando a realidade dos alunos e a

importancia de metodologias que:faveregamna astonemiase a criticidade
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Durante o desenvolvimento da atividade, surgiram algumas dificuldades que
impactaram diretamente o processo de elaboracdo do material didatico. Uma das principais
limitacdes enfrentadas pela equipe foi a distancia geografica entre os integrantes, o que
dificultou a realizacdao de encontros presenciais e exigiu uma organizacao mais rigorosa, além
de uma comunicagdo eficiente no ambiente virtual para garantir o andamento do trabalho.
Também enfrentamos obstaculos técnicos relacionados ao uso do programa Sketchbook,
ferramenta adotada para a edicdo das cartas, especialmente por parte de membros que nao
possuiam familiaridade prévia com recursos digitais de desenho e design. Isso demandou um
esforco adicional de aprendizado e cooperacdo entre os participantes para assegurar a
qualidade visual do produto.

Apesar dessas dificuldades, o processo de construcdo do jogo de cartas revelou
diversas potencialidades que contribuiram significativamente para a nossa formagdo enquanto
futuros docentes. Conseguimos desenvolver um material didatico inovador, que retine
conceitos relevantes da Geopolitica e oferece uma abordagem alternativa e acessivel para seu
uso em sala de aula. A atividade nos proporcionou uma oportunidade valiosa de aprofundar o
conhecimento sobre os autores e teorias geopoliticas estudadas, ao mesmo tempo em que
permitiu transformar contetidos tedéricos complexos em recursos lidicos, claros e organizados.
Esse exercicio ainda favoreceu o aprimoramento de competéncias como sintese, planejamento
pedagégico, criatividade e trabalho colaborativo, além de destacar a importancia de adequar
os conteudos a realidade dos alunos.

Para o aprimoramento de propostas futuras semelhantes, consideramos essencial a
ampliacdo do tempo destinado ao planejamento e a disponibilizacdo de recursos técnicos mais
acessiveis, bem como suporte especifico para o uso de ferramentas digitais. Além disso, a
possibilidade de aplicar o material em uma turma real traria beneficios adicionais, permitindo
ajustes e melhorias baseados em observacoes praticas e no retorno dos préprios estudantes,

enriquecendo ainda mais a experiéncia de producdo e aplicagdo do recurso didatico.
CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia relatada neste trabalho evidenciou o potencial do uso de jogos didaticos,

especificamente o jogo da meméria, como recurso metodolégico eficaz para o ensino da

Geopolitica no contexto da formacdo docente em Geografia. A proposta demonstrou que, ao

-
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considerados complexos mais acessiveisgatrativos-eisignificativos para os estudantes (Silva;
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A construcao colaborativa do material permitiu a articulagdo entre teoria e pratica,
favorecendo o desenvolvimento de competéncias pedagdgicas, como a selecao de contetidos
relevantes, o planejamento de estratégias de ensino inovadoras e a reflexdo critica sobre as
metodologias utilizadas em sala de aula (Pereira; Lima, 2023). Além disso, o processo
contribuiu para a compreensao da Geografia como uma ciéncia comprometida com a leitura
critica do espaco e das relagdes de poder que o estruturam.

Em relacdo aos desafios, verificou-se que a elaboracdo do jogo da memoria exigiu
atencao especial a organizacao do contetido e a selecdo dos conceitos mais representativos da
Geopolitica, de forma que pudessem ser condensados em cartas didaticas sem perder
profundidade conceitual. Outro desafio identificado foi a necessidade de equilibrar a
ludicidade com a precisdao cientifica, garantindo que o jogo permanecesse um Trecurso
pedagogico sério, mas atraente. Além disso, observou-se a limitacdo de diversidade nos
autores escolhidos, predominando referéncias europeias, brancas e masculinas, o que
evidencia a importancia de ampliar o repertorio de autores para futuras edi¢cdes do jogo. Como
melhoria para o desenvolvimento futuro do jogo, propde-se a divisdo das cartas em duas
categorias: uma com a fotografia do autor(a) e outra com os principais aspectos
epistemologicos e conceituais, permitindo uma melhor associacdo visual e cognitiva.

Dessa forma, conclui-se que iniciativas pedagdgicas baseadas em jogos e
metodologias ativas ndo apenas ampliam o repertério didatico dos futuros professores, mas
também promovem uma educacdo mais democratica, criativa e conectada com as realidades
dos alunos. Reforca-se, assim, a importancia de uma formacdo docente que valorize a
experimentacdo, a criticidade e a construcao coletiva do saber, em consonancia com os
principios de uma educacdo transformadora e emancipadora (Silva; Pereira, 2023; Pereira;

Lima, 2023).
AGRADECIMENTOS

Agradecemos primeiramente a professora Débora Aquino, pela orientagdo, apoio e
incentivo durante o desenvolvimento desta atividade, cuja contribuicdo foi essencial para a
construcdo deste trabalho. Estendemos nossa gratiddo ao Instituto Federal de Educacdo,

Ciéncia e Tecnologia do Par4, Campus Abaetetuba, pela oportunidade de formacdo e pelo




=hiX

espaco académico que possibENAiLI @ndizagem significativas. Também

somos gratos aos colegas de turmantquesccomssuasictrocas e dialogos, contribuiram para o
IX Semindrio Nacional do PIBID

aprimoramento de nossas reflexdes. Por fim, agradecemos as nossas familias e amigos pelo

incentivo constante, paciéncia e apoio em nossa trajetoria académica.

REFERENCIAS

AUSUBEL, David Paul. Aquisicao e retencdao de conhecimentos: uma perspectiva
cognitiva. Lisboa: Platano, 2003.

BECKER, Bertha K. Geopolitica da Amazoénia. Estudos Avancados, Sao Paulo, v. 19, n.
53, p. 71-86, 2004.

CANDAU, Vera Maria. Didatica: o saber e o fazer do cotidiano escolar. Petrépolis: Vozes,
2012.

FREIRE, Paulo. Pedagogia do oprimido. 17. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1987.

GROSFOGUEL, Ramén. Para descolonizar os estudos de economia politica e os estudos
pos-coloniais. Buenos Aires: CLACSO, 2008.

HUIZINGA, Johan. Homo ludens: o jogo como elemento da cultura. 5. ed. Sdo Paulo:
Perspectiva, 2000.

JENKINS, Henry. Cultura da convergéncia. Sao Paulo: Aleph, 2009.

LACOSTE, Yves. A geografia: isso serve, em primeiro lugar, para fazer a guerra. 2. ed.
Campinas: Papirus, 1988.

LACOSTE, Yves. A geopolitica do Mediterraneo. Campinas: Papirus, 1993.

MAFRA, Roberto Machado de Oliveira. Geopolitica: introducao ao estudo. Sao Paulo:

Sicurezza, 2006.

PEREIRA, Ana Claudia; LIMA, Jodo Carlos. Metodologias ativas no ensino de Geografia.
Belém: IFPA, 2023.

PORTO-GONCALVES, Carlos Walter. A globalizacdo da natureza e a natureza da
globalizacdo. 2. ed. Rio de Janeiro: Civilizacao Brasileira, 2006.

QUIJANO, Anibal; GROSFOGUEL, Ramén. Colonialidade do poder, eurocentrismo e
Ameérica Latina. Buenos Aires: CLACSO, 2005.

+ -+




it

ncon ro’chwonuI das Licenciaturas
IX Semindrio Nacional do PIBID

SILVA, Eliton Ferreira. Jogos didaticos e Geopolitica: uma proposta lidica para a
formacao docente em Geografia. Abaetetuba: I[FPA, 2024.

SILVA, Eliton Ferreira; PEREI de e ensino de Geografia:

praticas e reflexdes. Abaetetub

VESENTINI, José William. Geografia: 0 mundo em transicdo. Sio Paulo: Atica, 2008.




