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RESUMO

Este trabalho apresenta um jogo didatico desenvolvido no Programa Institucional de Bolsas
de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), com a aplicagdo de um jogo da memoria sobre saberes
tradicionais do uso das plantas na etnobiologia e sua importancia ecolégica, voltado a alunos
do 8° ano do ensino fundamental, em uma escola ptblica de Palmeira dos Indios, Alagoas. O
objetivo foi facilitar um aprendizado interativo, estimulando a participacdao ativa, a
colaboragdo em grupo e o desenvolvimento de competéncias para compreender e discutir o
tema, valorizando a cultura local. A metodologia qualitativa incluiu uma explicacdo inicial
sobre o que é a etnobiologia, baseada em principios de educacdo cientifica, seguida pela
apresentacdo de imagens de plantas regionais, destacando seus usos tradicionais, como
medicinais e alimenticios, e sua relevancia ecoldgica. O jogo da memodria contou com cartas,
metade com imagens de plantas, e metade com descricdes de seus usos tradicionais e
importancia ecologica, que os alunos associaram em grupos. Um questionario com cinco
perguntas fechadas avaliou a percepcdo dos alunos sobre o jogo e o aprendizado obtido. A
atividade favoreceu a troca de ideias, a argumentacdo e o didlogo, conectando saberes
tradicionais ao ensino cientifico. O questionario revelou alta aceitagdo e envolvimento, com
relatos de maior interesse pela etnobiologia e reconhecimento das plantas do cotidiano. Os
resultados mostraram que a proposta contribuiu para ampliar a compreensao do contetido de
forma clara, além de fortalecer habilidades sociais, promovendo a cooperagao e o espirito de
equipe. Incentivou também o reconhecimento e valorizagdo da cultura local, despertando um
olhar mais atento para os saberes tradicionais no contexto escolar. A atividade estimulou uma
relacdo mais préxima e consciente com o meio ambiente, destacando sua importancia
ecoldgica. Dessa forma, revelou-se uma abordagem eficaz e atrativa, unindo aprendizado,
interacao e valorizacdo cultural em um ensino dinamico e cativante.
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A etnobiologia, enquanto dis¢iplifis e ihvéstiga as interacdes entre seres humanos e

a biodiversidade, desempenha um papel essencial na valorizacdo dos saberes tradicionais e na
promocao da sustentabilidade ambiental (ZANK et al., 2023, p.116). Em Alagoas, regiao
marcada pela riqueza da Caatinga e do Cerrado, os conhecimentos sobre o uso de plantas
medicinais, alimenticias e culturais sdao fundamentais para a identidade de comunidades
tradicionais, como quilombolas e indigenas. Contudo, a integracdo desses saberes no ensino
formal enfrenta desafios, como a escassez de metodologias pedagdgicas que conectem ciéncia
e cultura de forma dindmica e acessivel, muitas vezes reproduzindo uma légica excludente
marcada pela invisibilizagdo dos saberes ancestrais e pela hegemonia da racionalidade
técnico-cientifica (SANTOS et al., 2025). Nesse contexto, estratégias lidicas, como jogos
educativos, destacam-se por promoverem o aprendizado significativo, incentivando a
participacao ativa e a valorizacdo do patrimonio cultural no ensino fundamental.

Segundo Silva e Ramos (2023, p. 118):

“A ciéncia ocidental, apresentada pela escola, ndo se denota como a primeira cultura
para a maioria dos estudantes, dessa forma, os alunos devem ser levados a
perceberem as diferengas, os valores e os contextos apropriados de aplicacdo dos

conhecimentos cientificos e dos seus conhecimentos culturalmente fundamentados."

Essa dificuldade reforca a necessidade de estratégias pedagégicas inovadoras, como jogos
educativos.

Este artigo apresenta uma intervencao pedagogica realizada no ambito do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), desenvolvida em 11 de agosto de
2025, com alunos do 8° ano do ensino fundamental da Escola Estadual Manoel Passos de
Lima, vinculada a Universidade Estadual de Alagoas (UNEAL), em Palmeira dos Indios,
Alagoas. A atividade consistiu na aplicacdo de um jogo da memdria focado na etnobiologia,
com énfase nos usos tradicionais e na importancia ecolégica de dez plantas regionais: aroeira,
jurema, caju, erva-cidreira, umbu, babosa, mangaba, carqueja, guaco e barbatimdo. A
proposta teve como justificativa implicita a necessidade de aproximar os alunos da cultura
local e do conhecimento cientifico, promovendo uma educacdo contextualizada que valorize a
biodiversidade e os saberes tradicionais, como destacado por Silva e Ramos (2023) ao
enfatizarem que a etnobiologia contribui para o ensino-aprendizagem sensivel a diversidade

cultural.
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Este estudo, desenvolvido no ambito do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo
a Docéncia (PIBID), adotou uma abordagem qualitativa, com foco em uma intervencao
pedagogica realizada em 11 de agosto de 2025, com 17 alunos do 8° ano do ensino
fundamental da Escola Estadual Manoel Passos de Lima, em Palmeira dos indios, Alagoas. A
atividade consistiu na aplicacdo de um jogo da memoria voltado ao ensino de etnobotanica,
com énfase nos usos tradicionais e na importancia ecolégica de plantas regionais, visando

promover um aprendizado interativo e contextualizado.

A intervencdo foi estruturada em trés etapas principais. Na primeira etapa, foi
realizada uma introducdo tedrica sobre etnobotanica, utilizando slides projetados em sala de
aula (Figura 1). Os slides abordaram conceitos basicos da etnobotanica, sua relevancia para a
valorizagdo dos saberes tradicionais e a importancia ecologica das plantas nos ecossistemas da
Caatinga e do Cerrado. Essa etapa teve como objetivo contextualizar os alunos e prepara-los

para a atividade prética.

Figura 1 — Apresentacao de slides sobre etnobotanica para alunes do 8° ano.

Fonte: Autral (2025).

Na segunda etapa, os alunos receberam folhas informativas contendo os nomes
cientificos, usos tradicionais e importancia ecologica de dez plantas regionais: aroeira
(Schinus terebinthifolius), jurema (Mimosa tenuiflora), caju (Anacardium occidentale), erva-
cidreira (Aloysia citriodora), umbu (Spondias tuberosa), babosa (Aloe vera), mangaba

(Hancornia speciosa), carqueja (Baccharis trimera), guaco (Mikania glomerata) e barbatimao
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(Stryphnodendron adstringens)ENZAstle)ram fornecidas para memorizacao

prévia, sem consulta durante o jogoswisandeestimalartasetencao das informacdes.
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Figura 2 — Entrega das folhas informativas com informacoes sobre as plantas regionais.

Fonte: Autoral (2025).

A terceira etapa consistiu na aplicagdo do jogo da memoria, realizado em grupos de
alunos para promover colaboracdo e didlogo. O jogo foi composto por pares de cartas: uma
com a imagem de uma planta e outra com a descricdo de seu uso tradicional e importancia
ecoldgica. Os alunos deveriam parear as cartas corretamente, associando cada planta as suas
respectivas informacdes. A atividade foi planejada para incentivar a troca de ideias, a

argumentacao e o reconhecimento das plantas no contexto local.

Figura 3 — Entrega do jogo da mémoria.

Fonte: Autoral (2025).
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Para a coleta de dados,ENArhll@rio com cinco perguntas fechadas,

elaborado para avaliar a percepcaendos-ahinos sebreaatividade. As perguntas investigaram: o
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nivel de diversdo do jogo; a clareza das informagoes sobre as plantas; o aprendizado sobre as
plantas da Caatinga e do Cerrado; o nivel de dificuldade do jogo; e o interesse em repetir a
atividade em outras aulas. As respostas foram coletadas de forma andnima, garantindo a
privacidade dos participantes. Como a intervenc¢do foi uma atividade pedagogica realizada no
ambiente escolar, sem envolvimento de dados sensiveis ou experimentacdo com seres
humanos, ndo foi necessaria a aprovacdo por comité de ética. As imagens das plantas

utilizadas nas cartas e nos slides foram obtidas de bancos de imagens de dominio publico,

garantindo o direito de uso.

Figura 4 — Entrega do questionario.

Fonte: Autoral (2025).

A andlise dos dados do questiondrio foi qualitativa, focada na interpretacao das
percepcoes dos alunos sobre a atividade e os contetidos abordados. Os resultados foram
organizados para identificar tendéncias, como o nivel de aceitacdo do jogo, o interesse pela
etnobotanica e a compreensdo da relevancia ecolégica das plantas, contribuindo para a

avaliacdo do impacto da intervencdo no aprendizado.

RESULTADOS E DISCUSSAO
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Os dados foram ColetacEcN AE

Estadual Manoel Passos de leagEeqqsntBallmetraudm&mdm% Alagoas, apo0s a aplicacdo do jogo

IX Semindario Nacional do PIBID

do ensino fundamental da Escola

da memdria sobre etnobotanica, em 11 de agosto de 2025. O questionario continha cinco
perguntas fechadas, cada uma com trés opgoes, avaliando a percepcao dos alunos sobre a

atividade

Tabela 1 — Resultados do Questionario sobre o Jogo da Memoria Etnobotanico

Perguntas Sim, muito Mais ou menos / Nao achei
divertido / Sim, Aprendi um pouco | divertido / Nao,
bem faceis / Sim, / Na medida certa / | foram dificeis /
aprendi bastante / | Talvez Nao aprendi
Muito facil / Sim, nada / Muito
com certeza dificil / Nao, nao

gostei

1. Vocé achou o

jogo da memoria 3(17,6%)

divertido? 14(82,4%) 0(0%)

2. As informag0es

sobre as plantas

foram féceis de 13 (76,5%) 4(23,5%) 0(0%)

entender?

3. Vocé aprendeu

algo novo sobre as

plantas da Caatinga 12(70,6%) 5 (29,4%) 0 (0%

e do Cerrado?

4. O jogo foi facil

ou dificil para

VOC? 10 (58,8%) 7 (41,2%) 0 (0%)

5. Vocé gostaria de

jogar o jogo da

memoéria 13 (76,5%) 4 (23,5%) 0 (0%)

novamente?

+ -+
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Fonte: Autoral (2025).

O Griéfico 1, elaborado com base na Pergunta 1, ilustra a percepcdo dos alunos sobre a
diversdo do jogo. A representacdo em barras destaca que 82,4% dos alunos consideraram o
jogo “muito divertido” (14 alunos), enquanto 17,6% o classificaram como “mais ou menos”
(3 alunos), sem registros de respostas negativas (“ndo achei divertido™).
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Grafico 1 — Percepg¢ao dos Alunos sobre a Diversdao do Jogo da Meméria
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Sim, muito divertido Mais ou menos N&o achei divertido
Respostas

Fonte: Autoral (2025).

Discussao

Os resultados evidenciam a eficacia do jogo da meméria como ferramenta pedagdgica
para o ensino de etnobotanica, alinhando-se aos objetivos da intervengdo: promover
aprendizado interativo, reconhecer plantas regionais e desenvolver habilidades sociais. A alta
taxa de respostas positivas na Pergunta 1 (82,4% “muito divertido™) corrobora a teoria
sociocultural de Vygotsky (2007), que destaca o papel das atividades ludicas na criacao de um
ambiente favoravel a aprendizagem. A interacdo em grupos durante o jogo estimulou a zona
de desenvolvimento proximal, favorecendo a troca de ideias e a colaboracdao, como apontado
por Barros et al. (2025).

A clareza das informagoes (Pergunta 2) foi considerada “bem facil” por 76,5% dos
alunos, sugerindo que a combinacdo de slides tedricos, folhas informativas e o jogo foi eficaz
na comunicagao do contetido. Esse resultado alinha-se a proposta de Siqueira (2025), que
defende o uso de materiais didaticos contextualizados, como os baseados em plantas
regionais, para conectar o ensino de ciéncias a realidade cultural dos alunos. A auséncia de
respostas indicando dificuldade reforca a adequacdao da metodologia ao publico-alvo.

Na Pergunta 3, 70,6% dos alunos afirmaram ter aprendido “bastante” sobre as plantas
da Caatinga e do Cerrado, enquanto 29,4% aprenderam “um pouco”. Esse achado demonstra
o sucesso da atividade em promover aprendizado significativo, como sugerido por Rodrigues
et al. (2025), que destacam que atividades pedagdgicas baseadas em saberes tradicionais
favorecem a preservacao cultural e a conscientizacdao ambiental. Observacoes qualitativas
complementam esses dados: os alunos reconheceram plantas como caju, babosa e umbu em




seu cotidiano, mencionando us ] @idados com a pele e caju na
alimentacdo, o que reforca a rel varcia Cutt vidade (Zank et al., 2023).
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A Pergunta 4 revelou que 58,8% dos alunos consideraram o jogo “muito facil” e
41,2% “na medida certa”, indicando um nivel de dificuldade apropriado para o 8° ano. O
trabalho em grupo, como apontado por Barros et al. (2025), pode ter facilitado a resolucao das
tarefas, promovendo confianca e engajamento. Na Pergunta 5, 76,5% dos alunos expressaram
desejo de repetir a atividade “com certeza”, refletindo a atratividade da abordagem lidica, em
linha com Dos Santos et al. (2025), que defendem a inclusdo de saberes tradicionais no
curriculo escolar para uma educacdo mais inclusiva.

As respostas “mais ou menos” e “talvez” (Perguntas 1, 2, 4 e 5) sugerem espaco para
melhorias, como maior detalhamento nas informagdes ou inclusdo de mais plantas, para
aumentar o impacto da atividade. A auséncia de respostas negativas em todas as perguntas
reforca a aceitagao e o potencial do jogo como ferramenta pedagdgica. Assim, a intervengao
alcancgou os objetivos especificos, promovendo o reconhecimento de plantas regionais, a
compreensdo de sua importancia ecoldgica e o fortalecimento de habilidades sociais, como
cooperacao e argumentacdo, em um contexto culturalmente relevante e ambientalmente
consciente.

CONSIDERACOES FINAIS

A intervengao pedagdgica realizada em 11 de agosto de 2025 com 17 alunos do 8° ano
da Escola Estadual Manoel Passos de Lima, em Palmeira dos fndios, Alagoas, no ambito do
PIBID, confirmou a eficacia do jogo da memoria etnobotanico como ferramenta para integrar
saberes tradicionais e cientificos. A atividade promoveu o reconhecimento de plantas
regionais, como aroeira (Schinus terebinthifolius), caju (Anacardium occidentale), babosa
(Aloe vera) e barbatimao (Stryphnodendron adstringens), e sua importancia ecologica na
Caatinga e no Cerrado, além de estimular cooperacdo e argumentac¢ao, como ilustrado nas
Figuras 1, 2, 3 e 4.

Os resultados do questionario (Tabela 1) indicaram alta aceitagdo, com 82,4% dos alunos
considerando o jogo “muito divertido” e 70,6% aprendendo “bastante” sobre as plantas. Essas
descobertas, apoiadas por observacoes qualitativas sobre usos cotidianos (e.g., babosa para a
pele), alinham-se a teoria de Vygotsky (2007) e a proposta de Santos et al. (2025) para uma
educacao inclusiva, conectando alunos ao seu contexto cultural e ambiental (Zank et al., 2023,
p. 112).

Embora eficaz, a intervencao, limitada por uma amostra pequena e uma unica sessdo, sugere
replicacOes em contextos mais amplos. Futuras aplicacdes podem incluir mais plantas ou
formatos digitais, como proposto por Siqueira (2025). Assim, o jogo da memoria destaca-se
como uma estratégia lidica e culturalmente relevante, fortalecendo o ensino de ciéncias e a
conscientizagdo ambiental.
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