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RESUMO

A criatividade foi, por muito tempo, pouco relacionada as capacidades cognitivas e emocionais, ou
tampouco atrelada aos mais diversos campos da aprendizagem, incluindo nas ciéncias. Atualmente, o
pensamento criativo é associado ao pensamento critico, a resolucdo de problemas e a tomada de
decisdo, o que justifica a importancia e necessidade do ensino de Ciéncias e Biologia criar condi¢oes
para que o pensamento critico-criativo seja desenvolvido. Apesar de ser uma competéncia que consta
na Base Nacional Comum Curricular, a criatividade por muitas vezes é inviabilizada e ainda, pouco
estudada no ambito escolar. Foi realizado um estudo com o propdésito de analisar em que medida a
criatividade dos alunos é expressa com o passar dos anos escolares, comparando como estudantes do
ensino fundamental e médio em uma escola estadual do municipio de Sao Carlos (SP) solucionam
problemas de forma criativa. Foi aplicada uma atividade do tipo situacdo-problema e analisada por
juizes com base em categorias pré-estabelecidas dos Testes de Criatividade de Torrance e Wechsler.
Assim, foi possivel observar diversas respostas qualitativamente criativas, mas quantitativamente, os
alunos do Ensino Médio obtiveram melhores resultados. Situacdo que leva a questionar a formacgdo
dos Anos Iniciais e Finais do Ensino Fundamental, o curriculo escolar e o ensino-aprendizagem
publico brasileiro.

Palavras-chave: Criatividade, Ensino, Pensamento-critico-criativo.

INTRODUCAO

A criatividade - carater relevante para a psicologia e correlacionado a Educagdo - por
muito tempo foi atrelada a uma capacidade retida a poucas pessoas, uma espécie de “dom”
presente ou ndo em certas pessoas de modo a ser impassivel de alteracao em um individuo
(Alencar, 1986).

A mesma ja foi por muito relacionada somente a area das artes (Alencar, 1986)
entretanto, o pensamento criativo hoje é atrelado a diversos campos da aprendizagem,

incluindo nas ciéncias, sendo estritamente relacionado ao pensamento critico e a resolucao de

! Licenciada do Curso de Ciéncias Biolégicas da Universidade Federal de Sdo Carlos - UFSCar,

mariafernandaprofbio@gmail.com;

? Licenciada e Bacharel do Curso de Ciéncias Bioldgicas da Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita
Filho” - Unesp, elainedsouza@prof.educacao.sp.gov.br;

-



mailto:elainedsouza@prof.educacao.sp.gov.br
mailto:mariafernandaprofbio@gmail.com

=hiX

problemas (Vieira, 2018). Fato E,NfAli@ do ensino em, cada vez mais, criar

condi¢Oes para que o pensarnenth%ﬂg(ﬂ&;&fgggmg%gamtrelado ao desenvolvimento de seres
humanos integros, capazes de criar e encontrar solugoes para problemas, especialmente
aqueles relacionados ao meio ambiente e ao uso de recursos naturais. Cabe a escola, e ao
ensino de ciéncias, a formagdo para uma “Educacdo para o Desenvolvimento Sustentavel”, a
fim de formar cidaddos capazes de compreender o mundo em que vivem (Tenreiro-Vieira;
Vieira, 2021) com a habilidade de questionar e de solucionar criativamente.

Na Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017), documento que regulamenta a
Educacdo no Brasil, é mencionado algumas vezes o termo “criatividade” nas competéncias
gerais do Ensino Médio (EM) na area de conhecimento da “Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias”, embora sendo pouco mencionada em competéncias especificas e em
competéncias gerais do Ensino Fundamental (EF). A BNCC faz alusdao a um ensino
investigativo, emancipatdrio, que considere diferente formas de pensamento, inclusive o
criativo. Apesar disso, na pratica, a promocao da criatividade no ensino-aprendizagem acaba
sendo inviabilizada por diversos fatores e percalcos que a desafiam.

A literatura acerca da criatividade no ambito educacional brasileiro é enfatizada por
Vieira (2016) como incipiente, e que, apesar da crescente producao de conhecimento na,
acaba sendo escassa. Sendo assim, a presente pesquisa objetivou analisar em que medida a
criatividade dos alunos é expressa com o passar dos anos escolares, comparando a forma
criativa como estudantes do ensino fundamental e médio solucionam problemas em uma
escola estadual do municipio de Sao Carlos (SP).

Para tanto, foi aplicada uma atividade do tipo situagdo-problema, cujos resultados
foram analisados por juizes com base em categorias pré-estabelecidas dos Testes de
Criatividade de Torrance (1990) e Wechsler (2004; 2006). Assim, foi possivel observar
diversas respostas qualitativamente criativas, mas quantitativamente, os alunos do Ensino
Meédio obtiveram melhores resultados. Situacdo que leva a questionar a formacdo dos Anos

Iniciais e Finais do Ensino Fundamental, bem como o curriculo e o ambiente escolar.
METODOLOGIA

A pesquisa foi realizada em uma Escola Estadual de Ensino Integral do municipio de
Sdo Carlos/SP cujos participantes compuseram dois grupos, sendo o grupo A representado
por 10 estudantes do 6° ano do EF e o B, com o mesmo niimero de estudantes do 3° ano do

EM, totalizando um niimero amostral de 20 participantes, sendo todos sorteados.
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Figura 1: Atividade aplicada para a coleta de dados.

Atrvidade de Criatividade - Adaptada de Gama (2001)

Desenvolvimento: A historia, apresentada abaixo, deve ser lida ao participante que, ao final,
deve escrever a continuacio e o desfecho da situacio respondendo ds seguintes questdes:
- 0O que estd deixando os peixes doentes?
- 0O que vocé acha que pode acontecer nessa comunidade por causa dos peixes doentes?
- Quais ideias Rayane teve para resolver o problema?

A comunidade ribeirinha e os peixes do rio Purus

Em uma pequena comunidade ribeirinha de Tapawa (AM), onde passa o rio Purus, a vida
sempre foi tranquila, em harmonia com a natureza e principalmente com as dguas gque
banhavam todo o vilarejo. O respeito pelos animais sempre foi a prioridade desses povos ha
centenas de anos.

Mas, ha algum tempo, os pescadores tém percebido que os peixes aparentam estar cada vez
mais doentes, alguns inchados, outros com objetos na barriga e alguns até ja aparecendo mortos
boiando no rio.

Rayane, filha de um pescador da comumdade, ficou triste ao ver seu pai tio preocupado com
seu trabalho sendo afetado e se sentiu na missio de investigar o que estava acontecendo. Fo1
entdo que ela descobriu.

Fonte: Autoria propria.

Para tanto, foi
realizada uma  atividade
(Figura 1) inspirada na

proposta de Gama (2010),
cuja ideia é apresentar uma
situacdao-problema, nesse
caso, relacionada a ciéncia e
sociedade, sem desfecho.

Por meio de questdes
direcionadoras, o aluno &
convidado a refletir sobre

causas, consequéncias e

resolucdes aquele problema apresentado na histéria e escrever, individualmente, a

continuacdo e conclusdo da histéria. O tempo para a realizacao foi estipulado igualmente para

todos os participantes, ndo podendo ultrapassar 30 minutos. A atividade foi realizada no

mesmo dia com ambos os grupos, apos a entrega e leitura do Termo de Assentimento Livre e

Esclarecido (TALE) e do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), que foi

encaminhado a diretoria da escola.

Os dados das producdes escritas foram analisados a partir das seguintes categorias pré-

estabelecidas descritas no Quadro 1.

Quadro 1 - Categorias utilizadas para analise dos dados coletados com base nos indicadores dos testes de
Criatividade de Torrance (1990) e Wechsler (2004; 2006).

Categorias Definicoes (Torrance 1966, Definicoes adaptadas
1990; Wechsler 1985, 1993,
2006)

Fluéncia habilidade de produzir habilidade em trazer ao texto
grande nimero de ideias e mais de uma causa,
solucoes para um problema; | consequéncia e solucdo para

o problema apresentado;

Elaboracao detalhamento das ideias para | detalhamento das ideias e,
torna-las mais vividas e ricas | principalmente das causas,
de informacg0es com sentido | consequéncias e/ou
e elegancia estética; solugdes, tornando-as mais

vividas e ricas de
informacoes;

Originalidade capacidade de trazer capacidade de elencar ideias
solucOes incomuns ou raras, | (de causa, consequéncias e
contra padroes habituais e solucdes) incomuns, com
gerando respostas inusitadas; | respostas inusitadas ao

-




Emocao

problema apresentado;

!i_n% (o) 10 s ! %@U a
sentimentoscpormeiode
influéncias ndo racionais na
producdo criativa;

habilidade de expressdo de
sentimentos na escrita da
narrativa ou nas falas dos
personagens;

Uso de Contexto

demonstra preocupagdes
com o ambiente;

habilidade de contextualizar
as ideias, fazer conexdes
inéditas e/ou ambientalizar
cenarios na narrativa;

Extensao de Limites

capacidade de ndo se manter
restrito aos limites,
rompendo as restricoes;

capacidade de ndo se manter
restrito somente as perguntas
disparadoras da atividade,

propondo outros cenarios ou
levantando outras
problematicas.

Fonte: Autoria prépria.

As categorias sdo, por sua vez, parametros cognitivo-emocionais ja estabelecidos nos
Testes de Criatividade Verbal e Figural de Torrance (1990) e Wechsler (2004; 2006), de
modo que foram selecionadas antes da coleta dos dados, e tiveram suas definicdes adaptadas
para o contexto das respostas ap6s a coleta (como mostra a terceira coluna do Quadro 1).

A andlise dos dados realizada por trés juizes contou com a ajuda dos parametros
supracitados para que a partir dos mesmos, 0s participantes tivessem suas producoes avaliadas
em Apresenta (A), Nao Apresenta (NA) ou Apresenta Parcialmente (AP) os elementos
cognitivos-emocionais das categorias (Quadro 1). Apés a avaliacao foi feita uma conciliacdo,
de modo a prevalecer as respostas em maior concordancia e as respostas totalmente
discordantes entre os juizes foram submetidas a uma nova andlise. Por fim, os dados foram
transformados em graficos utilizando o software Microsoft Excel e as frases mais
emblematicas que representam cada categoria foram destacadas no topico de Resultados e

Discussao.

REFERENCIAL TEORICO

O pensamento critico, segundo autores (Ennis, 1996, 2013; Tenreiro-Vieira, Vieira,
2019), esta relacionado diretamente com o pensamento criativo, a tomada de decisdo e a
resolucdo de problemas. Segundo os autores Tenreiro-Vieira e Vieira (2019), o Pensamento
Critico e Criativo (PCC) envolve dimensdes ndao sO de aspectos cognitivos - como as

capacidades, aspectos afetivos e disposi¢does do individuo — mas, também conhecimentos,
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Segundo Alencar (1986), a natureza do processo criativo possui diversos fatores,
intrapessoais e interpessoais; e a criatividade esta atrelada a espontaneidade, curiosidade,
imaginacdo, independéncia, iniciativa de cada pessoa, de modo que esses aspectos “devem ser
cultivados e reforcados no meio social onde o individuo se acha inserido”, no caso, o
ambiente escolar. Porém, na escola, o que se percebe é um modelo avaliativo conteudista,
com conhecimento compartimentalizado e memorizagdo de conceitos em detrimento das
ideias originais, onde a criatividade é pouco incentivada, reduzindo incentivo a originalidade
e a mudanca. Ao passo que, promove a obediéncia e autoridade, a fim de facilitar o controle, a
disciplina e o cumprimento de extensos curriculos exigido em pouco tempo, assim como diz a

autora em:
Dado o programa extenso a cumprir, aliado ao curto periodo de tempo que o aluno
permanece na escola, tende-se a desenvolver e favorecer apenas o desenvolvimento
de um numero muito reduzido de habilidades cognitivas (Alencar, 1986, p.15).

A criatividade é um conceito multifacetado, relacionado a diversas areas do
conhecimento e pode ser discutida sob diferentes perspectivas, relacionando elementos
cognitivos, caracteristicas de personalidade, além das variaveis de natureza familiar,
educacional e social (Torrance; Safter, 1999; Torre; Violant, 2006; Wechsler, 2009, apud
Wechsler, 2010). Portanto, uma das maneiras de medi-la mais consolidada e reconhecida é o
Teste de Pensamento Criativo de Torrance (1966) em suas versoes figural e verbal — que
consiste em atividades a serem realizadas e corrigidas com base em indicadores cognitivos e
componentes afetivos (Torrance & Ball,1981; Torrance, Ball & Safter,1990 apud Wechsler,
2004). Wechsler (2004; 2006) propos um complemento ao Teste por meio de parametros que
identificassem criatividade também em palavras, agregando os Testes de criatividade verbal

de Torrance e adaptando para o Brasil, trazendo também indicadores emocionais.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Na primeira categoria de analise, denominada Emocdo, foram obtidos os seguintes

dados quantitativos conforme apresentados na Figura 2.
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Figura 2: Gréfico de barras correspondente ao nimero deL o Wechsler (2004), a emocgao seria

testes em cada grupo que apresentam, ndo apresentam e

apresentam parcialmente elementos da categoria Emogﬁo.ztigr;%%[ﬂessao de sentimentos nos desenhos,

Categoria Emocéo titulos, ou palavras, a depender do tipo de

= Teste (figural ou verbal) a ser realizado. No

grupo B, encontramos frases como: “[...]

i vendo isto ela se comoveu com a situagdo”
-I -I (B1), “Rayane estava empolgada [...]” (B3)

& £ L F o & L& e “Essa situagdo deixou Rayane mal, pois
& 8 &G ndo acreditava que alguém seria capaz de
¥ ¥ tal ato [...]” (B10), as quais sdao prolongadas
Fonte: Autoria propria. para uma atitude complexa por parte dos
personagens. Enquanto que, no grupo A, as frases marcam também sentimentos de
preocupacdo, mas de forma mais sucinta e direta, como: “Rayane, preocupada com o bem-

estar de seu povo, resolveu agir contra a polui¢do. ” (A3) e “Ela ficou muito brava” (A6).

Pode-se supor, portanto, que o grupo B, por ser composto por alunos do 3° ano do EM,
talvez apresente uma maior maturidade cognitiva e emocional, refletindo na forma como
reconhecem melhor os seus sentimentos, o que pode permitir uma maior facilidade na
transposicdo das emocgoes em forma escrita. Isso nos aponta para a necessidade de um ensino-
aprendizagem - especialmente nos Anos Iniciais - que estimule a compreensdao das emogoes

das criancas e a expressao de seus sentimentos, bem como desperte a criatividade.

Com relagdo a categoria Originalidade, foram observados os seguintes dados (Figura

3).
Figura 3 - Gréafico de barras correspondente ao niimero de Nas respostas do grupo A, como
testes em cada grupo que apresentam, ndo apresentam e
apresentam parcialmente elementos da categoria “[...] quando chegaram na cidade
Originalidade.

entraram em um local de transmissdo e
Categoria Originalidade
falaram tudo o que estava

“ acontecendo.” (A5), podemos verificar
3,5

3 o . . o .

z,_;z, -I -‘ I originalidade ao participante expressar
1

5

ideias de maneira incomum (Wechsler,

R S ST L S S
N & & o ) & & &
@ W R %\& © W OQ,Q ,éo'b
< ‘@Q & ‘@Q
& &
& &
< <
ks Aa

Fonte: Autoria prépria.
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Ainda segundo a autora, 0 mesmo parametro também foi identificado nos trechos das
respostas de outros participantes do grupo B, como: “ndo muito distante do seu vilarejo,
havia uma industria, que despejava produtos quimicos no rio” (B3) em que notamos uma
causa original. Assim como em: “Rayane notou que esses animais estdo comendo esse lixo
e/ou sendo contaminados por eles, e isso pode dificultar a sobrevivéncia de outras espécies
marinhas e, também, do solo” (B5), que retratou uma consequéncia original, ou seja, que
ultrapassa os limites esperados e as ideias pré-dispostas no texto base (Wechsler, 2004),
também demonstrando, de modo incomum, conhecimento acerca das interacdes ecolégicas

que acontecem no habitat em questdo.

Nota-se que a maioria dos alunos do sexto ano apresentou aspectos originais de modo
separado, ja o grupo do Ensino Médio, apresentou mais ideias incomuns nos trés aspectos
juntos (causa-consequéncia-solucdo). Entretanto, por mais que as ideias sejam criativas, ainda
parecem indicar que sdo fruto de uma forte influéncia dos materiais didaticos que sao
utilizados na escola. Observou-se também que, no grupo A (e algumas vezes no grupo B),
uma parte consideravel de alunos relatou como causa principal do problema situacdes
individualizadas como: “um menino estava jogando lixo no rio” (A2) e “tinha pessoas que
jogavam lixo no rio” (A8). Podendo demonstrar que alguns “roteiros prontos” sao seguidos
em sala de aula, com discursos rasos e pouco reflexivos acerca de problemas ambientais, o

que pode refletir em uma formagao pouco critica das criangas e adolescentes.

Figura 4 - Gréfico de barras correspondente ao niimero de Na categoria Fluéncia foram
testes em cada grupo que apresentam, ndo apresentam e
apresentam parcialmente elementos da categoria Fluéncia. observados os dados quantitativos

Categoria Fluéncia apresentados na Figura 4. Essa
6 habilidade definida por Wechsler
5
4 (2004) como “a quantidade de ideias
3
2 b : s
expressas na frase”, em que as ideias
R -I 7 P o
e e e e e podem ser para causas, consequéncias e
Q}BQ © .\e,"é\ @"QS\ \6‘@{\ o o &‘;@0 @"6 «
© & [ &2 ~ .
& & o R solucdes ao problema posto, foi
& & C e
& & observada majoritariamente no grupo
Fonte: Autoria propria. B, como em: “Assim, hdbitos como

jogar lixo nos rios, uso exagerado de agrotéxicos e a bioacumulagdo estdo prejudicando a

e + 1= +




=hiX

espécie, mesmo que indiretamENBA)halteversos exemplos de causas para o

problema_ X Encontro Nacional das Licenciaturas
IX Seminario Nacional do PIBID

Na producdo de B6, sdo apresentadas duas solug¢des incomuns: “[...] conforme as
dentincias e a quantidade de pessoas (denunciando) foi aumentando, diversas instituicoes
acataram a causa e investiram em formas de preservacdo; assim, Rayane conseguiu acabar
com fdbricas e conseguiu também a preservagdo das nascentes e rios ajudando ndo s6 sua
comunidade, mas ajudando diversas outras que sofriam com isso”. A proposta também
demonstrou o entendimento de que a luta da preservacdo esta interligada a outras causas, o
que demonstra a capacidade dos participantes do grupo B de fazer conexdes com a realidade,
corroborando com a ideia de que “ao contrario do pensamento tradicional que liga a
criatividade somente ao conceito de originalidade, ou pensamento incomum, existem varios

elementos que estdo ligados a uma producao criativa na area verbal.” (Wechsler, 2004)

Os alunos do grupo B apresentaram maior Fluéncia em suas respostas - o que pode
estar relacionado também com o repertorio escolar que possuem e ao acesso as informacoes.
Portanto, faz-se necessario aproximar os alunos do Ensino Fundamental, desde os Anos
Iniciais, as temadticas com orientacdo Ciéncia-Tecnologia-Sociedade (Vieira, 2021) de modo
a:

Confrontar, sempre que possivel, questdes e situagcdes-problemas, de relevancia
pessoal, local e global, capazes de suscitar a curiosidade, o interesse e o

envolvimento do estudante e da comunidade, incluindo a cientifica e tecnolégica.
(Vieira, 2021, v. 12, n.3, p. 163).

Com relacdao a categoria Elaboracdo, foram alcancados os dados quantitativos
representados a seguir na Figura 5.
Figura 5 - Grafico de barras correspondente ao nimero No Teste do Pensamento Criativo de
de testes em cada grupo que apresentam, ndo
apresentam e apresentam parcialmente elementos da ~ Lorrance - Forma verbal A (1966,1990,
categoria Elaboragao. ~ p
& ¢ apud Wechsler, 2004), a Elaboragcao é
Categoria Elaboragédo

definida como o “detalhamento ou

embelezamento da ideia por meio de

ORMNWRUTON®WY

-I -I I adjetivos, descricdes ou onomatopeias”.
= Seguindo essa ideia, no grupo B houveram
s @ &2 (\@ D (.\(o <2 5@

& ° @(‘ @"E\ \4‘\% @q @’7% @bq'(\ \(& : : : g :

& ¢ & & F & & & resultados qualitativos significativos, como:
< o & %
& & . . . .

« & “pessoas estavam indo jogar lixo, tais como,

bbjetodut@orpadpes, eletronicos, resto de

alimentos, frascos de remédios jd vencidos, entre muitos outros lixos encontrados” (B4) e
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No grupo A, apesar dessa habilidade ter sido demonstrada em uma parcela menor
(Figura 5), alguns apresentaram frases demonstrativas como: “Ficaram horas e horas para
tirar esse lixo inteiro (A2); “ela entdo foi criar um cartaz falando: todos vamos parar de
jogar lixo no rio porque os peixes estdo ficando doentes” (A10); que ilustram a ideia de
detalhar a escrita por meio de advérbios de intensidade ou narrando as agdes dos personagens.
Segundo a autora, o fato dos participantes terem acrescentado detalhes a uma ideia
enriquecendo-a de informacoes pode gerar certa harmonia e elegancia estética ao texto (apud

Alves, Castro, 2014).

Figura 6 - Gréafico de barras correspondente ao niimero de
testes em cada grupo que apresentam, ndo apresentam e
apresentam parcialmente elementos da categoria Uso de Contexto. foi analisada e foram

Contexto. ’

A pentltima categoria, Uso de

extraidos resultados semelhantes a

Categoria Uso de Contexto . .
categoria anterior, como apresentado na

Figura 6. Com base nas producdes

textuais deste trabalho, podemos

ORNWRUON®

.I I -1 identificar esse parametro quando o
I S T S participante cria o cenario de forma
bq_ﬁ Q\z Q& ) 'z:\& (39 Q@, Q& &
+ 25 <& ¥ G < e s .
& o8 & o8 verbal, familiarizando o leitor com o
\‘2/‘;'@ *Z"Q'
* ¥ ambiente ou com os acontecimentos

Fonte: Autoria propria. anteriores ou decorrentes da situacao.

Como por exemplo, nas frases “Apds alguns meses fazendo o mesmo processo” (A3) e “Na
outra parte do rio onde fica a cidade onde encontrava uma fdbrica” (A5), podemos perceber
que os estudantes contextualizam parcialmente a situagcdao, por meio de locucdes adverbiais de
tempo ou de lugar, tornando a leitura mais clara e ambientada. No trecho “depois de um
tempo ela voltou para sua vila, relatando o que viu nas dguas, ao decorrer os dias aquele
povo que tomavam dgua e comiam aqueles peixes, ficaram contaminados, vomitando e
chegou a ponto de alguns morrerem.” (B1) percebe-se a habilidade de fazer com que o leitor

entenda o cendrio fisico ou temporal em que acontece a situagao.

Diante disso, assim como na categoria Elaboracdo, o Uso de Contexto, também
mostrou ser mais facilmente utilizado pelo grupo B do que pelo o grupo A, porém ocorre o

mesmo processo de omitir informagdes importantes para contextualizar em ambos 0s grupos.
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Por fim, na categoria Extensao de Limites, observou-se os seguintes dados (Figura 7):

Figura 7 - Grafico de barras correspondente ao ntimero de testes Os resultados indicam que,
em cada grupo que apresentam, ndo apresentam e apresentam
parcialmente elementos da categoria Extensdo de Limites. quantitativamente, a maioria da
Categoria Extensdo de Limites amostra do grupo A ndo apresentou
. tal habilidade. No grupo B também
5 o Qe .
) houve dificuldade, tendo em vista
3 . . .
X que, essa foi a categoria com maior
1 ~
; J J porcentagem de “Nado Apresenta”
- 2 & & 2 2 & 2
£ & & & L L &L do grupo, como demonstrado na
& & £ & & & &
+0 2 w0 . .
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dados qualitativos interessantes.
Fonte: Autoria prépria. O pardmetro Extensio de
Limites no Teste Brasileiro de Criatividade Figural é descrito como a capacidade de “estender
os estimulos antes de concluir os desenhos” (apud Nakano, Wechsler, 2006) e para esse
estudo foi entendido como a habilidade do participante de ndo se manter restrito somente as
perguntas disparadoras da atividade (Figura 1), propondo outros cendrios positivos ou
negativos, ou ainda, levantando outras problematicas.

Como por exemplo, ao fim de sua producao textual os estudantes A2 e A6 escreveram,
respectivamente: “E no final do dia teve um campeonato de quem pescava mais peixe e o
trabalho ndo adiantou em nada.”, “E deu certo? Ndo, porque até hoje as pessoas poluem o
mundo e matam animais” — em que ambos estenderam a problematica com um final “tragico”
que remete a continuacao do problema.

Outros finalizaram com uma reflexdo de justica, reparacdo e propdsito de vida: “A
vida comegou a voltar nos trilhos, mas ndo como antes, talvez os estragos se tornem
irrepardveis. E a indistria (culpada pela poluicdao)? Bom, fecharam imediatamente.” (B3);
“Agora ela é defensora dos direitos indigenas e conservando a natureza.” (B1) e “Rayane
decidiu cursar Biologia Marinha e continuar o seu projeto e ajudar mais lugares [...] onde
hd dgua e o que nela habita pede socorro, ld estd ela, Rayane, com sua missdo de ndo so
estar no mundo e sim ser o mundo.” (B2).

Segundo Alencar e Fleith (2008), apesar de ser reconhecida a necessidade de criar um
ambiente favoravel para o desenvolvimento da criatividade, existem diversas barreiras que
atrasam essa promocdo, como: 0 elevado numero de alunos por turma, a extensa carga

curricular e a insuficiéncia de recursos didaticos na escola; além do curriculo inflexivel, o
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desenvolvimento de um baixo nimero de habilidades cognitivas nos estudantes e o escasso

incentivo com relacdo ao potencial criador (Alencar, 1986).

Desse modo, o fato do 3° EM responder de forma mais criativa ao teste pode estar
relacionado a promocdo de um espaco a parte do programa de ensino e do curriculo, ademais,
pode ter relacdo com o nimero total de alunos da turma - tendo em vista que os participantes
do grupo B pertencem a uma turma de 19 estudantes, enquanto os do grupo A, pertencem a
uma turma muito maior de 40 alunos. Ja o fato do grupo A ndo ter respondido como o
esperado, ndo necessariamente significa um baixo nivel de Pensamento Critico-Criativo. Na
verdade, também pode ter relacio com a menor habilidade de escrita-verbal dos mesmos.
Wechsler (1998) propoe em suas pesquisas a possibilidade de um modelo multidimensional
para avaliar a criatividade por meio de uma bateria de testes que considera outras etapas, além
da expressao verbal e em figuras. Talvez, ao considerar outros aspectos no teste (participacées
orais, desenhos, discussdes e analises pessoais) somadas as producOes textuais dos
participantes, os resultados do grupo A poderiam ter sido mais satisfatorios.

Tendo em vista certas dificuldades no ambito do ensino de ciéncias, cabe a reflexdo
acerca da maneira como as criangas da educacdo publica brasileira tém deixado os Anos
Iniciais e sendo encaminhadas para os Anos Finais do EF, avancando os anos escolares sem o
impeto de questionar espontaneamente e pensar criativamente - possivel reflexo de um

ensino-aprendizagem que pouco desenvolve o PCC.

CONSIDERACOES FINAIS

Apesar de uma notavel diferenca no comportamento critico-criativo dos alunos nos
diferentes anos escolares - levando a hipdtese de que os alunos do Ensino Fundamental seriam
mais criativos em relacdo aos do Ensino Médio - os dados permitiram observar que, embora
qualitativamente ambos os grupos de alunos tenham apresentado respostas criativas em
determinados aspectos, quantitativamente os resultados dos alunos do Ensino Médio
mostraram-se mais fortemente atrelados ao PCC, situacdao que pode ser compreendida sob o
olhar de diversos fatores.

A generalizacdo dos dados € limitada devido ao numero amostral relativamente baixo.
Além disso, como ja discutido anteriormente, a atividade aplicada com os estudantes levou
em consideragdo apenas a dimensdo verbal escrita. Portanto, recomenda-se investigar

melhores maneiras de medir a criatividade dos alunos, com maior numero de

-
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estudantes/turmas e com umEnNAh)lsc composta de atividades e testes

multidimensionais, assim como Propostos-pot Weehster{1998) adaptados ao contexto escolar.
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