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RESUMO

Este estudo tem como objetivo relatar experiéncias vivenciadas no Programa Institucional de Bolsa de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID), no subprojeto interdisciplinar de Educacdo Fisica e Pedagogia, da
Universidade Federal do Rio Grande (FURG), realizadas na Escola Estadual de Ensino Fundamental
Almirante Tamandaré, no municipio do Rio Grande — RS, durante o primeiro semestre de 2025. O
foco da experiéncia foi estimular o protagonismo dos alunos dos anos iniciais (3° 4° e 5° ano) a partir
da criacdo de jogos e brincadeiras, valorizando sua autonomia, criatividade e participagdo ativa no
processo educativo. O referencial tedrico-metodoldgico apoia-se em producdes que valorizam o papel
ativo dos alunos nos processos de ensino e aprendizagem (Santos et al., 2021), e na valorizagao dos
jogos e brincadeiras como instrumentos promotores do desenvolvimento cognitivo, motor e social
(Nascimento et al., 2024). Além disso, a importancia da formacdo docente pratica, proporcionada pelo
PIBID, é destacada com base em Rabelo, Dias e Carvalho (2020), que abordam o papel do programa
na formacdo da identidade docente dos futuros professores. Metodologicamente, foram realizadas
oficinas com os alunos, organizados em pequenos grupos, supervisionados pelos ID’s (académicos de
iniciacdo a docéncia, bolsista do PIBID), para a criacdo de jogos baseados em brincadeiras ja
conhecidas. A sequéncia didatica incluiu etapas de organizacdo das regras, idealizacdo e vivéncia
pratica das atividades criadas. Os bolsistas atuaram como mediadores, orientando e registrando o
processo. Essa metodologia favoreceu o desenvolvimento de habilidades comunicativas, criativas e
colaborativas, além de aproximar teoria e pratica pedagdgica no ambiente escolar. A experiéncia
evidenciou o potencial transformador de praticas pedagdgicas participativas e reforcou a relevancia do
PIBID na formacdo docente, proporcionando espacos de experimentacdo, reflexdo e construcao de
saberes no contexto real da escola publica.
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INTRODUCAO

O ambiente escolar dos anos iniciais do Ensino Fundamental constitui-se um terreno
fértil para a implementacdo de praticas pedagogicas que integram o lidico ao processo de
aprendizagem, visando o desenvolvimento integral da crianga. Nessa perspectiva, tedricos
como Santos et al. (2021) defendem a adocdo de um referencial que coloque o aluno como
agente ativo na construcao do saber, enquanto Nascimento et al. (2024) e Oliveira e Alencar
(2012) ressaltam os beneficios cognitivos, motores e sociais das brincadeiras, além da
importancia da criatividade para um aprendizado significativo e prazeroso. A criacdao de jogos
emerge, portanto, como uma estratégia pedagogica potente, capaz de articular esses elementos
ao dar autoria e voz aos estudantes, superando abordagens tradicionais que frequentemente
negligenciam o potencial criativo dos alunos.

A pertinéncia desta iniciativa evidencia-se ao considerar que, embora a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) proponha o desenvolvimento de habilidades como criatividade,
autonomia e pensamento critico, ainda sdo escassas praticas pedagégicas que efetivamente
alinhem tais orientacbes com a rotina escolar. A opcdo pela criacdo de jogos, em
contraposicao a mera reproducao de brincadeiras, justifica-se por potencializar a autoria
discente e transformar o aluno em produtor de cultura, e ndo apenas um mero consumidor.
Ademais, a experiéncia ganha relevancia ao mostrar a contribui¢cdo do PIBID para a formacao
inicial de professores, oferecendo um cendrio real para a experimentacao e reflexao sobre a
pratica pedagogica, essencial para o desenvolvimento da identidade docente.

A experiéncia pautou-se em oficinas onde os alunos, em pequenos grupos e mediados
pelos bolsistas de Iniciacdo a Docéncia (ID's), reinventaram jogos a partir de seus repertorios,
passando pelas etapas de idealizacao, sistematizacdo de regras (com registro escrito e visual) e

vivéncia pratica das atividades criadas.
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Dessa forma, o presente trabalho tem como objetivo relatar e analisar as vivéncias

lidicas no ambito do subprojeto interdisciplinar de Educacgdo Fisica e Pedagogia do PIBID.
Assim, busca-se descrever a metodologia de criacdo de jogos e brincadeiras desenvolvida com
os estudantes, analisar o desenvolvimento do protagonismo discente no processo de criacao e
discutir a contribuicdo dessa experiéncia para a formagdo docente dos bolsistas do programa.
A experiéncia foi realizada com estudantes dos anos iniciais (3° 4° e 5° ano) da Escola
Estadual de Ensino Fundamental Almirante Tamandaré, no municipio do Rio Grande — RS,

no primeiro semestre de 2025.

METODOLOGIA

As atividades foram planejadas e executadas em uma sequéncia cronoldgica,
organizada em trés momentos principais, com o propdsito de promover a participacdo ativa
dos alunos na reinvencao de jogos e brincadeiras.

Em um primeiro momento, foram realizadas oficinas de criagdo, nas quais os alunos,
organizados em pequenos grupos e mediados pelos bolsistas, imaginaram novos jogos a partir
daqueles que ja integravam seu repertorio pessoal. Nessa fase, utilizando materiais
disponiveis na escola, os grupos propuseram novas regras e estruturas para as brincadeiras,
num processo que visava estimular a criatividade, o trabalho colaborativo e a reflexdo critica
sobre a dinamica dos jogos. Com o auxilio dos bolsistas, as ideias foram organizadas e
registradas por escrito, complementadas com representacdes visuais, como desenhos ou
esquemas, para facilitar a compreensao dos outros grupos.

Em um segundo momento, objetivamos a sistematizacdo das regras, momento em que
cada grupo apresentou sua proposta a turma, explicando detalhadamente as brincadeiras, seu
modo de funcionamento e objetivos. Esta fase mostrou-se essencial para o desenvolvimento
de habilidades de comunicacdo e argumentacao.

No terceiro e tltimo momento, na etapa de vivéncias praticas realizadas ao longo das
semanas seguintes, todas as propostas criadas pelos alunos foram testadas e vivenciadas
coletivamente por suas respectivas turmas. Durante as partidas, os bolsistas atuaram como
facilitadores, fazendo ajustes pontuais para o adequado funcionamento das brincadeiras na

pratica, garantindo que as regras criadas fossem aplicaveis.
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Os bolsistas de iniciacdo a docéncia exerceram um papel fundamental como

mediadores em todo o processo, orientando os grupos na criacao das brincadeiras, facilitando
o registro das regras e observando atentamente o desenvolvimento das atividades.
Paralelamente, foram responsaveis pelo registro do processo através de diarios de campo,
registros fotograficos e anotagdes das observacdes, que posteriormente subsidiaram a andlise
da experiéncia.

Esta abordagem metodoldgica, centrada na criagdo e reinvencdao de jogos,
proporcionou uma experiéncia pratica na qual os alunos assumiram efetivamente o papel de
protagonistas, fortalecendo sua autonomia, capacidade de decisdo e resolucao de problemas.
Simultaneamente, os bolsistas tiveram a oportunidade de vivenciar na pratica os desafios e
potencialidades do trabalho docente, articulando teoria e pratica em um contexto real de

atuacdo pedagogica.

REFERENCIAL TEORICO

Através de um estudo realizado por Oliveira e Alencar (2012), cujo objetivo era
examinar a percepcao de coordenadores pedagogicos sobre a importancia do desenvolvimento
da criatividade dentro do ambito escolar, foi possivel constatar que desenvolver essa
habilidade nos alunos é de extrema importancia para o desenvolvimento pessoal, trazendo
mais qualidade ao aprendizado e também permitindo que o aprender seja mais prazeroso.
Logo, entende-se que a participacdo no processo de criacao de jogos e brincadeiras é de
grande relevancia no meio docente por explorar tal caracteristica nos alunos.

Para corroborar com o estudo citado anteriormente, Santos et al. (2021) encontraram
resultados que vao de encontro aos autores ja citados. Segundo a pesquisa feita com um grupo
de alunos responsaveis por criar um jogo digital sobre o contetido que estavam aprendendo na
respectiva disciplina, revelou que tal criagdo promoveu uma postura de protagonismo dos

alunos, na qual valorizou o conhecimento deles sobre a matéria que estavam trabalhando.
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Tal resultado corrobora com o fato da importancia de permitir que os alunos
construam e sejam criativos dentro do meio escolar, que eles busquem, com o que foi passado
nas aulas, criar ou até recriar situacoes que demonstrem o que aprenderam durante os
momentos da respectiva disciplina. Sob o olhar da Educacdo Fisica, podemos observar que
esse exercicio fez com que os alunos relembrassem das atividades ja propostas e buscassem
recria-las, ou até mesmo criar algo do zero usando suas experiéncias pessoais como base,
estimulando nos mesmos o uso da criatividade e um pensamento critico sobre as aulas
trabalhadas anteriormente, ainda que ndo tenham consciéncia disso.

Outro ponto importante de se frisar sobre a criacdo de jogos e brincadeiras sdo os
beneficios que esse contetido traz aos alunos. Segundo estudo realizado por Nascimento et al.
(2024), em que foi realizada uma revisdo sistematica sobre a influéncia dos jogos e
brincadeiras ativos na cognicdo de criangas, percebeu-se que essa unidade tematica tem um
grande potencial de gerar efeitos positivos na cognicdo das criangcas, como na atencdo
concentrada, tempo de reacdo e fungdes executivas como controle inibitério, fator verbal,
fator numérico, fator espacial, raciocinio l6gico e inteligéncia geral.

Somado a esse fator, é importante ressaltar como as criangas conseguem aprender
através da brincadeira, do lidico e do imaginario. De acordo com Tamashiro, Garanhani e
Paula (2024), em um estudo realizado sobre o brincar na iniciacdo esportiva, chegou-se a
conclusdo que as criangas veem a iniciagdo esportiva como uma brincadeira, eles entendem o
esporte em si como um jogo de diversdao. Ainda segundo os autores, eles entendem que o
brincar podera se tornar um principio metodolégico muito forte para a aprendizagem do
esporte, e levando para o lado do profissional da educacao fisica, as brincadeiras podem
auxiliar na aprendizagem em geral. Diversos contetidos que pensamos e planejamos a fim de
trabalhar nas aulas, observamos as brincadeiras como atividade de iniciacdo para que os
estudantes assimilem o contetido geral de uma melhor forma.

Com isso, ao se compreender tais beneficios, essa abordagem soma mais valor ao que
foi trabalhado com os alunos no trimestre, pois assim nado estamos apenas trabalhando os
beneficios motores que a Educacdo Fisica ja busca alcangar; as brincadeiras e jogos
adicionam uma outra perspectiva, contribuindo com mais beneficios, tornando este conteudo
de fundamental importancia para ser trabalhado durante os anos iniciais, buscando um

desenvolvimento da crianca de maneira integral.
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Ademais, contribuindo com os demais estudos, Leite, Vargas e Garcez (2012) fizeram
uma pesquisa em uma escola no Espirito Santo, com alunos da 5% série, buscando analisar, por
meio de um relato de experiéncia, as significacdes e os aspectos inerentes a construcdo de
jogos nas aulas de Educacdo Fisica. Apos o estudo, os autores concluiram que diversas
valéncias como criticidade, raciocinio sobre estratégias, trabalho em equipe, competitividade,
além dos ja citados anteriormente(desenvolvimento cognitivo e motor), foram contemplados
na elaboracgao das atividades. Esse resultado é muito similar com a experiéncia proporcionada
pelo PIBID, pois tais caracteristicas foram visiveis ao ver as criancas desenvolvendo e
explicando suas brincadeiras aos demais colegas da turma, e quando tais atividades foram
postas em praticas a sensacdo de protagonismo era notério nos alunos que desenvolveram
uma brincadeira de sua propria criagao para o restante da turma.

Por fim, é de extrema relevancia entender a importancia do PIBID na formacao
docente. De acordo com Rabelo, Dias e Carvalho (2020), as vivéncias no programa
impulsionam o desenvolvimento profissional, tornando vidvel uma nova construcao de
conhecimentos e saberes sobre a docéncia. Portanto, é possivel afirmar que o PIBID se
apresenta como um local para consolidar saberes, experimentar praticas e elaborar ideias,
tendo como ponto de partida referenciais teéricos e/ou a vivéncia do bolsista, se tornando uma

grande oportunidade de exercer a funcdo de professor antes da conclusdao da graduacao.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A experiéncia realizada no ambito do PIBID, por meio da criacdo e reinvencao de jogos,
possibilitou observar multiplas aprendizagens tanto para os alunos quanto para os bolsistas de
Iniciacdo a Docéncia. A seguir, os resultados sdo apresentados em duas categorias analiticas,
acompanhados de discussdo a luz do referencial teérico, sendo elas protagonismo discente e

formacdo docente.
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A primeira categoria, denominada como protagonismo discente, foi muito frisada
durante a construcao do trabalho, além de ser observada pelos préprios bolsistas na escola. No
decorrer das oficinas, os alunos demonstraram elevado grau de envolvimento na criacdao de
jogos e brincadeiras. As brincadeiras ndo estavam limitadas aquelas conhecidas, com apenas
algumas mudancas, os alunos foram além, misturaram brincadeiras, criaram algumas que no
ponto de vista de adultos seriam inimagindveis, criaram regras novas, trabalharam com a
utilizacdo de diferentes tipos de materiais, e além disso conduziram a apresentacdo da
brincadeira para a turma.

De acordo com Santos et al. (2021), esse movimento reforca a concepgao de aluno
como sujeito ativo no processo de aprendizagem, onde o protagonismo infantil é uma
condicdo para uma educacdo significativa. Outrossim, os alunos tiveram que se posicionar
como “professores” ao pensar nos materiais que estariam disponiveis na escola, ou utilizar
materiais alternativos, e conseguir lidar no coletivo, com as ideias dos colegas também.

Como apontam Leite, Vargas e Garcez (2012), a constru¢do coletiva de jogos
possibilita o desenvolvimento de criticidade, raciocinio, estratégia e cooperacdo, tendo em
vista que estes aspectos também foram observados nas vivéncias de criagao.

Ademais, estas atividades ficaram marcadas na vida dos alunos, onde os mesmo
desenvolveram um vinculo com a brincadeira que eles criaram, uma questdo do
pertencimento, e isso ressalta a importancia das aulas de educacao fisica, onde as mesmas vao
muito além do movimento pelo movimento, do fazer por fazer, do brincar por brincar.

Portanto, o protagonismo discente ndo se resumiu a participacdo nas atividades, mas
consolidou-se como uma experiéncia de autoria e construcao cultural, na qual os alunos se

reconheceram como criadores e mediadores do conhecimento.
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A segunda categoria denominada formacdo docente, refere-se aos aprendizados e
reflexdes construidas pelos bolsistas de iniciacdo a docéncia ao longo da experiéncia. O
processo de mediacdo das oficinas exigiu dos académicos ndo apenas o planejamento das
atividades, mas a mediacdo nos momentos em que os grupos estavam criando brincadeiras e
jogos. Enquanto algumas criangas desejavam misturar muitas brincadeiras que gostavam,
outras queriam utilizar diversos materiais, € havia ainda aquelas que ndo conseguiam formular
regras para o jogo. Nesses casos, foi necessdrio intervir de maneira cuidadosa, garantindo que
a atividade tomasse forma sem perder as caracteristicas proprias trazidas pelas criangas. Essas
demandas cotidianas aproximaram os bolsistas da realidade escolar, possibilitando-lhes
vivenciar desafios proprios da pratica docente.

Nesse sentido, a experiéncia confirmou o papel do PIBID como espago privilegiado de
experimentacdo e consolidacdo da identidade profissional, conforme defendem Rabelo, Dias e
Carvalho (2020). Para os autores, o programa promove a articulacdao entre teoria e pratica,
permitindo que os futuros professores desenvolvam um olhar critico sobre o processo
educativo. No caso em questdo, a vivéncia com a criacdo de jogos proporcionou aos bolsistas
a compreensdao de que o ladico pode ser um recurso metodologico potente, capaz de
transformar a relacdo dos alunos com a aprendizagem.

Ao acompanhar de perto o protagonismo discente, os bolsistas também foram levados
a refletir sobre a importancia de valorizar a voz dos estudantes, reconhecendo-os como
sujeitos ativos e criadores de conhecimento. Essa percepcdo contribuiu para a formagdo de
uma postura mais sensivel e flexivel diante da diversidade presente no ambiente escolar.
Além disso, favoreceu a compreensdao de que a docéncia é uma pratica dindmica, que exige

constante reflexdo e tomada de decisdes em contextos imprevisiveis.
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Além disso, é importante ressaltar que foi o primeiro conteido do trimestre, os ID’s
ainda estavam se familiarizando com a escola e como participar das aulas e propor atividades,
por vezes pontualmente, por vezes com maior autonomia. Logo, esta experiéncia fez com que
os bolsistas saissem da bolha para dar uma “aula tradicional”. Consequentemente, por mais
que tenha sido um desafio, os ID’s ampliaram seu olhar para as criancas, onde visualizaram
eles como agentes de transformacdo, capazes de criar, propor e ressignificar ideias. Assim,
compreendeu-se que o papel do professor nao se restringe a transmissao de conteidos, mas se
consolida como mediador do conhecimento, responsavel por valorizar as vozes e as criagdes
dos estudantes.

Portanto, esta experiéncia ndo apenas fortaleceu o vinculo entre universidade e escola, mas
também consolidou aprendizagens fundamentais para a constituicdo da identidade docente
dos bolsistas. Ao vivenciar a mediacdo de praticas pedagégicas inovadoras, os futuros
professores puderam experimentar, refletir e ressignificar sua atuacgdo, reafirmando o PIBID

como um espaco formativo indispensavel para a educacdo publica de qualidade.

CONSIDERACOES FINAIS

As vivéencias lidicas realizadas no decorrer do PIBID, por meio da criagao e
reinvencao de jogos e brincadeiras, evidenciou o grande potencial pedagogico das praticas
tanto para o desenvolvimento discente quanto para a primeira formagdo docente. Para as
criangas dos anos iniciais, a experiéncia oportunizou um espago de protagonismo, dentro dos
seus estudos, no qual puderam exercer autonomia, criatividade e cooperacdao, assumindo-se
como produtores de cultura e ndo apenas receptores de conteudos. Desenvolvendo, assim,
uma contribui¢do para a ampliacdo de suas habilidades cognitivas, sociais e comunicativas

entre seus pares, trazendo como relevante o brincar como principio metodolégico.
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Para os bolsistas de Iniciacdo a Docéncia, a experiéncia possibilitou a aproximacado da
realidade escolar, permitindo refletir cada vez mais sobre os desafios e as potencialidades
encontradas no trabalho pedagégico diario. A mediacdo nas oficinas de jogos, demonstrou a
necessidade dos professores (as) utilizarem posturas flexiveis e sensiveis diante da
diversidade das ideias trazidas pelas criancas, potencializando a constru¢dao de uma identidade
docente marcada pela valorizacdo das vozes e criacOes das proprias criancas. Nesse sentido, o
PIBID confirmou-se como um espago privilegiado de articulagdo entre teoria e pratica,
fortalecendo a formacdo de futuros professores (as) comprometidos com uma educacdo
puiblica democratica e de qualidade nas escolas estaduais de ensino.

Posto isto, concluimos que a criacdio de jogos e brincadeiras como pratica pedagogica
inovadora contribui de forma significativa para o processo de ensino-aprendizagem, ao
mesmo tempo em que fortalece a formacdo inicial docente de modo a aprofundar a
compreensdo sobre as potencialidades do lidico e do protagonismo da crianca no ambiente

educacional.
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