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RESUMO

Este artigo apresenta uma experiéncia pedagégica com a aplicacao do jogo “ProporTour —
Razdo e Propor¢ao” como estratégia para o ensino de matematica financeira em uma turma do
1° ano do Ensino Médio noturno, de uma escola publica em Parintins (AM), vinculada ao
Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), subprojeto Matematica. O
objetivo foi proporcionar uma aprendizagem ludica e interativa sobre razdo, proporcao,
porcentagem e operac0es matematicas. A metodologia adotada foi qualitativa, com foco na
observacao, interacdo e analise do desempenho dos alunos. Os resultados indicam maior
engajamento, melhora no desempenho em calculos e maior compreensdo sobre o uso da

matematica financeira no cotidiano.
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INTRODUCAO

A matematica é uma disciplina fundamental para o desenvolvimento cognitivo e para a
formacdo cidada dos estudantes. No entanto, muitos alunos enfrentam dificuldades em
compreender conceitos abstratos, especialmente quando ensinados de forma tradicional e
descontextualizada. A matemadtica financeira, por exemplo, envolve temas como razdo,
proporcdo, porcentagem e juros simples, que sao essenciais para o planejamento pessoal e a
tomada de decisdes conscientes, mas que frequentemente sdao abordados de maneira técnica e

distante da realidade dos alunos.
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A Base Nacional Comum Curriculai*(BNCES Bi6p6e praticas pedagdgicas que promovam a
interacdo, a contextualizacdo e a resolucao de problemas reais, valorizando o protagonismo
estudantil e a construcdo ativa do conhecimento (Brasil, 2018). Nesse cendrio, 0s jogos
educativos emergem como ferramentas eficazes para tornar o ensino mais dinamico,
significativo e motivador. Segundo Gallas (2013), o uso de jogos no ensino da matemadtica

estimula o raciocinio logico, a criatividade e a cooperacdo entre os alunos.

O jogo “ProporTour — Razdo e Proporcao” foi desenvolvido com o intuito de atender a essas
diretrizes, promovendo uma abordagem Iludica e interativa para o ensino de matematica
financeira. A proposta integra teoria e pratica, permitindo que os alunos vivenciem situacdes-

problema e desenvolvam competéncias matematicas de forma colaborativa e contextualizada.

METODOLOGIA

A pesquisa foi conduzida com uma abordagem qualitativa, centrada na observagao direta, na
interacdao com os alunos e na analise de seu desempenho durante a atividade. Participaram da
experiéncia estudantes do 1° ano do Ensino Médio noturno de uma escola publica em

Parintins (AM), vinculada ao subprojeto Matematica do PIBID/CESP-UEA.

O percurso metodologico iniciou-se com dialogos sobre conceitos matematicos e exemplos
praticos, buscando ativar conhecimentos prévios e criar um ambiente de confianca. Em
seguida, os alunos foram divididos em dois grupos para participar do jogo “ProporTour”. As
regras foram explicadas previamente, e os estudantes foram desafiados a resolver situacdes-
problema relacionadas aos contetidos de razdo, propor¢do, porcentagem e operacoes
matematicas. Na etapa principal, foram projetadas 24 questdes em datashow. Cada grupo
escolhia uma questdo para resolver, e o grupo que solucionasse mais rapidamente ganhava
pontos. O objetivo era acertar trés respostas consecutivas — na horizontal, vertical ou
diagonal — como em um jogo de tabuleiro. Os bolsistas do PIBID acompanharam as
resolucdes, incentivaram a participagdo de todos e mediaram os momentos de ddvida e

discussao.

A coleta de dados foi realizada por meio de registros escritos, observacdes em sala e relatos
dos préprios alunos, permitindo uma andlise rica e contextualizada dos efeitos da atividade

sobre o processo de aprendizagem.
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REFERENCIAL TEORICO

O ensino da matematica financeira no Ensino Médio representa um desafio recorrente para
educadores, especialmente quando os contetidos sdo abordados de forma abstrata e
descontextualizada. Conceitos como razdo, proporc¢do, porcentagem e juros simples, embora
fundamentais para o cotidiano dos estudantes, muitas vezes sdao ensinados por meio de
métodos tradicionais que nao despertam o interesse nem promovem a COMpreensao
significativa. Nesse contexto, o uso de jogos como recurso pedagdgico surge como uma
alternativa promissora, alinhada as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),

que valoriza metodologias ativas e a articulagdo entre teoria e pratica (Brasil, 2018).

A utilizacdo de jogos no ensino da matematica tem sido defendida por diversos estudiosos
como uma estratégia eficaz para promover o engajamento dos alunos, estimular o raciocinio
légico e facilitar a aprendizagem de conteidos complexos. Segundo Gallas (2013), os jogos
educativos permitem que os estudantes desenvolvam habilidades cognitivas e sociais ao
mesmo tempo em que constroem o conhecimento de forma ltidica e colaborativa. Para o
autor, “o jogo é uma ferramenta que transforma o ambiente de sala de aula, tornando-o mais
dinamico, interativo e propicio a aprendizagem”. Além disso, Pires (2020) destaca que o
ensino da educacdo financeira por meio de jogos contribui para a formacdo de cidaddaos mais
conscientes e preparados para lidar com situagoes reais do cotidiano. O autor argumenta que
“a abordagem pratica e contextualizada dos jogos favorece a compreensdao dos conceitos
matematicos e estimula a autonomia dos estudantes na tomada de decisdes”. Essa perspectiva
reforca a importancia de integrar o contetido curricular a realidade dos alunos, promovendo

uma aprendizagem significativa e duradoura.

O jogo “ProporTour — Razdo e Proporcdo”, desenvolvido no ambito do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), exemplifica essa proposta
metodoldgica. Ao simular situacdes-problema de matematica financeira, o jogo permite que
os alunos apliquem os conceitos de forma pratica, colaborativa e divertida, promovendo maior
participacdo e compreensdo dos conteidos. Apresentado evidencia que o uso de jogos no
ensino da matematica financeira é respaldado por autores que reconhecem seu potencial
pedagégico. Tanto Gallas (2013) quanto Pires (2020) defendem que os jogos educativos

promovem um ambiente de aprendizagem mais significativo, estimulando o raciocinio 16gico,
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a autonomia e a contextualizacdd “d0S ¢ontélidos. A proposta do “ProporTour” estd em
consonancia com essas ideias, demonstrando que é possivel ensinar matematica de forma
inovadora, envolvente e eficaz. Assim, o uso de jogos deve ser cada vez mais incorporado as
praticas docentes, contribuindo para a formacdo de estudantes criticos, participativos e

preparados para os desafios da vida cotidiana.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados da aplicacdao do jogo “ProporTour” foram bastante positivos. Observou-se um
aumento significativo na participacdo dos alunos, que demonstraram maior interesse e
envolvimento com os conteudos trabalhados. A dinamica do jogo favoreceu a cooperagao
entre os estudantes, o desenvolvimento do raciocinio légico e a aplicacdo pratica dos

conceitos matematicos.

Além disso, os alunos apresentaram melhora no desempenho em calculos relacionados a
matematica financeira, especialmente em questoes envolvendo porcentagem e juros simples.
Muitos relataram que, pela primeira vez, conseguiram entender como esses conteidos se
aplicam no cotidiano, como no planejamento de compras, controle de gastos e tomada de

decisdes financeiras.

A atividade também contribuiu para a formagdo dos bolsistas do PIBID, que puderam
vivenciar praticas pedagoégicas inovadoras e refletir sobre o papel do professor como
mediador do conhecimento. O uso de metodologias ativas, como jogos educativos, mostrou-se
alinhado as diretrizes da BNCC e as demandas contemporaneas da educacao, promovendo um

ambiente de aprendizagem mais significativo e inclusivo, como mostra a figura 1.

Figura 1: Aplicacdo do ProporTour
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Fonte: Registro dos autores, 2025

CONSIDERACOES FINAIS

O ensino da matematica financeira no Ensino Médio exige abordagens que despertem o
interesse dos alunos e promovam a compreensdao dos contedidos de forma pratica e
significativa. A aplicagdo do jogo ProporTour — Razdo e Proporgdo mostrou-se uma
alternativa eficaz para superar os desafios do ensino tradicional, especialmente em turmas do
periodo noturno, onde o0 engajamento costuma ser menor.

A atividade proporcionou um ambiente de aprendizagem mais dinamico, colaborativo e
motivador. Os alunos participaram ativamente, demonstraram maior envolvimento com 0s
conteudos e conseguiram aplicar conceitos como razdo, proporcdo e porcentagem em
situacOes reais. A proposta também favoreceu o desenvolvimento do raciocinio légico, a
tomada de decisOes e a autonomia dos estudantes. Além disso, os bolsistas do PIBID tiveram
a oportunidade de vivenciar praticas pedagégicas inovadoras, fortalecendo sua formacgao
docente.

Conclui-se que o uso de jogos como recurso didatico no ensino da matemadtica financeira

contribui para tornar as aulas mais atrativas, significativas e eficazes. O ProporTour cumpriu
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seu papel de integrar teoria e prafica, promovendo uma aprendizagem contextualizada e
acessivel. Recomenda-se que estratégias semelhantes sejam incorporadas ao cotidiano escolar,

ampliando as possibilidades de ensino e aprendizagem para diferentes perfis de estudantes.
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