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RESUMO

Entre as diversas possibilidades pedagogicas que favorecem uma pratica educativa mais envolvente,
destaca-se o uso de atividades ltidicas, que tornam o processo de aprendizagem mais leve, criativo e
participativo, despertando maior interesse e significado para os estudantes. O presente trabalho relata
uma experiéncia vivenciada pelas bolsistas do Programa Institucional de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID), do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Goiano — Campus Urutai, subprojeto
interdisciplinar Biologia/Matemética. Com o objetivo de trabalhar o tema das Unidades de
Conservacao (UCs), foi elaborada uma proposta de ensino contendo um jogo de cartas para facilitar a
compreensdo das categorias de uso sustentavel e a importancia da conservacao ambiental, assentada
nos referenciais teérico-metodoldgicos que discutem ludicidade no ensino, as metodologias ativas e a
educacdo ambiental critica. A pratica foi organizada em trés etapas: (i) exposicdo tedrica com uso de
slides; (ii) divisdo dos/as estudantes em grupos; (iii) aplicacdo do jogo didatico. A atividade foi
desenvolvida na turma de 9° ano do Ensino Fundamental, anos finais do Colégio Estadual Rodrigo
Rodrigues da Cunha, situado na cidade de Pires do Rio, Goids. Como resultados, houve boa
participacdo dos estudantes e a maioria mostrou interesse frente a tematica, o que ressalta que ao
proporcionar momentos de prazer e diversdo, essas atividades favorecem a aprendizagem de forma
envolvente, colaboram para a construcdo do conhecimento e estimulam, tanto as interagdes sociais,
quanto o desenvolvimento escolar dos/as estudantes. Para além disso, possibilitou as licenciandas a
vivéncia de uma experiéncia formativa sob os pilares da formacdo da/na/pela pesquisa.
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O Programa Inst1tuc1oE NSAE'@aO a Docéncia (PIBID) é uma

iniciativa que foi criada a partlrxﬂtw aréeriag ‘ent gg“;l’%tmmdades e escolas publicas, com o
objetivo de contribuir para a formacdo de professores da Educacdao Basica e melhorar a
qualidade do ensino. Foi idealizado pelo Ministério da Educagdo (MEC) e teve seu primeiro
edital lancado no més de dezembro de 2007 em parceria com a Coordenacdao de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES). Segundo Silveira (2017), a Capes
teve sua missdo reformulada pela Lei n°® 11.502, sendo sancionada em 11 de julho de 2007,
que redefiniu suas atribuicdes e incorporou o compromisso com a formacao docente, em
parceria com o Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educagdo (FNDE). Além disso, seu
nome foi inspirado no Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdao Cientifica (PIBIC), e em
2010, foi oficialmente instituido pelo Decreto 7.219/2010.

Inicialmente, o PIBID foi voltado aos cursos de licenciatura em Quimica, Fisica,
Matematica e Biologia, que enfrentavam baixa adesdo a carreira docente. Nesse periodo, o
professor Hélder Eterno da Silveira coordenou um grupo de estudos na Universidade Federal
de Uberlandia, discutindo o desenvolvimento profissional docente e preparando os futuros
coordenadores e bolsistas para a atuacdo nas escolas. Esses estudos contribuiram para a
elaboracdo da proposta institucional do PIBID, aprovada pela Capes em 2009 (SILVEIRA,
2017, p. 53). Dessa forma, o PIBID constitui um espaco formativo que valoriza o didlogo
entre teoria e pratica, favorecendo a construcao de saberes docentes e o aperfeicoamento da
pratica educativa.

Dessa forma, o PIBID constitui um espago formativo que valoriza o didlogo entre
teoria e pratica, favorecendo a construcdao de saberes docentes e o aperfeicoamento da pratica
educativa. E a partir dessa proposta formativa que experiéncias como a desenvolvida neste
trabalho ganham relevancia, pois aproximam os/as licenciandos/as da realidade escolar e
possibilitam praticas pedagodgicas inovadoras, como uso de jogos didaticos no ensino de
Ciencias.

A escola, como espaco formativo, precisa oportunizar experiéncias que articulem o
conhecimento cientifico ao cotidiano dos estudantes, tornando a aprendizagem mais
significativa. No ensino de Ciéncias, estratégias que favorecem a participacdo ativa dos
alunos, como jogos didaticos, ganham espagco por aliarem ludicidade e construcao de
conhecimento. De acordo com Kishimoto (2007, p.37), o jogo, quando utilizado de forma
intencional, contribui para o desenvolvimento cognitivo, social e afetivo dos estudantes,

tornando a aprendizagem mais significativa.
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A Educacao AmblentalEtN Aallrcianto os aspectos politicos quanto

culturais, destacando a importanciacde compreender-orambiente considerando o espaco em
IX Semindario Nucmnal do PIBID

que o estudante vive. Essa abordagem reconhece que o aluno € parte do meio ambiente e leva

em conta suas experiéncias cotidianas e a forma como se relaciona com a natureza

(CAVALCANTE, 2013; REIGOTA, 2014).

Uma das estratégias que potencializa esse processo é o uso de atividades lidicas, que
tornam o aprendizado mais atraente e estimulam a participagdo ativa. Santos (2011, p. 1)
afirma que “[...] os jogos pedagdgicos sdao excelentes recursos de que o professor pode langar
mdo no processo-ensino aprendizagem, porque contribuem e enriquecem para o
desenvolvimento intelectual e social na crianca”. Dessa forma, o lidico se apresenta como um
recurso eficiente para o ensino de temas complexos, como Unidades de Conservacao de Uso
Sustentavel (UCs) e sua funcdo na preservacao da biodiversidade.

Este trabalho apresenta um relato de experiéncia desenvolvido no ambito do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), com alunos do 9° ano do Ensino
Fundamental, anos finais do Colégio Estadual Rodrigo Rodrigues da Cunha, situado na cidade
de Pires do Rio, Goias. A atividade consistiu na aplicacdo de um jogo de cartas sobre UCs,

com o objetivo de promover a compreensao das categorias de uso sustentavel e despertar o

interesse pela conservacao ambiental.
METODOLOGIA

A experiéncia foi realizada no dia 5 de maio de 2025, com os alunos do 9° ano “A” do
Colégio Estadual Rodrigo Rodrigues da Cunha, situado na cidade de Pires do Rio, Goias, no
periodo matutino. A metodologia adotada teve abordagem qualitativa, de carater descritivo,
uma vez que buscou relatar e analisar a aplicacdo de uma estratégia pedagogica em contexto
real de sala de aula.

O planejamento foi dividido em trés momentos principais: (i) uma exposicdo teérica
inicial, com apoio de slides, sobre o conceito de Unidades de Conservagao de Uso Sustentavel
(UCs), suas categorias; (ii) a divisdo da turma em cinco grupos, distribuindo a cada um uma
carta representando uma UC real do estado de Goias; (iii) a aplicacdo do jogo de cartas,
composto por 20 cartas-perguntas e 5 cartas representativas, nas quais os estudantes
precisavam associar corretamente as perguntas as caracteristicas da UC recebida.

Cada rodada era conduzida de forma coletiva: uma carta-pergunta era sorteada e lida

em voz alta, e os grupos discutiam se aquela informacao correspondia ou ndo a sua unidade.
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Em caso de acerto, a carta era CE\NA hl@caso de erro, voltava ao monte para

ser sorteada novamente em outro mementonAddinamiicasse encerrava quando todos os grupos
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completavam o conjunto de cartas corretas, havendo possibilidade de empate.

Durante a aplicacdo, foi possivel observar o envolvimento e entusiasmo dos/as
estudantes. Ao final da aplicacdo os/as estudantes pediram que o jogo fosse repetido, esse
retorno espontaneo indicou que a metodologia foi bem recebida pela turma, reforcando seu

potencial para tornar o aprendizado mais atrativo e participativo.

REFERENCIAL TEORICO

O uso da ludicidade no processo ensino-aprendizagem tem se destacado como uma
ferramenta que alia prazer e conhecimento, possibilitando ao aluno construir saberes de forma
ativa e significativa. O jogo, quando aplicado de maneira pedagdgica, assume um papel
fundamental na formacao integral do estudante, enquanto estimula o pensamento critico.

Segundo Huizinga (2014, p. 15), “o jogo é uma atividade voluntaria, exercida dentro
de certos limites de tempo e espaco, segundo regras livremente consentidas, mas
absolutamente obrigatérias”. Essa definicdo evidencia que o jogo possui uma estrutura
propria, que estimula a autonomia e o respeito as regras, aspectos essenciais para convivéncia
e o desenvolvimento moral dos alunos.

Piaget (1978) defende que o ato de jogar contribui para o desenvolvimento cognitivo
da crianga, pois permite que ela compreenda o mundo a sua volta e elabore novas fomas de
pensar. Da mesma forma, Vygotsky (1998, p.123) considera o jogo um espaco privilegiado de
aprendizagem, no qual a crianga pode atuar além do seu comportamento habitual, exercitando
fungdes mentais superiores, como imaginacgdo e a resolucdo de problemas.

Essas perspectivas tedricas sustentam que 0s jogos educativos compreendem as
atividades desenvolvidas para ensinar determinados contetidos. Brougére (1998) reforca essa
ideia ao afirmar que o jogo educativo ndo é um jogo qualquer, ele exige uma intencao
pedagégica que direcione a experiéncia ludica a aprendizagem. Assim, a ludicidade, quando
inserida no contexto escolar, torna-se uma aliada do processo educativo.

Segundo Kishimoto (1996, p. 37-38), o lidico favorece a exploracdo e a construcao do
conhecimento, pois se apoia na motivacdo interna do aprendiz. No entanto, 0 processo
pedagbgico também depende de estimulos externos, da interacdo com colegas e da

sistematizacdo dos conceitos em contextos além dos jogos. Ao adotar jogos didaticos, o
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No ensino de Ciéncias e Educacdo Ambiental, o jogo se torna um recurso

metodoldgico que favorece a aprendizagem e a construcdo coletiva do saber. Os jogos
estimulam a curiosidade e a troca de ideias entre os estudantes, aproximando o contetido
teorico da realidade vivida pelos alunos(as). Dessa forma, o ensino sobre Unidades de
Conservacdao de Uso Sustentavel (UCs), quando mediado a por atividades ludicas, pode
favorecer uma compreensdao mais profunda da importancia da conservagao ambiental, unindo
aprendizado e sensibilizacdo ecolégica.

Portanto, a ludicidade deve ser compreendida como um caminho para o
desenvolvimento integral do estudante. O jogo, ao mesmo tempo que diverte, ensina e forma,
revelando-se uma pratica pedagogica capaz de integrar experiéncias indispensaveis para uma

educacdo transformadora.

RESULTADOS E DISCUSSAO

As acdes desenvolvidas no ambito do subprojeto interdisciplinar Biologia/Matematica
do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) tiveram como foco o
ensino de Ciéncias por meio de praticas lidicas e participativas. A atividade relatada foi
aplicada em uma turma de 9° ano do Ensino Fundamental, anos finais no Colégio Estadual
Rodrigo Rodrigues da Cunha, situado em Pires do Rio, Goids, e consistiu na aplicacdo de um
jogo de cartas didatico sobre as Unidades de Conservacao de Uso Sustentavel (UCs) do
estado de Goias.

O jogo foi elaborado com base nos principios da Educacdo Ambiental critica,
abordando as categorias de uso sustentavel. A proposta tinha como objetivo ampliar o
conhecimento dos alunos/as sobre a importancia das UCs e estimular uma reflexdo acerca da
preservacdo da biodiversidade e da relacdo entre ser humano e natureza. Inicialmente, foi
realizada uma breve explicacdo teorica sobre o tema, seguida pela formacdo dos grupos e pela
execucdo do jogo. Na figura 1 é uma imagem retirada durante o momento de regéncia.

Figura 1 — Imagem capturada durante o momento de regéncia




Fonte: autoras, 2025.

Durante a aplicacdo, foi possivel observar o entusiasmo dos/as estudantes, que
participaram de forma colaborativa e demonstraram curiosidade em compreender as
diferencas entre as categorias de Unidades de Conservacdo. O carater competitivo e, ao
mesmo tempo, cooperativo do jogo despertou o interesse dos/as alunos/as, que se mostraram
mais receptivos ao contetido. Esse envolvimento corrobora o que defendem Rezende e Soares
(2019), ao afirmarem que o uso de jogos didaticos no ensino de Ciéncias desperta a motivacao
e favorece a aprendizagem ativa, pois estimula a construcdo de significados a partir da
experiéncia.

Ao longo da atividade, percebeu-se que os/as estudantes conseguiram relacionar os
conteddos trabalhados com situacdes do cotidiano, reconhecendo a presenca das Unidades de
Conservacdo em seu proprio territdrio e compreendendo sua relevancia ecologica. A interacao
entre os grupos possibilitou trocas de saberes e didlogos, aspectos que reforcam a perspectiva
de Vygotsky (1998), segundo a qual o aprendizado ocorre de forma social e mediada pelas
interacoes.

Piaget (1978) ja destacava que os jogos com regras sao fundamentais para a formagao
moral e intelectual dos alunos, por promoverem autonomia, raciocinio légico e convivéncia
coletiva.

Ao final da atividade, muitos estudantes expressaram o desejo de repetir o jogo no
final da rodada, o que evidencia o sucesso da proposta e o potencial do lidico como
ferramenta pedagogica. Essa reacdo dos/as estudantes confirma a observacao de Kishimoto
(2007), para quem o jogo educativo promove uma aprendizagem prazerosa, pois alia emogao
e conhecimento, tornando o contetido mais acessivel e significativo.

De modo geral, a experiéncia demonstrou que o uso de jogos didaticos é uma

estratégia eficaz para aproximar o aluno do conhecimento cientifico e favorecer o
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protagonismo estudantil. AssmENJArEiee Soares (2019), o ludico deve ser

compreendido como um recurso 1unetodologicecapazidecintegrar teoria e pratica, estimulando
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a curiosidade e o pensamento critico.
CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia relatada evidenciou que o uso de jogos didaticos é uma estratégia
eficiente para promover a aprendizagem significativa no ensino de Ciéncias. O jogo de cartas
sobre Unidades de Conservagdo possibilitou que os alunos compreendessem de forma
dindmica e contextualizada a importancia das areas de preservacdo e suas diferentes
categorias, aproximando o conteudo escolar da realidade local.

Durante a atividade, observou-se a participacdo ativa e o entusiasmo demonstrado,
inclusive com o pedido para repetir o jogo, o que revelam o potencial do lidico para despertar
o interesse e consolidar o aprendizado, conforme defendem Rezende e Soares (2019). Além
de facilitar a compreensdo conceitual, o jogo contribuiu para o desenvolvimento de
habilidades como o didlogo, o respeito as regras e o trabalho em equipe.

No contexto do PIBID, essa pratica reforcou a importancia da inser¢do de noés
licenciandas em experiéncias reais de ensino, permitindo que teoria e pratica se encontrem de
maneira reflexiva e produtiva. A vivéncia proporcionou a noés bolsistas a oportunidade de
planejar, aplicar e avaliar uma atividade inovadora, fortalecendo a nossa formacao docente e a
compreensdo sobre a importancia de metodologias diversificadas.

Portanto, o jogo didatico se mostrou uma ferramenta eficaz ndo apenas para a
aprendizagem dos alunos, mas também para o desenvolvimento profissional de futuros/as
professores/as. A experiéncia demonstrou que o ensino, quando pautado na ludicidade e na
contextualizagdo, torna-se mais envolvente, colaborativo e significativo, reafirmando o

compromisso da Educacao com uma formacao critica e transformadora.
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