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RESUMO

O jogo educativo Posture Board foi desenvolvido por licenciandos em Ciéncias Agrarias do IF Baiano
— Campus Senhor do Bonfim, na disciplina de Avicultura, em parceria com o Programa Institucional
de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID). Seu objetivo foi transformar contetidos técnicos em uma
experiéncia interativa e dindmica, aproximando teoria e pratica de forma lidica, voltada a estudantes
do 1° ano do curso técnico em Agropecudria. O trabalho relata a aplicacdo do jogo como ferramenta
didatica no ambito do PIBID, durante a “Mostra Cientifica”, evento de inovagdes tecnoldgicas e
pedagodgicas nas Ciéncias Agrarias. O Posture Board é composto por tabuleiro, pedes, dados, cartas
temadticas e cartilha explicativa, abordando dez estagdes de aprendizagem sobre manejo avicola:
galpao, bebedouro, comedouro, ninho, ovoscopio, depésito, fases de criacdo, recria e postura, além de
boas praticas de manejo. A pesquisa, de abordagem qualitativa e natureza exploratéria, foi
desenvolvida sob a perspectiva da pesquisa-acdo, envolvendo os licenciandos em todas as etapas do
processo. A aplicacdo consistiu em partidas entre grupos de estudantes, nas quais o avanco dependia
do lancamento de dados e do sorteio de cartas, simulando situagdes praticas do manejo de aves.
Observou-se grande interesse e engajamento dos participantes, além de melhor assimilacdo dos
conceitos técnicos e desenvolvimento de habilidades como raciocinio estratégico e tomada de decisao.
Conclui-se que o Posture Board constitui um recurso pedagoégico inovador, capaz de tornar o ensino de
avicultura mais atrativo e promover aprendizagens significativas no contexto do ensino técnico.
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INTRODUCAO

O presente trabalho apresenta um relato de experiéncia sobre a aplicacdo de um jogo
pedagégico desenvolvido na disciplina de Avicultura, do curso de Licenciatura em Ciéncias Agrarias
do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia Baiano — Campus Senhor do Bonfim,
vinculado ao Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), configurando-se
como uma proposta metodoldgica voltada a inovagao no ensino.

Segundo Oliveira Junior e Barbosa (2020), o uso de jogos em contextos educacionais pode ser
compreendido como uma estratégia pedagégica capaz de promover simulacdes de situacdes que
exigem respostas rapidas, estimulando a aprendizagem ativa e participativa dos estudantes. Nesse
sentido, esses autores destacam que o desenvolvimento de jogos de tabuleiro educativos, cuja
progressdo depende do acerto de questdes relacionadas a situagdes reais, constitui uma forma eficaz de
articular o contetdo tedrico a vivéncia pratica.

De acordo com Morais (2021), ao longo da histéria da educagdo, o jogo passou a assumir
fungdes pedagogicas relevantes, sendo incorporado como instrumento para o ensino de contetidos
escolares e para o estimulo ao raciocinio e a interagdo social. Assim, sua utilizacao ultrapassa o carater
lidico, assumindo papel formativo e integrador no processo de ensino-aprendizagem.

O PIBID, por sua vez, representa uma politica publica fundamental para o fortalecimento da
formacao inicial docente no Brasil. Conforme informagoes da Coordenacdo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior (CAPES), o programa integra a Politica Nacional de Formacao de
Professores e tem como objetivo incentivar a iniciacdo a docéncia, aproximando os licenciandos do
cotidiano das escolas publicas e contribuindo para a melhoria da qualidade da educacao basica. Essa
iniciativa envolve a concessdo de bolsas a estudantes de cursos de licenciatura, professores da rede
publica e docentes das Institui¢cées de Ensino Superior (IES), que atuam em subprojetos voltados ao
aperfeicoamento das praticas pedagdgicas.

Além disso, o ensino sobre o manejo de aves poedeiras constitui um componente essencial da
formacdo técnica em Ciéncias Agrarias, pois envolve conhecimentos praticos relacionados ao bem-
estar animal, a nutrigdo, a sanidade e a produtividade das aves. De acordo com Mazzuco et al. (1997),
o manejo e a producdo de poedeiras comerciais englobam préticas como a preparacdo de instalacdes,
fases de cria, recria e producdo, iluminacdo, biosseguranca, nutricdo e controle sanitario, fatores
fundamentais para assegurar produtividade, bem-estar animal e qualidade dos ovos. Nesse contexto, o
uso de metodologias ativas, como os jogos pedagdgicos, contribui para um ensino lidico e interativo
da avicultura de postura, promovendo o e aprendizado que conecta teoria e pratica.

Por fim, conforme apontam Gratdo, Silva e Eredes (2025), a fundamentacdo tedrica que

sustenta 0 uso de jogos na educacdo é amplamente reconhecida por seu potencial de fortalecer o
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dindmico e motivador. Esses autores destacam ainda que os jogos educativos se configuram como

ferramentas que engajam os participantes em desafios mediados por regras e feedbacks constantes,

possibilitando uma aprendizagem significativa e interativa.

A relevancia desta pesquisa justifica-se pela necessidade de superar limitacdes das
metodologias tradicionais expositivas, que muitas vezes ndo conseguem despertar interesse e
engajamento dos estudantes do ensino técnico. Assim, a criacdo do jogo surge como resposta a
demanda por préticas inovadoras que conciliem formagdo cientifica e motivagao discente, favorecendo
a fixacdo de contetidos essenciais para a atuagdo profissional em agropecudria.

O objetivo central deste trabalho é relatar a experiéncia de desenvolvimento, aplicacdo e
analise do jogo Posture Board no ambito do PIBID, verificando sua contribui¢do como recurso
didatico no ensino técnico em Agropecudria. Especificamente, buscou-se: (1) descrever o processo de
elaboracgdo do jogo; (2) analisar sua aplicacdo junto a estudantes do 1° ano do curso técnico integrado;
e (3) avaliar os resultados obtidos em termos de engajamento, assimilacdo de conceitos e
desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais.

A metodologia adotada foi qualitativa, de natureza exploratéria e fundamentada na pesquisa-
acdo, pois os licenciandos estiveram envolvidos em todas as etapas, desde a concepcdo até a analise da
intervencdo. A aplicacdo aconteceu em uma Mostra Cientifica do IF Baiano, com estudantes da
disciplina de avicultura, divididos por meio de grupos para que o publico do instituto pudesse jogar.

Os resultados evidenciaram que o jogo contribuiu para aumentar o interesse e a participacao
dos estudantes, além de favorecer a compreensdo de temas como biosseguridade, higienizacdo,
alimentacdo e bem-estar animal. Verificou-se ainda o estimulo a habilidades como raciocinio
estratégico, tomada de decisdo e cooperacao. Por outro lado, apontaram-se desafios relacionados ao
tempo necessario para as partidas e a adaptagdo do recurso para diferentes turmas.

Diante desses achados, pode-se concluir que o Posture Board constitui uma ferramenta
didatica inovadora, capaz de integrar teoria e pratica no ensino de avicultura. A experiéncia demonstra
o potencial dos jogos pedagbgicos como recurso formativo no ensino técnico agricola e reforca a
importancia de iniciativas como o PIBID na formacdo de futuros docentes comprometidos com
metodologias ativas e aprendizagens significativas.

METODOLOGIA

Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa de abordagem qualitativa, de natureza

exploratoria e delineada na perspectiva da pesquisa-acao, uma vez que os licenciandos do

curso de Ciéncias Agrarias participaram ativamente de todas as etapas, desde a criacdo até a

aplicacdo e analise da ferramenta pedagégica. Conforme Thiollent (2011), a pesquisa-acao é
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O publico-alvo foram estudantes do 1° ano do curso técnico em Agropecudria

integrado ao Ensino Médio do IF Baiano — Campus Senhor do Bonfim. A atividade foi
realizada durante a Mostra Cientifica, evento institucional que promove a socializacdo de
experiéncias e inovagoes pedagogicas na area de ciéncias agrarias.

O instrumento pedago6gico elaborado foi o jogo educativo de avicultura “Posture
Board”, composto por um tabuleiro ilustrado, dois pedes, dois dados, quarenta e cinco cartas
tematicas, cinco cartas especiais e uma cartilha explicativa. As cartas abordaram dez estacoes
de aprendizagem referentes ao manejo avicola: galpdo, bebedouro, comedouro, ninho,
ovoscopio, deposito, fase de criacdo, fase de recria, fase de postura e boas praticas de manejo,
contemplando contetidos como biosseguridade, higienizagao, alimentacdao, bem-estar animal e
produtividade.

A coleta de dados ocorreu por meio de observagao participante, registros em diario de
campo e anotagoes reflexivas feitas pelos licenciandos durante as partidas. Esse procedimento
permitiu identificar aspectos relacionados ao engajamento, a interacdo entre os estudantes, a
assimilacdo dos conceitos e ao desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais.

No que se refere as questdes éticas, a atividade foi desenvolvida em contexto
educativo formal, com autorizacdo da instituicdo e sob supervisdo docente, ndo havendo
necessidade de submissdo ao Comité de Etica em Pesquisa por ndo envolver dados sensiveis
ou exposicdo de informagdes pessoais. Quanto ao registro fotografico do evento, foram
assegurados os direitos de imagem dos participantes, sendo utilizadas apenas imagens
institucionais autorizadas.

Assim, a metodologia adotada possibilitou ndo apenas a aplicagao pratica do jogo, mas
também a analise critica de sua efetividade como recurso didatico, atendendo a proposta de

integrar inovacdo pedagdgica e formacao docente no ambito do PIBID.

REFERENCIAL TEORICO

O uso de jogos pedagogicos tem se mostrado uma estratégia eficaz para o processo de
ensino-aprendizagem, pois favorece a motivacdo, a interacdo e a constru¢ao do conhecimento.
A ludicidade promove engajamento e estimula o aluno a assumir papel ativo na
aprendizagem, tornando os conteudos mais acessiveis e significativos (Campos; Bortoloto;

Felicio, 2003).
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destacam que o uso de jogos em um subprojeto de Matematica possibilitou maior interacao

entre alunos, bolsistas e professores, além de tornar as aulas mais dinamicas e atrativas.

Silva et al. (2025) também evidenciam o papel dos jogos no PIBID. Em sua
experiéncia com um jogo de tabuleiro no ensino de Ecologia, observaram entusiasmo,
curiosidade e participacao ativa dos estudantes, indicando que o recurso lidico pode estimular
aprendizagens mais profundas e colaborativas.

Além de apoiar o ensino, a elaboracdo de jogos pedagoégicos favorece a formacao
docente. Ferreira et al. (2011), em um subprojeto de Fisica da UFRN, mostram que a criacao
de jogos como ludo e baralho promoveu reflexdes criticas sobre metodologias inovadoras.
Para os bolsistas, esse processo permitiu integrar teoria, pratica e pesquisa, fortalecendo a
formagao inicial.

Além da aprendizagem discente, os jogos favorecem a formacdo inicial de

professores. Ferreira et al. (2011) ressaltam, em um relato de experiéncia no PIBID-Fisica,

que:

“A elaboragdo desses jogos no contexto do programa representou uma atividade
significativa para a formacdo dos futuros professores. Envolveu um processo de
preparacdo caracterizado por leituras e discussoes relacionadas ao papel do lidico
no ensino, leituras de contribui¢cGes empiricas que avaliam o uso desses recursos e,
ao mesmo tempo, proficuas reflexdes no grupo durante o desenvolvimento desses
materiais” (FERREIRA et al., 2011, p. 4).

No ensino de Ciéncias, os jogos didaticos tém papel essencial ao possibilitar
aprendizagens de forma contextualizada. Gonzaga et al. (2017) ressaltam que atividades
lidicas desenvolvem competéncias como trabalho em equipe, lideranca e cooperagdo. Nesse
mesmo sentido, Vygotsky (1989) aponta que os jogos potencializam interacOes sociais e
cognitivas, favorecendo aprendizagens coletivas.

Pesquisas recentes do PIBID em Ciéncias também confirmam essa contribuigao.
Silva, Santos e Aradjo (2024) identificaram que os jogos didaticos ajudam na assimilagcdo de
conteidos complexos, estimulando maior participacdo dos alunos e promovendo a relagao
entre teoria e pratica.

No ensino do manejo de aves, area estratégica para a economia brasileira, os jogos

pedagbgicos se mostram relevantes. Amaral, Silva e Lima (2021) destacam que recursos
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como o Posture Board permitem compreender de maneira lddica aspectos relacionados a

nutricdo, ao bem-estar e a produgao.

Na drea de avicultura, Amaral, Silva e Lima (2021) mostram que o uso de recursos
interativos e gamificados nas disciplinas de Produ¢do Animal promoveu maior entusiasmo e
concentragdo dos estudantes. Os autores reforcam:

“Os plugins do H5P e o modelo anatdmico apresentados no estudo permitiram
inserir uma grande variedade de assuntos presentes nos contelidos programaticos das
disciplinas, de forma simples e pratica. Além disso, forneceram feedback imediato
aos discentes, intercalaram atividades e diversificaram metodologias de ensino
promovendo facilidade, motivacdo, incentivo a criatividade e melhoria da
concentragdo e, consequentemente, do processo de aprendizagem” (AMARAL;
SILVA; LIMA, 2021, p. 80).

Dessa forma, os jogos pedagogicos no PIBID configuram-se como instrumentos que
integram ludicidade, formacdo docente e aprendizagem prética. No ensino de manejo de aves,
essas ferramentas assumem papel inovador, facilitando a compreensao dos contetidos técnicos

e contribuindo para a formacdo critica e  participativa dos  alunos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A aplicagdo do jogo obteve uma participacdo bastante positiva por parte dos alunos e
da comunidade académica. A cada partida, observou-se um aumento progressivo do interesse
dos estudantes, que relataram compreender e fixar melhor os conteiidos por meio dessa
metodologia do que apenas com as aulas expositivas tradicionais.

Durante a execucdo da atividade, foi perceptivel a participacdao espontanea dos
discentes, que demonstraram curiosidade em relacao aos contetidos abordados — tanto os
alunos do 1° ano do curso Técnico em Agropecuaria, publico-alvo da proposta, quanto
estudantes de outros cursos, como Técnico em Zootecnia, Técnico em Informatica, Técnico
em Agroindustria e Técnico em Alimentos.

O formato lidico do jogo de tabuleiro contribuiu significativamente para a
socializacao dos participantes, proporcionando uma aprendizagem prazerosa e interativa.
Conforme destacam Oliveira Junior e Barbosa (2020), o jogo funciona como um estimulo a
aprendizagem ativa e participativa dos sujeitos envolvidos.

O recurso pedagdgico também facilitou a assimilacdo de contelddos relacionados a

biosseguridade, higienizacao, alimentacdo, bem-estar animal e manejo das aves poedeiras. As
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favoreceram a fixacdo dos conceitos.

O grupo de estudantes que apresentou melhor desempenho no jogo foi aquele que ja
havia tido contato prévio com a disciplina de Avicultura. No entanto, por se tratar de um jogo
de tabuleiro com comandos aleatérios, ficou evidente que qualquer aluno poderia participar de
forma igualitaria. Conforme reforcam Mazzuco et al. (1997), o manejo técnico é um elemento
fundamental na formagdo em Ciéncias Agrarias; assim, os alunos que ja haviam participado
das praticas da disciplina de Avicultura demonstraram maior retencao dos contetidos
abordados.

Diante disso, pode-se inferir que estar familiarizado com os contetidos promove o
estimulo ao raciocinio logico e estratégico, influenciando as tomadas de decisdao durante o
jogo. Foi notavel, ainda, o fortalecimento do trabalho em equipe, da cooperacdo e da
comunicacdo entre os alunos. O formato competitivo, aliado a colaboracdo, favoreceu o
desenvolvimento do senso de lideranca, da responsabilidade coletiva e do engajamento
discente. De acordo com Gratdo, Silva e Eredes (2025), os jogos sdo excelentes promotores de
habilidades socioemocionais e cognitivas.

O envolvimento dos licenciandos em todas as etapas do projeto — planejamento,
execucao e analise — proporcionou uma vivéncia pratica da docéncia, permitindo-lhes atuar
ativamente com metodologias inovadoras que favorecem a compreensao e o aprendizado dos
alunos, além de ampliar o conhecimento sobre recursos pedagogicos aplicaveis a educacdo
técnica.

Nesse sentido, o PIBID se destaca como uma politica ptblica essencial que aproxima
teoria e pratica, contribuindo para a formacdo de docentes reflexivos, criticos e preparados
para atuar em sala de aula.

Apesar dos resultados positivos, identificou-se a necessidade de ajustes no tempo das
partidas, que, em alguns casos, mostraram-se longas. Sugere-se, portanto, evitar a repeticao de
comandos ja utilizados e criar cartas “coringas” que possibilitem o encerramento mais rapido
das rodadas.

O Posture Board mostrou-se uma ferramenta eficiente para integrar teoria e pratica no
ensino técnico em Agropecuaria. A experiéncia evidenciou o potencial dos jogos educativos
para tornar o processo de ensino-aprendizagem mais dinamico, significativo e inclusivo,
promovendo novas perspectivas para a ampliacdo do uso de metodologias ativas em

disciplinas técnicas, especialmente nas areas de Zootecnia e Avicultura. Como perspectiva
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Por fim, os resultados reforcam a importancia de repensar as praticas pedagdgicas no

ensino técnico, valorizando metodologias que estimulem a autonomia e o protagonismo
discente, de modo que os licenciandos ingressem no mercado de trabalho devidamente

preparados para atuar com competéncia e pensamento critico.

CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento e a aplicagdo do jogo Posture Board mostraram-se bastante
positivos para o ensino de avicultura, especialmente no que se refere a integracao entre teoria
e pratica no curso técnico em Agropecuaria. A atividade despertou maior interesse dos alunos,
favoreceu o trabalho em equipe e contribuiu para que os conteidos fossem aprendidos de
forma mais leve e significativa.

A participacdo dos licenciandos em todas as etapas, desde o planejamento até a
execucdo e analise, foi importante para a formacdao docente, pois possibilitou vivenciar
metodologias ativas e compreender melhor o papel do professor como mediador do
conhecimento. O PIBID, nesse contexto, se confirma como uma acdo essencial para a
formacdo inicial de professores, permitindo experiéncias que unem pratica, reflexdao e
inovacdo no ensino.

De modo geral, o jogo se mostrou um recurso eficiente para dinamizar as aulas e
tornar o processo de aprendizagem mais envolvente. Como sugestdo, propoe-se aperfeicoar o
Posture Board e adapta-lo a outros temas e disciplinas, ampliando seu uso como ferramenta de

apoio pedagogico e de incentivo a aprendizagem significativa.
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