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RESUMO

O presente trabalho aborda o uso da Inteligéncia Artificial (IA) no planejamento de aulas de
Matematica financeira para uma turma do 3° ano do ensino médio, destacando os resultados obtidos na
elaboracdo de planos de aula, atividades e trabalhos. Considerando a significativa procura pelas
ferramentas de IA nos dltimos anos, foi possivel utiliza-las como aliadas no ensino da matematica,
promovendo economia de tempo e adaptacdo do ensino. O objetivo deste trabalho é descrever a
experiéncia e os resultados alcangados na articulacdao entre TA e educacdo, adequados ao processo
didatico-pedagoégico da matematica. Para Correia, Hickey e Xu (2024), a utilizacdo da IA no contexto
educacional transforma-se em uma pratica cada vez mais comum, em virtude da sua eficicia na
melhoria do ensino e da aprendizagem. De acordo com Santos (2025), a utilizacdo dessas ferramentas
tecnoldgicas esta modificando a forma como os docentes se relacionam com os discentes, adaptam o
ensino e avaliam o percurso académico. Por meio de uma pesquisa exploratoria, apresentam-se alguns
resultados obtidos na elaboracdo de planos de aula e atividades que conectam o conteido com o
cotidiano dos estudantes. Dessa forma, evidencia-se a possibilidade de incorporar a TA na educacdo,
superando o planejamento tradicional, gerando economia de tempo e promovendo a adaptacdao do
ensino da matematica as necessidades atuais.

Palavras-chave: Ensino-aprendizagem, inteligéncia artificial, matematica financeira,
planejamento de aulas.

INTRODUCAO

O presente trabalho tem como objetivo apresentar os resultados alcancados acerca do
uso da Inteligéncia Artificial (IA) no ensino de Matematica Financeira em uma turma de 3°
ano do Ensino Médio. A proposta busca demonstrar que o uso da IA na educacdo pode ser
eficaz para a elaboracdo de aulas e materiais pedagdgicos, colaborando, assim, com o

processo de ensino e aprendizagem dos contetidos da disciplina.
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Por meio de uma pesquisa exploratdria, a aplicacao da IA no conteiudo de Matematica
Financeira, durante o segundo bimestre, em uma turma do 3° ano da Escola Estadual Jodao
Ferreira de Souza, permitiu verificar que os recursos tecnoldgicos podem servir como apoio
ao ensino da matematica, possibilitando adequar o trabalho pedago6gico e complementar as
metodologias tradicionais utilizadas ha décadas.

Considerando a crescente procura e utilizacdo de ferramentas de IA nos ultimos anos,
tais ferramentas que operam a partir de comandos realizados pelo usudrio, cabendo a este
avaliar se os resultados atendem ou ndo as expectativas, foram produzidos planos de aula,
atividades e trabalhos relacionados ao conteudo lecionado, posteriormente aplicados em sala
de aula, a fim de verificar o alcance do uso da IA no planejamento da disciplina.

Dessa forma, foi possivel analisar que o uso de tecnologias e recursos digitais sdo
capazes de aproximar os professores da realidade tecnolégica em que os estudantes estdo
inseridos. A utilizacdo da IA no ambiente educacional apresentou diversos beneficios, como a
flexibilizacdo das praticas de ensino, o aumento da eficiéncia no preparo das aulas e a
producdo agil de materiais pedagogicos. Assim, a IA contribui de forma importante para a
inovacdo das praticas docentes.

Para integrar a IA de forma eficaz na producdo pedagoégica, foi necessério
compreender o funcionamento dessas ferramentas, conhecer as plataformas disponiveis, as
formas de aplicacdo dos comandos e adaptar os recursos e resultados as necessidades
educacionais. Para viabilizar esse processo, realizaram-se pesquisas sobre estudos recentes
acerca do uso da IA no ensino de matematica, evidenciando que a educacdo pode e deve
acompanhar as evolucdes tecnolégicas que estdo presentes no cotidiano ndao somente dos
estudantes, mas de todos os individuos.

Diante dessas possibilidades, o presente artigo apresenta a aplicacdo da Inteligéncia
Artificial como instrumento de apoio a producdo de materiais didaticos no ensino da
Matematica Financeira, podendo, ainda, ser estendida a outras areas do conhecimento, tanto
na educacao basica quanto no ensino superior. A proposta busca fomentar uma pratica
pedagégica inovadora, que incorpore as potencialidades da tecnologia como aliada do ensino

e da aprendizagem.

METODOLOGIA

-
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A elaboracdo do presente projeto fundamentou-se em uma pesquisa de carater
exploratorio, a qual se desenvolveu por meio da utilizacdo de ferramentas de inteligéncia
artificial na producdo de materiais pedagogicos referentes ao contetido de Matematica
Financeira, destinados a uma turma do terceiro ano do ensino médio. O propoésito central
consistiu em analisar o potencial dessas tecnologias no contexto da educacdo basica.
Conforme destaca Losch, Rambo e Ferreira (2023), a pesquisa exploratéria possibilita, nesse
procedimento, que o investigador veja as informacoes qualitativas de forma indivisivel, com
percepcdo ou andlise aprofundada da ocorréncia analisada.

O campo de investigacdo delimitou-se a um estudo de caso exploratorio, estruturado a
partir da analise da construcdo de planos de aula, atividades e trabalhos de Matematica
Financeira com o apoio de ferramentas de inteligéncia artificial. O publico-alvo contempla
docentes de Matematica da educacdao basica, sobretudo aqueles vinculados ao Ensino
Fundamental II e ao Ensino Médio, estendendo-se, de forma complementar, a formadores de
professores e gestores educacionais interessados em estratégias de integracao da inteligéncia
artificial aos processos de ensino e aprendizagem.

Os resultados obtidos por meio da utilizagdo dessas plataformas foram analisados e
organizados e serviram de fundamento para a consolidacao deste estudo, oferecendo subsidios
tedricos e praticos que sustentam a proposta apresentada, além de contribuir para o

aprimoramento de praticas pedagogicas voltadas ao ensino da Matematica.
REFERENCIAL TEORICO

No ensino da Matematica, mesmo apos toda evolucdo que o meio tecnoldgico esta
tendo nos ultimos anos, a educacdo de todo o mundo vem tentando acompanhar essas
constantes mudancas que podem vir a contribuir significativamente ao processo de ensino e
aprendizagem. Mesmo com todas as limitagGes existentes, a busca por formas de se adotar
tecnologias e modernizar o ensino é notavelmente grande. Com isso, surge a possibilidade de
incorporacdo das ferramentas de inteligéncia artificial ao ensino da Matematica Financeira.

De acordo com as ideias de Quadros e Meneghetti (2023), os instrumentos digitais e
tecnologicos possuem a capacidade de favorecer os docentes a lidar com a sobrecarga
decorrente da continua necessidade de elaboracdo de planos de aula ao longo de sua vida

profissional. Posto isso, a Inteligéncia Artificial e a sua utilizacdo na educagdo,
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principalmente na matematica financeira, pode propiciar aos docentes uma maior agilidade na
producdo desses materiais que antes demandavam horas de pesquisa e elaboragdo, causando
exaustdo mental e sobrecarga profissional.

Da mesma forma que a IA é capaz de proporcionar beneficios, existem questdes
importantes a serem abordadas que antecedem sua pratica, como a falta de formacao
profissional adequada para a eficicia de seu aproveitamento no ensino da matematica.
Conforme afirma Santos (2025), a maioria dos programas de capacitacdo profissional nado
seguem a evolucdo acelerada das evolucdes tecnolodgicas, resultando em lacunas relevantes
entre as competéncias necessarias para o uso da IA e as habilidades que os professores ja
possuem. Santos (2025), ainda afirma que a falta de cursos especializados sobre ferramentas e
metodologias fundamentadas em IA colabora para o obstaculo de alinhamento dessas
ferramentas na rotina escolar. Dessa forma, fica exposto a necessidade de melhoramento da
formacao inicial ou continuada dos professores, afim de oportunizar o emprego adequado das
ferramentas de IA no contexto educacional da matematica.

A partir de estudos anteriores como os de Quadros e Meneghetti (2023), Santos
(2025), Chatgpt e Outras Inteligéncias Artificiais: Praticas educativas na cibercultura (2024,
Vol. 1), Santos, Sant’Ana e Sant’Ana (2023) e Silva et al. (2023).

Tais autores observam a importancia da busca docente pela formacdo inicial ou
continuada de forma atualizada, que abranja aspectos tecnoldgicos como a pratica das
ferramentas de IA no ensino, uma vez que a IA quando relacionada com a educacao concede
aos professores a eventualidade de construir rapidamente materiais que fazem parte do
planejamento das aulas, auxiliando no tempo e qualidade no ensino da matematica. Nesse
contexto, Santos, Sant’Ana e Sant’Ana (2023), consideram que esse é o mais novo cenario
que a educacdo e, principalmente a Matematica estd inserida. Ignorar esse cenario ndo é
recomendado, pois é necessario conhecer as atualizacdes em tecnologias digitais disponiveis
para utilizacao.

Em concordancia com esse pensamento, Silva et al. (2023, P.7) enfatizam que:

A presenca da IA na educagdo almeja criar uma abordagem dindmica, adaptativa e
inclusiva para o ensino, afetando alunos, educadores e administradores. Isso envolve
a implementacdo de modelos de ensino personalizados e colaborativos, contribuindo
para o aprimoramento global do sistema educacional.
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Sendo assim, € notorio que a educacao, de modo geral, vem passando por mudancas
tecnologicas e metodolégicas, transformando o ensino tradicional que conhecemos e,
consequentemente, iniciando uma nova era educacional que exige dos professores constante
acompanhamento e adaptacao a essas transformagoes.

Para o uso adequado das ferramentas de Inteligéncia Artificial na disciplina de
Matematica, é necessario compreender alguns aspectos que contribuem para sua correta
utilizacdo, tornando possivel alcangar resultados satisfatorios que atendam as expectativas
relacionadas ao seu emprego no ensino. De acordo com as ideias de Correia, Hickey e Xu
(2024), se o wusuario executar requerimentos ou questdes adequadas, escolhendo
questionamentos curtos, simples e minuciosamente formulados, conduzird o sistema de IA
generativa a fornecer respostas de excelente qualidade. Assim, torna-se evidente que a
simples aplicacao da IA na Matematica nao é suficiente, uma vez que se faz necessario o
conhecimento adequado de seu manuseio para alcangar os resultados esperados.

Por esse motivo, é de suma importancia que os docentes de Matematica se apropriem
das alternativas oferecidas pela insercdo da Inteligéncia Artificial no processo de ensino,
compreendendo suas implicagdes e modos corretos de utilizagdo. Dessa forma, ao relacionar
IA e educacao, o professor adquire mais uma habilidade que pode colaborar na producao de

materiais pedagdgicos, na adequacgao do ensino e no aprimoramento das praticas.
ELABORACAO DO COMANDO

A partir da participacdo no curso de IA generativa para educadores disponibilizado
pela plataforma Google, foi possivel aprender que para alcangar resultados satisfatérios no
uso de ferramentas de inteligéncia artificial, é necessario compreender conceitos e métodos
que antecedem sua aplicacdio no contexto educacional, especialmente no ensino da
Matematica. A formulacdo adequada do comando é essencial para que as ferramentas
interpretem corretamente as solicitacdes do usudrio, sendo fundamental que sua elaboracado
seja ordenada e precisa. Com base no curso realizado e na experiéncia adquirida durante o
planejamento das aulas de matematica financeira para uma turma do 3° ano do Ensino Médio,
ficou evidente a necessidade de insercao de informag6es no comando de solicitacdo para que

as plataformas de IA fornecam resultados eficazes e satisfatorios.
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O processo baseia-se em quatro passos: Identificacao, que apresenta o perfil do
usuario; Conteudo, que define o tema a ser trabalhado; Material, que especifica a tarefa
esperada; e Verificacdo, que consiste na analise e possivel ajuste dos resultados obtidos.

Esses passos constituem etapas essenciais para a formulacdo de comandos eficazes,
permitindo que as plataformas de inteligéncia artificial compreendam as solicitacdes e

produzam respostas adequadas e coerentes com 0s objetivos do ensino da Matematica.
RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir da utilizacdo dessas ferramentas e da elaboracdo de comandos adequados,
obtiveram-se resultados relevantes para a andlise das contribuicbes do uso da IA na
Matematica, especificamente na Matematica Financeira. Procedeu-se a elaboracao de
atividades e planos de aula, com o objetivo de verificar se esses materiais gerados atingem os
resultados esperados.

Foi possivel, ainda, verificar a aplicabilidade do material produzido, considerando o
nivel de ensino, as atividades e os trabalhos propostos, bem como a estrutura geral da
atividade e plano de aula, que contemplam topicos fundamentais para a realizacdo de uma
aula eficaz e dindmica, tais como habilidades, objetivos, metodologia e estruturacdo da aula.
A analise dos resultados fornecidos pelas diferentes plataformas de IA permitiu identificar
algumas diferencas significativas entre as devolutivas apresentadas.

O ChatGPT, (Chat Generative Pre-trained Transformer), uma das plataformas de IA
mais utilizadas em todo o mundo, elaborou, a partir de um modelo anexado e comando
especifico, um plano de aula sobre o tema de desconto, pertencente ao conteido de
Matematica Financeira, destinado a uma aula no ensino médio. O comando de entrada

solicitado pelo usuario esta apresentado na Figura 1.

Figura 1: Comando de entrada no ChatGPT

ChatGPT

PLANO DE AULA - ACRESCIMO.docx

Sou professora de matematica do 3° ano do ensino médio e iniciarei o
conteddo de Desconto. Elabore um plano de aula a partir do modelo
anexado.

Fonte: Captura de tela, ChatGPT (2025).

-
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Como resposta ao comando solicitado, no qual foram especificadas informacodes
relevantes, tais como a area de formacdo, o nivel de ensino, o contetido trabalhado e a
atividade desejada, a ferramenta elaborou um plano de aula que buscou atender as exigéncias
de conhecimento compativeis com o nivel informado. As figuras 2 a 7 apresentam o plano de

aula de uma atividade gerada como resposta pela plataforma ChatGPT.

Figuras 2 e 3: Plano de aula - Resposta ao comando de entrada no ChatGPT

PLANO DE AULA - DESCONTO 5
PRE-REQUISITOS

IDENTIFICACAO + Operagbes com porcentagem;

Escola: Jodo Ferreira de Souza * Interpretacdo de problemas contextualizados;
Professor colaborador: Maria Aparecida de Lima Santos * Regra de trés simples.
Professor(a) Estagiario (a): Milana Cristina da Silva

Série: 3° Ano/Médio

Turno: Vespertino ORIEMVDE

Bimestre: 2° Objetivo Geral

Duragdo da aula: 45 min cada aula Compreender e aplicar o conceito de desconto em situagdes do cotidiano, especialmente no contexto
Data: 07/07/2025 comercial e financeiro.

Objetivos Especificos

UNIDADE DIDATICA 03 « Definir o que é desconto percentual e identificar sua aplicago.
< * Calcular valores com descontos simples.

AREA DO CONHECIMENTO / TEMA )
* Resolver problemas contextualizados com descontos,

Matematica Financeira — Desconto + Estimular o raciocinio Iégico e a tomada de decisdes financeiras conscientes.

Fonte: Captura de tela, ChatGPT (2025).

Figuras 4 e 5: Plano de aula - Resposta ao comando de entrada no ChatGPT

DESENVOLVIMENTO DAS AULAS

1 aula de 45 minutos
CONTEUDO Inicialmente, o conceito de desconto sera abordado de forma expositiva. Em sequida, sua definiao sera

+ Definicao de desconto percentual apresentada no quadro, acompanhada da formula para calcular o valor com desconto. Problemas praticos e

« Férmula para calculo de desconto contextualizades serdo resolvidos com a turma para fixagdo do conteddo.

= AplicagGes praticas (promogoes, liquidagGes, pagamentos antecipados) Questdes Nidas em sala:

1. Um ténis que custava R$ 250 esta com 20% de desconto. Qual o prego final?
RECURSOS DIDATICOS E TECNOLOGICOS 2. Uma televisdo de R$ 3.000 foi vendida com 15% de desconto. Qual foi o valor pago?
« Quadro Branco 3. Um produto de R$ 80,00 esta com desconto de 10%. Qual o valor com desconto?
u. - Lidpits paia tpuiadi brao 4. Uma loja oferece 25% de desconto em um casaco de RS 400. Qual o novo valor?
« Apagador 5. Um cliente obteve 30% de desconto em uma compra de RS 500. Quanto ele pagou?
* Impressoes 2% aula de 45 minutos
* Notebook Os alunos formardo duplas para resolver questdes envolvendo desconto, utilizando as formulas estudadas.
* Projetor As atividades servirdo para reforgar o conteddo e desenvolver a autonomia dos alunos.

Fonte: Captura de tela, ChatGPT (2025).
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Figura 6: Plano de aula - Resposta ao comando de entrada no ChatGPT
ChatGPT
ANEXO - Exercicio de sala

De acordo com os conhecimentos adquiridos durante a aula, marque a Unica opgao correta do que se pede:

1. Qual a definicao correta de desconto percentual?
a) E a multiplicagdo de um valor por 2,
b) E @ aumenteo do valor de um produto.
¢ £ a redugdo calculada como uma porcentagem sobre o valor original.
Resposta: Letra ¢
2. A operagio correta para calcular um desconto de 20% sobre RS 100 é
a) 100 + 20% de 100
b) 100 = 20% de 100
€) 100 = 20
Resposta: Letra b
3. Afrase "-15%" em um prego indica:
a) Que o valor aumentou em 15%.
b) Que o valor foi reduzido em 15%.
c) Que o valor sera multiplicado por 15.
Resposta: Letra b
4. A representagio correta do cilculo para um desconto de 10% em R$ 200 é:
a) 200 + (0,10 = 200)
b) 200 - (0,10 = 200) +

20N 2N

Fonte: Captura de tela, ChatGPT (2025).

Figura 7: Plano de aula - Resposta ao comando de entrada no ChatGPT

AVALIACAO

A avaliacdo sera feita de forma continua, observando a participagdo dos alunos, a resolugdo das questdes
propostas em sala e o desempenho nas atividades em grupo. Sera considerada também a avaliagao
bimestral individual.
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Fonte: Captura de tela, ChatGPT (2025).

Ao analisar a devolutiva fornecida pela plataforma, observa-se que o plano contempla
questdes simples com nivel de dificuldade intermedidrio, possuindo também tépicos
importantes. Contudo, em caso da ndo existéncia de um plano modelo, o usuario pode
solicitar a producdo de um, especificando, caso queira, os topicos e atividades desejadas.

O Gemini, grande modelo de linguagem criado pelo Google, é considerada uma das

mais utilizadas em todo o mundo, essa plataforma elaborou, a partir do mesmo comando, um
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plano de aula com o objetivo de atender as informacGes inseridas. A Figura 4 a seguir

apresenta o comando de entrada solicitado.

Figura 8: Comando de entrada no Gemini

Gemini + Atuali
2.5Flash «

Sou professora de matemitica do 3° ano do ensino -
médio e estou lecionando o contetdo de juros simples.

Dé& exemplos de atividades dinadmicas que possam ser...

Fonte: Captura de tela, Gemini (2025).

A plataforma apresentou opcdes de atividades dinamicas conforme o pedido, obtendo
um nivel de dificuldade adequado para o nivel de ensino. As figuras 9 a 13 mostram as

sugestdes de atividades elaboradas pela plataforma Gemini.

Figuras 9 e 10: Plano de aula - Resposta ao comando de entrada no Gemini

1. Simulagdo de Investimento ou Empréstimo Pessoal 2.0 Jogo da "Corrida dos Juros”
‘Objetivo: Compreender a aplicagio dos juros simples em cendrios financeiras reais. Objetivo: Fixar a farmula dos juros simples de forma lodica e competitiva.
Como fozer: Como fazer:
+ Cendrio: Dividaa turma em grupos e apresente diferentes cendrios. = Materiais: Cartdes com valores de capital (C). taxa (i) e tempo (t). Pode usar um tabuleiro
+ Opglio 1(Investimenta): Cada grupo recebe uma “quantia” inicial (ficticia, claro!) para simples com casas numeradas e pinos (cada grupo um pino),

investir. Oferega diferentes "op¢des de investimento” (poupanga, CDB, etc.) com taxas « Din&mica:

de juros simples variadas e prazos definidos.
1. Cada grupo tira um cartdo com os dados (C, i, t).
+ Opegio 2 (Empréstimo): Cada grupo precisa de um “empréstimo” para um cbjetivo
2. O objetivo é calcular rapidamente os juros simples (J = C* i * t} ou o montante (M= C -

{comprar um carro, reformar uma casa, iniciar um pequeno negoécio). Apresente
J)

diferentes "bancos” com taxas de juros simples e prazos distintos.
3. Paracada calculo correto, o grupo avanga um numero de casas no tabuleiro.

Caleulo: Os grupos devem calcular o montante final (investimento) ou o valor total a ser
page (empréstimo), os juros gerados e, se for o caso, o valor das parcelas. 4. Vocé pode adicionar casas especiais no tabuleiro como "Volte duas casas por erro no
célculo” ou "Avance uma casa extra por calcular o montante também”.

Apresentagao: Cada grupo apresenta suas conclusdes, explicando a melhor escolha para c

cenario deles e o porqué. 1550 estimula a discussao e o pensamento critico. + Vencedor: O primeiro grupo a chegar ao final do tabuleiro vence.

Fonte: Captura de tela, Gemini (2025).

Figuras 11 e 12: Plano de aula - Resposta ao comando de entrada no Gemini
3. Juros no Cotidiano: Andlise de Contas e Boletos 4, Criagdo de Problemas/Desafios

Objetiva: Conectar o conceito de juros simples a situagdes praticas do dia a dia Objetivo: Desenvolver a capacidade de formular problemas e aplicar a formula dos juros simples

em diferentes contextos.
Como fazer:

+ Materiais: Traga exemplos (ficticios ou anonimizados) de contas de consume com juros per  Come fazer:

atraso, boletos parcelados de lojas (méveis, eletronicos) com juros explicitos, ou até mesmo = 23 —_—— :
+ Inversdo de Papéis: Pega para os alunas, individualmente ou em duplas, criarem seus

faturas de cartdo de crédito (com foco na multa e juros de mora em caso de ndio pagamento . : A : 2
Y flo . o pag proprios problemas sobre juros simples. Eles devem fornecer a situagdo, os dados (capital,
total).

taxa, tempo) € a pergunta.

Andlise: Em grupos, os alunos analisam os documentos, identificando o capital, a taxa de = i =
. —c . + Troca e Resolugdo: Depois que criarem, eles trocam os problemas com outros colegas paré
juros (seja diria. mensal ou anual) e o tempo. Pega para calcularem o valor dos juros

o que resolvam.
aplicados e o montante final.
Discussio: Promova uma discusso sobre a importancia de entender os juros nessas = Corregio e Debate: Apds a resolugdo, os criadores dos problemas corrigemn as respostas e

situagdes e como evitar gastos desnecessarios. Isso reforga a relevancia do conteudo para a discutem as diferentes abordagens para a selugdo. Isso ajuda a solidificar o entendimento e

vida adulta. identificar possiveis lacunas.

Fonte: Captura de tela, Gemini (2025).

Figura 13: Plano de aula - Resposta ao comando de entrada no Gemini
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5. Debate: “Juros sdo bons ou ruins?”

Obijetivo: Estimular o pensamento critico e aprofundar a compreensao sobre o papel dos juros ni

economia.

Como fazer:

+ Divisdo: Divida a turma em dois grupos: um que defendera a ideia de que “juros s30 bons®
(do ponto de vista de quem investe ou de quem empresta) e outro que defendera aideia de

que “juros sdo ruins” (do ponto de vista de quem toma empréstimos ou financia algo).

+ Pesquisa Prévia (opcional): D& um tempo para 0s grupos pesquisarem argumentos para
suas posigoes.

+ Debate: Modere um debate estruturado, onde cada grupo apresenta seus argumentos e
responde aos questionamentos do outro.

+ Conclusdo: Ao final, ajude os alunos a perceberem que os juros ndo sao inerentemente bon:
ou ruins, mas sim um mecanismo financeiro gue pode ser benéfico ou prejudicial
dependendo da perspectiva e da situagéo.

Fonte: Captura de tela, Gemini (2025).

Ao avaliar o resultado fornecido pela ferramenta Gemini, observa-se que as atividades
sugeridas apresentam objetivos, incluindo a organizacdo da atividade, indicando as acoes a
serem realizadas, bem como sugestdes de observacdes a serem feitas durante o
desenvolvimento das aulas.

Para alcancar resultados mais satisfatorios, é necessario que o usudrio especifique, de
forma detalhada, o que deseja em seu comando. Nos materiais elaborados nos paragrafos
anteriores, por exemplo, poderia ser solicitado que a plataforma incluisse as habilidades da
BNCC, de modo a garantir uma base normativa. Também é possivel anexar um plano de aula
ou outro material ja utilizado e validado, para que sirva como modelo, resultando em um novo
resultado alinhado as exigéncias do usudrio. Dessa forma, as informacGes acrescentadas nos

comandos realizados fazem total diferenca nos resultados obtidos.

CONSIDERACOES FINAIS

Com base nesse trabalho, é possivel verificar que a utilizacdo de inteligéncia artificial
no processo educacional da Matematica, diante das atuais possibilidades digitais existentes,
possui a capacidade de modernizar e adaptar a pratica e o planejamento docente, colaborando
com a transi¢do da atual e futura geracao de docentes, os quais fazem parte, assim como os

discentes, da era avancada da tecnologia.
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Verificou-se, ainda, que essas plataformas podem fornecer beneficios ao fazer docente,
contribuindo para a economia de tempo durante o planejamento das aulas, abrindo
possibilidades para um melhor aproveitamento e gestdo do tempo, demostrando que esses
recursos fornecem resultados eficazes no ambito educacional.

E importante ressaltar que, para obter um resultado satisfatério, a etapa de elaboracdo
correta do comando de solicitacdo é essencial, pois as informagdes inseridas mudam
completamente o material gerado pela plataforma, resultando em uma experiéncia satisfatoria
ou nao.

Fica evidente a diversidade de materiais que podem ser obtidos a partir da relacdao
entre IA e educacdo, que varia desde materiais puramente pedagogicos, como planos de aula,
atividades, trabalhos e avaliagOes, até e-mails e avisos prontos para serem encaminhados. A
inteligéncia artificial, quando utilizada no ensino da Matematica, possibilita ao docente migrar
de questdes pouco interativas e dinamicas para atividades interessantes e que estdo presentes
no cotidiano dos discentes.

Foi possivel identificar a capacidade de adaptacdo do nivel de dificuldade dos
materiais devolvidos, o que amplia sua utilizagdo nos mais diversos niveis de ensino, como o
técnico-profissional e o superior. Verificar os materiais devolvidos pelas IAs é importante
para garantir maior eficdcia no uso das plataformas, pois, quanto mais especificacoes o
comando possuir, melhor sera a devolutiva.

Assim como, a plataforma Gemini apresentou respostas mais satisfatérias, com a
exposicdo dos objetivos e incluiu a organizacdo da atividade, mostrando sugestOes e
indicacOes das atividades a serem realizadas e observacdes que podem ser feitas durante o
desenvolvimento das aulas.

Dessa forma, identifica-se que as plataformas de inteligéncia artificial podem
beneficiar positivamente o ensino da Matemdatica no que tange a modernizagdo das
metodologias e ao uso dessas inovagoes na educacgdo basica, sendo eficiente para um melhor
aproveitamento das novas tecnologias, a partir do uso estratégico dos docentes e gestores

escolares, transformando, assim, o processo de ensino e aprendizagem da Matematica.
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