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RESUMO

Este texto discute aspectos de uma experiéncia vivenciada por discentes da Licenciatura em
Matematica de uma universidade publica. Deste modo, trata-se de uma aplicacdo da atividade
intitulada Diagrama dos Numeros Reais em uma turma do oitavo ano do Ensino Fundamental, anos
finais, realizada no ambito do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID). A
atividade foi estruturada para evidenciar a relevancia de dindmicas interativas no processo de ensino e
aprendizagem de conteidos matematicos, com o intuito de promover o engajamento dos estudantes,
estimular sua participacdo ativa e favorecer a compreensdo dos subconjuntos dos numeros reais,
incluindo os naturais, inteiros, racionais e irracionais. Fundamentada em uma abordagem que valoriza
a atividade experimental no ensino e aprendizagem da Matemadtica. Entre estes, as concepcoes de
Lorenzato (2006) ao ressaltar a importancia do uso de jogos e recursos lidicos como facilitadores da
aprendizagem de conteiidos matematicos. Assim, a proposta didatica recorreu ao uso de materiais
concretos, tais como um diagrama em cartolina e cartdes em EVA, para que os alunos pudessem
classificar e justificar suas escolhas. No que se refere a metodologia, foi realizada uma revisdo teérica
sobre os conjuntos numéricos, seguida da apresentacdo do diagrama dos ntimeros reais e das regras da
atividade. Cada aluno retirava um cartdo com um ndmero e o posicionava no diagrama conforme o
subconjunto correspondente, justificando sua escolha em discussdo coletiva. Esse momento permitiu
intervencOes da professora supervisora e bolsistas do programa PIBID, as quais promoveram
esclarecimento das duvidas dos alunos, e momentos de discussdo e envolvimento ativo e o debate
entre os estudantes. Os resultados evidenciaram elevado indice de participagdo, maior concretizacao
dos conceitos abstratos e o desenvolvimento de habilidades colaborativas entre os estudantes. Dessa
forma, conclui-se que dindmicas bem planejadas promovem aprendizagem ativa, fortalecem a
socializacdo e tornam as aulas mais atrativas e significativas.

Palavras-chave: Dindmica em sala de aula, Ensino lddico, Ensino e Aprendizagem em Matematica,
Conjuntos numéricos, Metodologias ativa.
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O processo de ensino e zaag@mﬂ dasmatemdtica enfrenta grandes desafios,

principalmente quando se trata da compreensao de conceitos abstratos presentes no conteido
dos subconjuntos dos numeros reais, como os ndmeros naturais, inteiros, racionais e
irracionais. Estes contetidos costumam causar dificuldades significativas na compreensao dos
estudantes, afetando sua motivagao para o estudo da disciplina (CURI, 2010).

Nessa perspectiva, D’Ambrosio (1996) destaca que a Matematica deve ser
compreendida como uma construcdao cultural, e, portanto, o ensino precisa dialogar com a
realidade dos alunos, para que a aprendizagem seja significativa. De acordo com Moreira
(2011), quando o ensino é pautado apenas na repeticdo de exercicios apés a definicdo de
alguns contetudos, o aluno tende a desenvolver uma aprendizagem mecanica, o que limita sua
capacidade de compreender os conceitos de forma profunda e aplica-los a novas situacoes,
assim como, compreender onde é possivel encontra-los em sua realidade.

Em contextos escolares, o ensino tradicional, baseado em aulas expositivas e
exercicios repetitivos, pode resultar em desinteresse e afastamento dos alunos (BRASIL,
2018). A falta de conexdo entre a teoria e o cotidiano dos estudantes frequentemente gera uma
percepcao de que a Matematica é inacessivel, dificil ou sem utilidade cotidiana. Isso reforca
bloqueios emocionais e cognitivos que comprometem a aprendizagem e o desenvolvimento
do raciocinio l6gico matematico do aluno.

Diante desse cendrio, estudos apontam para a eficdcia da insercdo de dindmicas e
jogos didaticos como estratégias pedagdgicas que aproximam o conteido matematico da
realidade concreta dos estudantes, favorecendo a constru¢ao do conhecimento por meio de
experiéncias praticas, interativas e sociais entre os envolvidos (BORIN, 1996; KISHIMOTO,
2008). Além disso, o uso de atividades lidicas permite ao professor diagnosticar as
concepgOes prévias dos alunos e construir a partir delas novas aprendizagens, em um
ambiente descontraido e colaborativo.

Entretanto, para que essas dinamicas sejam eficazes e tragam resultados positivos, é
fundamental que haja uma mediacao pedagogica intencional. Essa mediacdo deve articular o
carater lidico da atividade aos objetivos educacionais, garantindo a efetividade do
aprendizado. Além disso, a participacao ativa dos alunos e a criagdo de um ambiente
colaborativo e motivador sdo fatores essenciais para o sucesso dessas intervencoes (FREIRE,

1996).
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Neste relato, descreve-sEN;AE‘ljeDiagrama dos Numeros Reais” em

uma turma do 8° ano do Ensincrfundamentat.aeicontexto do Programa Institucional de
X Semindrio Nacional do PIBID

Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID). O objetivo foi contribuir para o desenvolvimento do

ensino da Matematica por meio de praticas inovadoras, interativas e contextualizadas,
estimulando o raciocinio légico matematico e o interesse dos alunos pelos conjuntos

numeéricos.

METODOLOGIA

A atividade foi realizada durante uma aula de aproximadamente 50 minutos, com uma
turma do 8° ano do Ensino Fundamental, anos finais, composta por 15 alunos, na Escola
Municipal Professor Mateus Viana, situada em uma regido urbana com perfil socioeconémico
diversificado. A escolha dessa turma considerou o momento curricular em que os
subconjuntos dos nimeros reais estavam sendo abordados, bem como o interesse da
professora em implementar praticas pedagogicas inovadoras.

Os materiais utilizados incluiram uma grande cartolina contendo um diagrama
representando os conjuntos numéricos, cartbes em EVA com nimeros naturais, inteiros,

racionais e irracionais, fita adesiva e o espaco frontal da sala para exposicao.

Imagem 01: Diagrama representando 0s conjuntos numeéricos.

(fonte: autoria propria)
A sequéncia da dinamica ocorreu da seguinte forma: uma breve revisao tedrica sobre
os conjuntos numeéricos, seguida pela explicacdo das regras da atividade. Em seguida, os

alunos retiravam cartdes com nimeros e, um a um, posicionavam-se no diagrama, explicando
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oralmente a justificativa de sua EMESI@OISBMS e da professora supervisora

era constante, buscando instigar @ pensamentoceritieviereforcar os conceitos abordados.
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Imagem 02: Desenvolvimento da Atividade em sala de aula.

(fonte: autoria propria)

Por fim, a aula foi encerrada com uma revisao conjunta do diagrama preenchido e uma
sintese dos critérios utilizados, reforcando os conceitos principais trabalhados. A coleta de
dados ocorreu por meio de observacdo participante e registros escritos, considerando o nivel
de engajamento, participacdo e interacao dos alunos durante a atividade.

A proposta foi construida com base em principios da aprendizagem significativa
(MOREIRA, 2011) e da pedagogia dialégica (FREIRE, 1996), com énfase na valorizacdo da

fala do aluno e na relacao entre o contetido e o contexto social em que esta inserido.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico que fundamenta esta experiéncia pedagogica esta ligado a
autores que discutem a importancia do lidico, da mediacdao pedagégica e das teorias de
aprendizagem na construcdo do conhecimento matematico em sala de aula.

Almeida, Oliveira e Reis (2021) ressaltam que os jogos e dinamicas sao
metodologias eficazes no processo de ensino e aprendizagem, uma vez que promovem
motivacdo, socializacdo e desenvolvimento cognitivo. Esses recursos permitem que o aluno se
envolva de forma ativa, refletindo sobre suas préprias aces e construindo significados a
partir da pratica. Nesse sentido, o jogo atua como um instrumento de aprendizagem que vai
além do simples entretenimento, tornando-se um meio de desenvolver o raciocinio logico e a

autonomia intelectual para os alunos.

-
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D’Ambrosio (1996) eE NMlledeve ser compreendida como uma

construcao cultural e social, e ndeceomecvmdeonjurtorde técnicas isoladas e mecanicas. O
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ensino, portanto, precisa dialogar com a realidade e as vivéncias pessoais dos alunos, de modo
que o conhecimento se torne significativo e aplicavel em suas realidades. Essa perspectiva
humanizadora é reforcada por Freire (1996), que defende a educacdo como um ato de
liberdade e didlogo, em que o estudante é protagonista do proprio processo de formacao.
Assim, o papel do professor é o de mediador e facilitador, capaz de criar situacoes de
aprendizagem que estimulem a curiosidade e a reflexdo critica dos estudantes.

Nessa mesma linha, Moreira (2011) argumenta que o aprendizado é mais s6lido
quando o aluno estabelece relagdes entre o novo conhecimento e o que ja sabe, conceito
central da teoria da aprendizagem significativa. Quando o ensino se limita @ memorizagdo de
férmulas e procedimentos, ele tende a se tornar mecanico e descontextualizado, afastando o
aluno do verdadeiro sentido do saber matematico.

Lorenzato (2006) complementa essa visdo ao afirmar que o uso de materiais
concretos e jogos didaticos no ensino de Matematica possibilita ao aluno vivenciar
experiéncias que o ajudam a reconstruir conceitos de forma autonoma. Para o autor, o
laboratério de ensino de Matematica e as atividades praticas sdo espacos privilegiados para
que o estudante experimente, teste hipdteses e compreenda os fendmenos matematicos de
maneira concreta antes de avangar para a abstragao.

A dimensdo lddica também é amplamente defendida por Kishimoto (2008), que
considera o jogo educativo um recurso que favorece o desenvolvimento cognitivo, afetivo e
social. No ambiente escolar, o jogo promove a interacdo entre os estudantes, estimula a
cooperacdo, a criatividade e o respeito as regras, além de permitir que o aluno aprenda de
forma prazerosa.

As contribuic¢Ges de Piaget (1976) e Vygotsky (1998) também sdo fundamentais para
compreender o papel das interacGes e das atividades concretas no processo de aprendizagem.
Para Piaget, o jogo € um meio pelo qual a crianca assimila o mundo, exercitando a
imaginacdo e reorganizando suas estruturas cognitivas. Ja Vygotsky destaca que o
conhecimento é construido socialmente, por meio das interacées e da mediacdo simbdlica do
outro. Assim, a aprendizagem ocorre primeiro no plano social, para depois se internalizar no
plano individual, o que reforca a importancia da mediacdo docente e das trocas entre os pares
durante as atividades em grupo.

Borasi (1992) contribui com uma perspectiva inovadora ao tratar o erro como

elemento essencial no processo de aprendizagem. Onde o erro deve ser visto como

-
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oportunidade de reflexdo e naENAEI@H 0 equivoco em um ambiente de

aprendizagem, é possivel permitirtquetoralino compreenda o raciocinio que o levou a resposta
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incorreta e, a partir disso, construa o conhecimento correto com mais seguranga e consciéncia.
Nunes e Bryant (1996) também abordam o papel do concreto e da experimenta¢do no
ensino da Matemadtica. Eles afirmam que a manipulacdo de objetos e representacdes visuais
auxilia na construcdao do pensamento abstrato, especialmente durante o desenvolvimento das
habilidades matematicas iniciais. Dessa forma, atividades que envolvem movimento,
visualizacdo e experimentacdo facilitam a compreensdo de conceitos complexos e favorecem
a retencdo do conhecimento.

Por fim, Curi (2010) destaca que as dificuldades enfrentadas pelos alunos no
aprendizado da Matematica estdo frequentemente relacionadas a formacao dos professores e a
forma como o ensino é conduzido. Quando o educador se limita a reproduzir métodos
tradicionais, sem considerar as diferencas cognitivas e emocionais dos estudantes, o processo
de aprendizagem torna-se excludente e ineficaz.

Com base nesses referenciais, a atividade “Diagrama dos Numeros Reais” foi
planejada para integrar a ludicidade, a mediacdo pedagdgica e o aprendizado significativo. Ao
unir o aspecto dindmico e lddico a intencionalidade educativa, buscou-se promover um
ambiente de aprendizagem colaborativo e motivador, no qual os alunos pudessem construir

conceitos de forma participativa e consciente.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A realizacdo da atividade revelou resultados significativos tanto no aspecto cognitivo
quanto no afetivo dos alunos. Observou-se alto nivel de engajamento, participacdo e
entusiasmo, especialmente entre estudantes que anteriormente demonstravam inseguranca em
relacdo a Matematica.

Os erros cometidos durante a execucao da dinamica foram transformados em
oportunidades de reflexdo coletiva, conforme defendido por Borasi (1992), que compreende o
erro como elemento integrante do processo de aprendizagem. Essa abordagem permitiu que os
alunos reformulassem seus raciocinios e compreendessem o0s conceitos com mais
profundidade.

O carater visual e concreto da atividade foi determinante para consolidar nogdes abstratas.
Segundo Nunes e Bryant (1996), a manipulacdo de objetos concretos é essencial para a

construcdo de conceitos matematicos, pois favorece a internalizacdo e a abstracdo progressiva

do conhecimento.

-
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Além dos aspectos C(EN Alclevoreceu o desenvolvimento de

competéncias socioemocionais, comorcooperagiosrargamentacao e respeito as opinides dos
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colegas que estavam envolvidos na atividade proposta. A postura mediadora dos bolsistas e da
professora reforcou a autonomia dos alunos, promovendo um ambiente acolhedor e
motivador.

Tais resultados vao ao encontro do pensamento de Freire (1996), que defende a
educacdo como um ato de didlogo e construcdo conjunta do saber. O aprendizado, portanto,
deixa de ser uma simples transmissdo de informacGes e passa a ser uma experiéncia

significativa, onde o aluno é protagonista do proprio processo de formacao.

CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia com o “Diagrama dos Numeros Reais” demonstra que o uso de
metodologias ludicas e interativas, planejadas com intencionalidade pedagégica, pode
contribuir de maneira efetiva para o desenvolvimento da aprendizagem matematica. Ao unir o
contetido tedrico a vivéncia pratica, os alunos se tornam sujeitos ativos na constru¢do do
conhecimento, o que reflete diretamente na motivagcao e no desempenho escolar.

O uso de recursos visuais e manipulativos, aliado as discussdes coletivas, favorece o
engajamento e a aprendizagem ativa. Essa abordagem também refor¢a a importancia de uma
formacdo docente critica e reflexiva, conforme destacam Becker (1993) e D’Ambrosio
(1996), para que o professor seja capaz de integrar metodologias diversificadas ao curriculo
de forma consciente e contextualizada.

Em sintese, esta experiéncia mostra que o ensino da Matematica pode ser significativo
e prazeroso quando construido de maneira dialégica, participativa e lidica. E recomendado
que novas pesquisas e praticas continuem explorando a ludicidade como estratégia
pedagbgica, especialmente em temas de maior abstracdo, fortalecendo o vinculo entre teoria,

pratica e realidade escolar.
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