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RESUMO

A proposta desta comunicagao oral é discutir como a presenga cada vez maior da inteligéncia artificial
(IA) de categoria generativa traz novas possibilidades no contexto educacional e também importantes
desafios, principalmente no que diz respeito a promocao da aprendizagem criativa. Com ferramentas
de TA é possivel personalizar contetidos, automatizar tarefas, ampliar o acesso a informacdes e
recursos multimodais, no entanto, o uso indiscriminado e acritico desse tipo de ferramentas pode ser
prejudicial, e requer estratégias educacionais contemporaneas. Assim, o grande desafio atual reside no
fato de que é necessario que a TA seja utilizada de maneira responsavel e que seja despertado nos
estudantes, de todas as modalidades de ensino, um pensamento critico, autbnomo e criativo, pois a
dependéncia por respostas automatizadas pode comprometer a atividade cerebral e a criatividade.
Conforme explica Resnick (2020), professor do MIT e desenvolvedor da Aprendizagem Criativa, o0s
jovens de hoje serdo confrontados com situacdes novas e inesperadas durante toda a vida, por isso é
crucial que eles saibam usar a criatividade para lidar com as incertezas que ocorrem em suas vidas
pessoais, profissionais e civicas de maneira cotidiana. O objetivo deste trabalho é refletir sobre a
importancia de se propor a aprendizagem criativa em tempos de IA generativa. Metodologicamente,
este trabalho é de natureza qualitativa, exploratéria e o estudo baseia-se em uma pesquisa
bibliogréfica, sobre TA em Kaufman (2025), Santaella (2023); a Teoria Critica da Tecnologia em
Feenberg (2003, 2004); a aprendizagem criativa em Resnick (2020); criatividade no ambiente escolar
em Valls (2021); linguagens e letramento digital na BNCC, dentre outros. Este trabalho propde, entdo,
uma reflexdo sobre esses desafios, apontando caminhos para integrar a IA de forma critica e
equilibrada ao ensino, de modo que ela seja aliada, e ndo substituta, da criatividade humana.
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INTRODUCAO

Vivemos em um momento em que a inteligéncia artificial (IA) de categoria generativa

esta cada vez mais presente no cotidiano das pessoas, em todos os ambitos e esferas sociais e
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ao uso responsavel e critico de ferramentas como ChatGPT, Copilot e Gemini.

Assim, o objetivo deste trabalho é refletir sobre a importancia de se propor a
aprendizagem criativa em tempos de IA generativa. Nossa proposta é fazer contribuicdes para
o debate sobre qual pode ser o papel da IA na educacdo, enfatizando que o desafio nao é
afasta-la do ambiente escolar, mas sim em como compreendé-la criticamente, de maneira que
o seu uso favoreca, e ndo substitua, a criatividade, a autoria e o pensamento critico e
reflexivo.

Deste modo, faz-se necessario explicar a justificativa para a existéncia deste trabalho
que é mostrar para os docentes e professores em formacao inicial que é possivel integrar as
tecnologias e a IA na sala de aula sem que haja prejuizo no desenvolvimento da criticidade e
criatividade dos discentes. Assim, a pergunta que permeia esta pesquisa é: Quais caminhos e
possibilidades serdao necessarios para integrar as tecnologias no processo de aprendizagem

criativa?
METODOLOGIA

Metodologicamente, este trabalho é de natureza qualitativa que, segundo Martins e
Bicudo (2005) apud Andrade e Holanda (2010), é uma pesquisa que busca uma compreensao
particular daquilo que estuda, ja que o foco de sua atencdo é dirigida para o especifico, o
individual, aspirando a compreensdo dos fendmenos estudados que somente surgem quando
situados. J& a exploratéria é uma metodologia utilizada para investigar os fendmenos
complexos da realidade educacional, uma vez que busca respostas para questionamentos
e dedica-se a identificar e compreender fatos/acontecimentos da educacdo que precisam ser
explorados (L6sch; Rambo; Ferreira, 2023, p. 3)

O levantamento e revisao de obras publicadas sobre a teoria que ira direcionar este
trabalho cientifico foi realizada através de uma pesquisa bibliografica, sobre IA em Kaufman
(2025), Santaella (2023); a Teoria Critica da Tecnologia em Feenberg (2003, 2004); a
aprendizagem criativa em Resnick (2020); linguagens e letramento digital na BNCC;
Tecnologia e Criatividade Humana em Henriques (2023); Hessel e De Oliveira Lemes (2023)
Criatividade e Inteligéncia Artificial, dentre outros. Ou seja, “a pesquisa bibliografica
envolve dados passados, ou seja, registros realizados por estudos anteriores que servem

ompreend i ema” (D
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REFERENCIAL TEORICO

Ao citar a criatividade é muito comum associa-la e até limita-la ao campo das artes,
todavia a criatividade desempenha um papel fundamental em diversas areas da vida,
incluindo educacdo, negocios, ciéncia, tecnologia, artes, entretenimento e solucdo de
problemas sociais (Hessel, 2021, p.123). Visto que, promove a inovagdo, a expressao
individual, o pensamento critico e a resolucio de problemas de maneiras Unicas e
originais.

De acordo com Ostrower (1977) apud Hessel (2021, p.123), o potencial criador do ser
humano elabora-se nos multiplos niveis do ser sensivel, cultural e consciente do homem, ja
que se faz presente nos multiplos caminhos em que o individuo procura captar e configurar as
realidades da vida. Para os autores, a criatividade se refaz sempre, de maneira inesgotavel.
Ademais, o que se conhece hoje como cultura s6 foi possivel através do uso constante da
curiosidade e criatividade humana. A consequéncia da juncdo dessas duas habilidades foi a
complexificacdio das organizagdes sociais, visto que elas possibilitaram desenvolver
ferramentas e linguagens (Braga, 2016).

Logo, a relacdo ser humano-natureza foi atravessada pelas mudancas que ocorreram
através do desenvolvimento das ferramentas e da linguagem e, a partir dai, as experiéncias
individuais, sociais e culturais ja ndo seriam mais as mesmas. Fica perceptivel na obra de
Francis Bacon como a ciéncia e a tecnologia sofreram e ainda sofrem influéncias das
transformacoes do seu tempo, estando imersa na efervescéncia de importantes mudangas
sociais, econdmicas e culturais (Ferreira et al., 2024, p.3).

Desta forma, para Kuhn (1998) apud Ferreira et al., (2024, p.3) a ciéncia é uma
atividade social e historica, sua pratica e teoria estdo intimamente ligadas a cultura e
as tradicoes de um dado periodo histérico. Por conseguinte, através da tecnologia
foi possivel impulsionar a evolugdo das civilizagdes e da humanidade em diversoscampos.
Desde ainvencdo do fogo até a Internet, a tecnologia tem transformado e influenciado
o mundo de maneiras profundas e significativas (Henriques, 2023, p.2).

Com o advento dos meios de comunicagdo em massa, houve um impacto significativo

na sociedade contemporanea, atualmente, bilhdes de pessoas utilizam aparelhos que
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Estes fatos fazem parte do que é conhecido hoje como a Quarta Revolucdo Industrial,
movida por inovacdes tecnolégicas relacionadas a inteligéncia artificial (Matte, 2021, p. 103).
Visto que, “a partir das dultimas décadas do século XX, houve um grande progresso
tecnologico que resultou num impacto significativo das novas tecnologias na sociedade e
cultura atual” (Henriques, 2023, p.2).

Marvin Minsky, John McCarthy e Herbert Simon, os pioneiros da inteligéncia
artificial, comecaram a sonha-la em meados da década de 1950 e sua missdo era recriar a
inteligéncia humana através de uma maquina (Lee, 2019). Sob este viés, a Inteligéncia
Artificial (IA) sdo “maquinas que conseguem tal qual os seres humanos, aprenderem pelo seu
proprio traquejo e lidar com situagdes para as quais ndo foram originariamente programadas™
(Gonzales, 2020, p. 2). Logo, essa tecnologia traz consigo além dos avancos tecnologicos
diversas questdes sobre definicdes e de demarcacdes de fronteiras (Gonzaéles, 2020, p. 2), ndo
somente no campo tecnologico como também, na area educacional.

E importante destacar que IA é um espectro de dominios que abrangem, dentre outros,

a vida artificial, o raciocinio automatizado, a automagao, a computacdo bioinspirada,
a mineragdo de conceitos, a mineracdo de dados, a filtragem de e-mails, os spams, o
sistema hibrido de inteligéncia, os agentes e controles inteligentes, a representacao
de conhecimentos, 0s processos judiciais, a robética baseada em comportamentos, a
cognicdo, a cibernética (Santaella, 2023, p.8).

Assim, a IA generativa é um ramo da [A que produz contetidos de textos, imagens,
sons dentre outros, a partir de comandos, ou prompts fornecidos por usuérios, utilizando bases
de dados e algoritmos de aprendizado profundo. Diferente da IA da preditiva, “a TA
generativa produz contetdo original- sintetizando texto, imagem, voz, video e codigos a partir
de grandes bases de dados” (Kaufman, 2025, p. 453). Assim, de acordo com Kaufman (2025),
essas tecnologias podem ser consideradas como um marco na histéria da criatividade humana,
ja que desafiam nossos modos de pensar sobre autoria, originalidade e cognigao.

A vista disso, por ser parte da sociedade, a educacdo nao fica fora das transformacdes
derivadas dos avangos tecnolégicos, visto que conforme o ambiente de aprendizagem muda,
as metodologias de ensino devem se adaptar (Pscheidt, 2024, p.18). Através das
potencialidades tecnologicas é possivel promover experiéncias de aprendizagens interativas,

cativando a atencao dos estudantes e atendendo a diferentes tipos de aprendizagens.

RESULTADOS E DISCUSSAO
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A Base Nacional Comum Curricu ngfﬁqufE&?Bleanatiza, entre suas competéncias gerais,
a importancia do pensamento cientifico, critico e criativo, bem como o uso responsavel das
tecnologias digitais de informacdo e comunicacao (BRASIL, 2018). Essa orientacdao converge
com a ideia de que o letramento digital ndo deve se restringir a habilidade técnica, mas
envolver também dimensoes éticas, culturais e sociais.

No campo da educacdo, a IA pode ser uma ferramenta para a personalizacdo da
aprendizagem, a automatizacdo de tarefas e o acesso a recursos multimodais, dentre outros.
No entanto, segundo Santaella (2023), o fascinio pela eficiéncia desse tipo de tecnologia pode
levar a uma espécie de dependéncia cognitiva em que o sujeito delega a maquina ndo somente
a criacao de contetdos, mas também, de certo modo, o proprio ato de pensar.

Nesse contexto, o conceito de letramento digital assume papel central, ja que ndo basta
apenas dominar ferramentas, é preciso compreender como elas moldam as formas de conhecer
e interagir com o mundo. Como destaca Santaella (2023), formar sujeitos criticos implica
desenvolver uma consciéncia sobre os algoritmos, os dados e as intengdes que estruturam as
tecnologias que usamos diariamente. Assim, a formacdo docente precisa incorporar uma
perspectiva critica sobre a IA, capacitando educadores para mediar processos criativos com o
apoio dessas ferramentas, mas sem abdicar da centralidade da reflexdo e da autoria humana.

De acordo com Pscheidt (2024), a medida em que os discentes se envolvem mais
profundamente com as tecnologias educacionais, mais eles desenvolvem pensamento critico,
criatividade, e multiletramentos que vao além do digital. Mas afinal, a tecnologia ira afetar de
maneira significativa o processo ensino-aprendizagem e a criatividade humana? Henriques
(2023, p.4) traz uma reflexdo critica sobre essa pergunta ao informar que a tecnologia pode
constituir uma ameaca para a criatividade humana, sim.

Ao refletirmos sobre as relacdes entre IA e aprendizagem criativa, percebemos que o
desafio ndo esta na tecnologia em si, mas na forma como ela aparece no contexto educacional,
pois, as ferramentas generativas podem ampliar o repertério dos estudantes, permitir a
experimentacdo de linguagens e estimular novas formas de expressdo. Contudo, quando
usadas de maneira acritica, podem gerar dependéncia, passividade e perda de engajamento
cognitivo.

Para Feenberg (2003, 2004), nenhuma tecnologia é politicamente neutra, pois ela
carrega valores sociais e politicos, desse modo, o uso da IA na educacao demanda uma
criticidade que permita ao ser humano controlar a tecnologia e ndo se tornar controlado por

reflexiva
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cognitivas e sociais do seu uso.

Em relacdo ao pensamento critico e a aprendizagem criativa, Mitchel Resnick (2020),
professor do MIT, responsavel pelo Media Lab e criador do conceito Creative Learning,
propoe uma abordagem baseada em quatro principios, chamados de os 4 Ps: Projetos, Paixdo,
Pares e Pensar brincando (play). Esses elementos orientam praticas que incluem a
aprendizagem baseada em projetos e problemas com o uso de tecnologias criativas (robotica,
programacao, producdo audiovisual), gamificacdo e experiéncias mao na massa em espacos
makers. A ideia central é que os aprendizes desenvolvem melhor sua criatividade quando
trabalham em projetos significativos, motivados por interesses pessoais, em colaboracdo com
outros e em um ambiente ludico e experimental.

Em tempos de IA generativa, a aprendizagem criativa adquire uma importancia ainda
maior, pois a capacidade de lidar com situagdes novas e inesperadas, como ressalta Resnick
(2020), é fundamental em uma sociedade em constante transformacao. Logo, a IA pode apoiar
esses processos quando é utilizada como ferramenta de exploragdo, simulacdo e descoberta,
mas nao quando substitui o ato de pensar, imaginar e criar.

Entre os beneficios da aprendizagem criativa destacam-se o desenvolvimento do
pensamento critico, da capacidade de resolucdo de problemas e da colaboracdo, além do
estimulo a motivacdo intrinseca, a autonomia e ao engajamento dos estudantes. Ao conectar o
curriculo com temas do mundo real e interesses pessoais, essa abordagem torna o aprendizado
mais relevante e duradouro. Contudo, sua implementacdo enfrenta desafios, como, a
necessidade de formacdo docente especifica, a resisténcia a métodos menos centrados no
professor, as dificuldades de avaliar processos criativos e a limitacdo de recursos e
infraestrutura. Ademais, curriculos rigidos e avaliagcGes padronizadas podem restringir a
flexibilidade necessaria para praticas criativas.

No entanto, sua dependéncia pode levar a uma reducdo na capacidade de
desenvolver o pensamento critico, resolver problemas e, pode chegar a comprometer a
saude mental (Henriques, 2023, p.3). Apesar disso, é preciso ter em mente que a tecnologia
nio é um fim. Ela é, na verdade, o meio para alcangar objetivos através do seu uso
criativo e subjetivo. Sendo assim, ela nunca ira substituir completamente a acao humana
na realizacdo das atividades. A criatividade e a tecnologia se alinham quando trazem avangos

positivos para a humanidade (Ferreira, 2021 apud Henriques, 2023, p.3).
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compreensdo sobre como os algoritmos funcionam, quais sdo suas limitacoes e de que modo

podem influenciar decisdes. Tal postura vai ao encontro da proposta de Feenberg (2003),
segundo a qual a democratizagdo da tecnologia passa pelo questionamento dos sistemas
técnicos e pela intervencdo social consciente em seu desenvolvimento e uso.

Outra reflexao relevante diz respeito a ética na educacdo com a presenca da IA
generativa. Questdes como autoria, plagio, viés algoritmico e manipulacdo de dados precisam
ser discutidas abertamente nas salas de aula. Cada vez mais se faz necessario ensinar as
ferramentas de IA de forma critica e criativa, de modo que se compreenda que o verdadeiro
aprendizado ocorre quando o estudante é capaz de atribuir sentido pessoal e social ao

conhecimento produzido.
CONSIDERACOES FINAIS

Integrar a inteligéncia artificial ao processo de aprendizagem criativa é um desafio
complexo, que envolve ndo apenas dominio técnico, mas, sobretudo, reflexdo pedagégica e
ética. Posto que, a IA pode ampliar as possibilidades de ensino, oferecendo novas formas de
expressao e acesso ao conhecimento, todavia € essencial que seu uso seja orientado por
principios de criticidade, autonomia e autoria.

Concordamos com Feenberg (2004) ao afirmar que a tecnologia é um campo de
disputa social, e que o modo como a utilizamos define seus impactos na sociedade. Da mesma
forma, Resnick (2020) nos lembra que a criatividade é um elemento vital da educagdo
contemporanea, pois prepara os individuos para enfrentar a incerteza e a complexidade do
mundo. Dessa forma, “a tecnologia ndo veio para prejudicar. Pelo contrario, ela abre espaco
para que sejamos cada vez mais criativos usando os dados a nosso favor” (Ferreira, 2021.
p.7).

De acordo com Kaufman (2025, p. 324),

Pensar sobre os futuros cendrios da educagdo inclui investigar como os modelos de
linguagem habilitados por IA védo remodelar o processo de aprendizagem, como
garantir oportunidades igualitarias de aprendizagem e como a IA impacta a
formacdo e o desenvolvimento do pensamento critico. O avanco da inteligéncia
artificial na sociedade, com novos modelos tanto de IA preditiva quanto de A
generativa, requer capacitar o ecossistema educacional a enfrentar as ambiguidades
da tecnologia e contribuir para a elaboracdo de politicas publicas inclusivas e
igualitarias.




Assim, mais do que a@Mk Easamos repensar algumas praticas
ncontroNocwonu as Liceénclat8iras

IX Semingrio N t;lc:l;ml dg P\%
educativas, sempre tendo em vista que a inte 1genc1a umana é insubstituivel. Por isso, é vital

lembrar que nenhuma ferramenta substitui o papel essencial do professor, visto que elas sdao
aliadas poderosas, mas a orientacdo e a interacdo humana continua sendo fundamental para
uma educacdo significativa (Pscheidt, 2024, p.140). Podemos, portanto, afirmar que o futuro
da educagdo dependera da nossa capacidade de articular tecnologia e humanidade, algoritmos

e imaginacao, eficiéncia e sensibilidade.
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