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RESUMO

Este relato apresenta uma experiéncia vivenciada como bolsista do Programa Institucional de Bolsa de
Iniciagdo a Docéncia (PIBID), na area de Computagdo, desenvolvida junto a uma turma do 3° ano do
Ensino Médio em uma escola publica. O objetivo foi aproximar os estudantes de conceitos
fundamentais de Inteligéncia Artificial (IA) e promover reflexdes sobre seu uso no cotidiano. A
proposta foi planejada com base em metodologias que valorizam a participacao ativa dos alunos e o
papel do professor como mediador do conhecimento, fundamentada em perspectivas
sociointeracionistas que destacam a importancia da interacdo social no processo de aprendizagem. As
atividades foram conduzidas por meio de exposicoes dialogadas, demonstracées de ferramentas de TA
e apresentacdo de exemplos praticos vinculados a realidade dos estudantes, incentivando perguntas e
debates. O processo metodolégico priorizou a contextualizagcdo dos conceitos, explorando aplicacdes
da A em situagOes proximas ao cotidiano dos discentes, favorecendo a compreensdo e o engajamento.
Os alunos demonstraram interesse pelas aplicacoes apresentadas e participaram de modo ativo das
discussodes, evidenciando evolucdo na compreensdo dos temas trabalhados. A experiéncia também
contribuiu para o desenvolvimento de competéncias pedagdgicas da bolsista, especialmente no
planejamento, na mediacdo e na conducdo das atividades. Como resultado, observou-se ndo apenas a
ampliacdo do conhecimento da turma sobre o tema, mas também o estimulo a reflexdo critica acerca
dos impactos e das implicacoes éticas do uso da IA na sociedade e na educacdo, reforcando a

importancia de integrar tais contetidos ao curriculo escolar.
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INTRODUCAO

A presenca crescente das tecnologias digitais no cotidiano evidencia a necessidade de
repensar praticas pedagogicas no Ensino Médio, especialmente diante da consolidacdo da
Inteligéncia Artificial (IA) como uma das areas mais influentes na organizacao da vida social,
econdmica e cultural. Em um cendrio em que sistemas computacionais participam ativamente
de processos de decisdo, comunicacdo, producdo de conhecimento e resolugdo de problemas,
torna-se imprescindivel que os estudantes compreendam os principios fundamentais que
orientam o funcionamento dessas tecnologias. Nesse contexto, acdes formativas
desenvolvidas por programas institucionais, como o Programa Institucional de Bolsa de
Iniciagdo a Docéncia (PIBID), desempenham um papel estratégico na aproximacdo entre
conhecimentos cientificos e praticas educativas contextualizadas, contribuindo tanto para a
formacao inicial de professores quanto para a qualificacdo do ensino nas escolas publicas.

A insercao da Inteligéncia Artificial na educagdo basica, porém, exige mais do que a
simples introducdo de contetidos técnicos. Trata-se de um processo que envolve mediacGes
pedagogicas atentas a realidade dos estudantes, a acessibilidade dos recursos e as demandas
contemporaneas por letramentos digitais criticos. Ao considerar o potencial transformador da
IA, percebe-se que sua abordagem na escola pode favorecer o desenvolvimento do
pensamento computacional, da criatividade, da capacidade de andlise e tomada de decisao,
além de estimular reflexdes éticas relacionadas ao uso responsavel das tecnologias. Assim,
promover experiéncias que articulem teoria e pratica contribui para a formacao de jovens mais
conscientes acerca dos impactos sociais e das oportunidades associadas as tecnologias
emergentes.

Nesse sentido, a implementacdo de acOes pedagogicas mediadas por bolsistas do
PIBID constitui um espaco privilegiado para o desenvolvimento de metodologias inovadoras,
pautadas em fundamentos tedricos da educacdo e em praticas colaborativas que buscam
integrar estudantes, professores supervisores e licenciandos. A vivéncia em sala de aula
possibilita o planejamento e a execucdo de atividades que valorizam a participagao ativa dos
alunos, a resolucao coletiva de problemas, o didlogo e a construcdao conjunta de

conhecimentos. Tais experiéncias sdo fundamentais para que o ensino de Computacao se
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consolide como um componente interdisciplinar, que dialoga com diferentes areas e favorece
a compreensdo de fendmenos presentes no cotidiano dos estudantes.

Considerando esse contexto, o presente artigo apresenta uma experiéncia pedagogica
desenvolvida com uma turma do Ensino Médio de uma escola publica, cujo foco foi
introduzir conceitos bésicos de Inteligéncia Artificial e promover reflexdes sobre suas
aplicacOes praticas no dia a dia. As atividades foram planejadas com base em metodologias
ativas, enfatizando a mediacdo docente e a interacdo entre os participantes, de modo a
favorecer um ambiente de aprendizagem dinamico e significativo. Ao relatar essa experiéncia,
busca-se discutir os desafios e as contribuicdes da insercio da IA no contexto escolar,
destacando a relevancia de praticas formativas que unem teoria, pratica e reflexdo critica. O
objetivo deste artigo é descrever o processo de implementacdo das atividades, analisar as
percepcoes dos estudantes e evidenciar as contribui¢des da experiéncia tanto para o ensino de

Computacao quanto para a formacao inicial docente.

METODOLOGIA

A metodologia desenvolvida para este relato de experiéncia baseou-se em uma
abordagem de ensino participativo e reflexivo, estruturada a partir de uma sequéncia didatica
com onze etapas tematicas, cada uma planejada para construir progressivamente o
entendimento dos estudantes sobre tecnologias digitais, algoritmos, privacidade, criatividade
algoritmica e Inteligéncia Artificial (IA). A turma envolvida era composta por
aproximadamente dezoito alunos do 3° ano do Ensino Médio, e cada encontro foi conduzido
em momentos de sensibilizacdo, pratica digital e reflexdo critica, garantindo que os conceitos
fossem explorados de maneira significativa e contextualizada.

Na Etapa 1 — Introducdo as Tecnologias Digitais e Evolucdo, o foco foi
contextualizar para os alunos a trajetéria das tecnologias, desde dispositivos simples até as
plataformas modernas, evidenciando como a computacdo e a internet transformaram o
cotidiano e os modos de interagir. Os estudantes discutiram as mudancas sociais causadas por
essas tecnologias, refletindo sobre seu papel enquanto cidaddos digitais, e exploraram
conceitos como conectividade, rede e transformacdo digital, estabelecendo uma base sélida

para as etapas seguintes.
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A Etapa 2 — Algoritmos e Influéncia nas Escolhas envolveu a apresentacdao de
algoritmos como mecanismos invisiveis que moldam nossas experiéncias online. Por meio de
exemplos praticos, os alunos compreenderam como algoritmos de recomendacdo em redes
sociais, streaming e buscadores influenciam decisdes cotidianas. Utilizou-se, também, uma
dindmica de simulacdo que permitiu aos estudantes perceber como diferentes parametros
algoritmicos podem alterar os resultados sugeridos por uma plataforma, levando-os a refletir
sobre a responsabilidade das empresas tecnolégicas e a autonomia do usuario.

Na Etapa 3 — Seguranca Digital e Privacidade, a metodologia incluiu o uso de quizzes
interativos para sensibilizar os alunos sobre riscos de exposicdo de dados, boas praticas de
senhas e comportamento seguro online. Aplicaram-se atividades baseadas em casos reais de
vazamento e rastreamento digital, promovendo a conscientizacdao sobre confidencialidade,
anonimato digital e os impactos da exposicdo de informacgOes pessoais. Esse momento
também serviu para debater sobre consentimento digital e limites da coleta de dados.

A Etapa 4 — O que é IA consistiu na introdugdo tedrica e pratica dos principais
conceitos de inteligéncia artificial, tais como aprendizado de maquina, redes neurais e
automatizacao. Por meio de exemplos do cotidiano e de demonstracdes, os alunos puderam
visualizar como a IA estrutura-se para aprender com dados, mapear padrdes e gerar novos
resultados. Essa etapa também incluiu uma reflexao sobre uso social da IA e sua presenga em
aplicativos, sistemas de recomendacao e assistentes virtuais.

Na sequéncia, a Etapa 5 — IA e Criatividade foi estruturada para refletir criticamente
sobre a criatividade humana frente a producdo algoritmica. Os alunos iniciaram com uma
discussao sobre a criatividade tradicional, depois utilizaram ferramentas de IA para gerar arte,
musica ou design, observando o funcionamento das redes e o grau de intervengdo do usuario.
Ao finalizar, debateram sobre autoria, originalidade, uso de bancos de dados e as limitacdes
éticas de sistemas capazes de reproduzir estilos culturais sem compreender seu contexto
simbolico.

Nas etapas relacionadas a Fake News (Etapa 6) e Desinformacdo (Etapa 8), foram
propostas atividades de anélise de noticias manipuladas digitalmente, identificacdo de viés
informacional e construcdo de estratégias para verificar fontes. Os alunos exploraram
exemplos reais e ficticios para compreender como conteidos falsos circulam e sdo

amplificados, discutindo papel de bots, algoritmos e IA na disseminacao de desinformacao.
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Na Etapa 7 — Vigilancia Digital, abordou-se a presenca de algoritmos nos

mecanismos de monitoramento e segmentacao de comportamento, debatendo-se sobre

privacidade, controle institucional e publicidade algoritmica. Os alunos refletiram sobre o uso

de dados por empresas e governos e analisaram casos em que sistemas automatizados

rastreiam padrdes pessoais para tomar decisoes ou exibir anincios.

A Etapa 9 — Criando um Chatbot proporcionou uma experiéncia pratica: o0s

estudantes desenvolveram seus préprios chatbots usando plataformas como Character Al ou

Landbot. Essa atividade permitiu compreender os fluxos de conversacdo, resposta automatica,

légica de decisdo e estrutura de didlogo, além de refletir sobre como tais agentes virtuais

podem ser usados em contextos educacionais, de atendimento ou de entretenimento.

A Etapa 10 — IA e Futuro das Profissoes envolveu debates sobre como a automagao

influencia o mercado de trabalho, quais profissdes podem emergir ou desaparecer, e quais

habilidades serdo valorizadas na proxima década. Os alunos foram incentivados a projetar

trajetorias possiveis para suas carreiras, considerando a influéncia da IA e das tecnologias

digitais em suas escolhas profissionais.

Por fim, a Etapa 11 — IA e Educacao incluiu uma oficina de reflexdao sobre o uso da

inteligéncia artificial no ensino: como a IA pode apoiar aprendizagem personalizada, criar

avaliacOes adaptativas, oferecer tutoria inteligente ou apoiar professores. Também se delineou

uma discussdo critica sobre riscos éticos, viés e a responsabilidade pedagogica no uso dessas

tecnologias nas escolas.

As ferramentas digitais empregadas durante todas as etapas incluiram Kahoot para

quizzes interativos, Wordwall para quizzes tematicos, Data Detox Kit para atividades de

privacidade, Quick Draw para desenhar e interagir com redes neurais, Oasis Al para criacdo

de mundos no estilo Minecraft, além de aplicacdes de IA como ChatGPT, Duolingo, Manus e

Glau. Para avaliar o impacto, foi aplicado um formulério de feedback ao final das aulas, cujo

resultado sera analisado quantitativa e qualitativamente.

Toda a implementacdo foi registrada por meio de observacdo direta, anotacdes de

campo e producdo dos alunos. Esses dados subsidiardo a analise dos resultados e das

discussdes, permitindo identificar os avancos obtidos, os desafios enfrentados e as

aprendizagens emergentes no uso critico e criativo da IA no contexto escolar.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados obtidos por meio das atividades e do formulério de avaliacdo
evidenciam que a intervencdo pedagdgica contribuiu significativamente para ampliar a
compreensdo dos estudantes sobre Inteligéncia Artificial, seguranca digital, algoritmos e ética
tecnolégica. De forma geral, os dados coletados indicam avangos conceituais, aumento de

consciéncia critica e elevado engajamento nas atividades praticas.

Antes da intervencao, a maioria dos estudantes ja havia tido algum contato superficial
com o tema, mas sem compreensdo aprofundada. Apesar disso, grande parte utilizava
tecnologias baseadas em IA diariamente, sem perceber o funcionamento dos algoritmos. Esses
dados iniciais reforcaram a importancia da acdo formativa e serviram como diagnostico para

orientar as etapas seguintes.

Apobs as aulas, os resultados mostram que os estudantes desenvolveram uma
compreensdo mais solida sobre o que é Inteligéncia Artificial e como ela opera. A avaliacao
revela que a maior parte dos participantes obteve niveis elevados de entendimento,
demonstrando que as estratégias didaticas utilizadas, especialmente explicacdes acessiveis,
demonstragdes praticas e atividades investigativas foram eficazes para promover

aprendizagem significativa.

Figura 1 — Compreensao sobre IA ap6s as aulas

3. As aulas ajudaram vocé a entender melhor o que é Inteligéncia Artificial e
como ela funciona?

18 respostas

8 (44,4%) 8 (44,4%)

1(5,6%)

Fonte: Google Forms (2025).
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As praticas realizadas durante as aulas, como criagao de chatbots, quizzes interativos e
exploracdao de ferramentas de IA criativa, também foram avaliadas de forma muito positiva
pelos estudantes. Os relatos apontam que as atividades foram dinamicas, interessantes e
compreensiveis, contribuindo ndo apenas para o desenvolvimento de habilidades digitais, mas
também para o engajamento durante as aulas.

A abordagem sobre ética digital, privacidade, vigilancia e fake news gerou resultados
igualmente expressivos. A andlise das respostas demonstra que os estudantes passaram a
refletir de maneira mais critica sobre responsabilidade digital, exposicdo de dados, seguranga
na navegacdo e impactos sociais das tecnologias. Houve indicios de mudancgas concretas de
comportamento, como adocdo de praticas mais seguras, cuidado com compartilhamento de

informag0es e maior atencao a veracidade de contetidos digitais.

Figura 2 — Consciéncia sobre uso ético e seguro

8. Depois das aulas, vocé se sente mais consciente sobre o uso ético e
seguro da tecnologia?

18 respostas

@ Sim
@ Parciaimente
Nao

Fonte: Google Forms (2025).

Além disso, muitos estudantes demonstraram compreender a importancia de integrar
contetidos sobre Inteligéncia Artificial ao curriculo escolar, reconhecendo que a tematica é
atual, relevante e diretamente relacionada as demandas do mundo contemporaneo. Esse
reconhecimento reforca a pertinéncia do trabalho e evidencia que a intervencdo aproximou
temas complexos da realidade dos alunos de forma clara e acessivel.

As respostas abertas reforcam os dados quantitativos, apontando que os estudantes
consideraram as aulas “interessantes”, “didaticas”, “diferentes do habitual”, “produtivas” e

“esclarecedoras”. Muitos relataram que gostariam de aprofundar ainda mais o contetido e
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destacaram a utilidade das atividades praticas. Também surgiram sugestOes construtivas,
como ampliar o tempo de realizacdo das atividades e abordar mais conteudos relacionados a
hardware e robdtica.

Para complementar a analise, foram incluidas também imagens registradas durante as
atividades, ilustrando momentos significativos de participacdo dos estudantes nas praticas
envolvendo Inteligéncia Artificial, quizzes e criagdo de chatbots. Esses registros visuais
reforcam o engajamento da turma e evidenciam a aplicagdo pratica dos contetidos trabalhados,

tornando os resultados observaveis de maneira mais concreta.

Figura 3 — Aplicacdo do quiz interativo como estratégia de engajamento e revisdao dos contetidos
trabalhados.

Fonte: Arquivo pessoal (2025).

De modo geral, os resultados demonstram que a metodologia adotada, baseada em
atividades interativas, uso de tecnologias digitais e debates éticos foi eficaz para promover

participacdo ativa, compreensdo conceitual e desenvolvimento de competéncias digitais
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essenciais para o Ensino Médio. A intervencao alcangou seus objetivos ao aproximar o0s

alunos da tematica da Inteligéncia Artificial de forma acessivel, contextualizada e critica.
CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia desenvolvida no ambito do PIBID mostrou-se eficaz para aproximar os
estudantes do Ensino Médio dos conceitos fundamentais de Inteligéncia Artificial, seguranca
digital e ética no uso da tecnologia. As atividades, estruturadas de forma interativa e
contextualizada, promoveram maior compreensao sobre o funcionamento dos algoritmos,
estimularam a participagdo ativa e ampliaram a consciéncia critica dos alunos em relacdao ao

uso responsavel das tecnologias digitais.

Os resultados demonstraram avangos significativos na aprendizagem, refletidos tanto
nas avaliagdes quanto nos relatos dos estudantes, que destacaram o carater dinamico e
relevante das aulas. A intervencdo também contribuiu para o desenvolvimento de
competéncias digitais essenciais e refor¢ou a importancia de inserir temas relacionados a IA

no contexto escolar.

Para a bolsista, o projeto representou uma oportunidade valiosa de formagdo docente,
permitindo vivenciar o planejamento, a aplicacdo e a andlise de praticas pedagogicas
alinhadas as demandas da educacdo contemporanea. Conclui-se que a experiéncia alcancou
seus objetivos ao promover aprendizagens significativas e ao fortalecer a integragdo entre

escola, tecnologia e formacdo cidada.
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