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RESUMO

A Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) é uma modalidade de ensino que promove acesso a educagao
bésica para pessoas que ndo puderam cursar no tempo regular. Este relato apresenta a experiéncia
realizada em uma escola publica municipal de Marabd, Para, que, baseados na metodologia da
pesquisa participante (Brandao; Borges, 2008), produziu e aplicou materiais didaticos como recurso
para o ensino de conteidos de geometria plana e espacial para turmas de EJA do Ensino Médio. A
iniciativa surgiu no Curso de Licenciatura em Matematica da Universidade Federal do Sul e Sudeste
do Pard (UNIFESSPA), na disciplina Tépicos da Educagdo de Jovens e Adultos, com a proposta de
aproximar o aprendizado da realidade dos estudantes da EJA. O referencial teérico ancorou-se em:
Januario (2008), Lorenzato (2006), Miorim e Fiorentini (1990), Medeiros (2010), Freire (2006),
Jadjiski (2022), Campos, Marinho e Camara (2020), Pavanello, Lopes e Aradjo (2011), Tinti e Jtunior
(2003), Haddad e Pierro (2000). Os materiais produzidos incluiram planificacées de figuras
geométricas e um jogo da memoria geométrico. As planificacGes geraram maior engajamento, sendo
aplicadas como uma disputa, vencia o primeiro a completar a construcdo. Inicialmente, os
participantes aprenderam sobre os sélidos geométricos, com explicacdes e cartazes nas paredes
mostrando vértices, arestas e faces. Apos, os alunos executaram a atividade, responderam a perguntas
relacionadas ao objeto sorteado e relacionaram-no a formas do cotidiano, evidenciando a importancia
da geometria no cotidiano. O jogo da memdria geométrico continha pares de cartas contendo figuras
planas e espaciais, cada uma associada as suas respectivas féormulas e propriedades. Essa atividade
também foi conduzida como uma competicdo, vencia os alunos que formassem maior niimero de pares
corretos. Conclui-se que essa abordagem ltidica reforcou o aprendizado das formas geométricas e suas
caracteristicas matematicas de maneira interativa e desafiadora, incentivando a memorizacdo e o
raciocinio rapido.

INTRODUCAO

A Educacao de Jovens e Adultos (EJA) é uma modalidade de ensino voltada para

pessoas que ndo conseguiram concluir o estudo no periodo regular, por motivos de trabalho,
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ou outras questdes sociais ENAkrlaenas peculiaridades desse grupo,

procuramos desenvolver estratégias educacionaisiparaiatrair esse publico com a aplicacao de
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materiais didaticos, que foram construidos por nds, considerando a vivéncia e os

conhecimentos adquiridos pelos jovens e adultos ao longo do tempo (Gadotti, 2008).

Uma drea em que o uso de materiais didaticos com estratégias desafiadoras é
particularmente importante é o ensino da matematica, mais especificamente, da geometria
plana e espacial que pode ser um desafio maior aos estudantes da EJA, ja que esses

contetidos, de acordo com Silva (2021), sdo negligenciados pelos professores.

Dentre as principais causas do triste abandono do ensino de Geometria na escola
destaca-se a deficiéncia formativa do professor que, sem deter o conhecimento
geométrico necessario para realizar suas praticas pedagdgicas, vive as tensoes de
tentar ensinar algo que ndo sabe ou, ainda pior, se abstém de ensina-lo. (SILVA,
2021, p. 39).

Além disso, como a EJA é uma modalidade que encurta o tempo para conclusdao dos
niveis de ensino e os conteidos de geometria sdo apresentados nos finais dos mddulos dos
livros, os professores acabam ndo dando tanta atencdo a esse conteido como deveriam. Essa
situacdo pode acarretar defasagem nas aprendizagens dos conteidos de geometria. Por isso,
no curso de licenciatura em Matematica da Universidade Federal do Sul e Sudeste do Para
(UNIFESSPA), na disciplina Tépicos da Educacao de Jovens e Adultos, tivemos a proposta
de produzir materiais didaticos que aproximassem os referidos contetidos a realidade dos
estudantes da EJA e que fossem interativos e lidicos.

Esse trabalho buscou promover um ensino de matematica significativo, acessivel e
adaptado as especificidades da EJA. Dessa maneira, poderemos contribuir com a
aprendizagem dos alunos, mostrando os conteudos de geometria plana e espacial, tendo em
mente que “Uma longa caminhada comeca por um pequeno passo, e esse primeiro passo €
acreditar na educagao de jovens e adultos” (GADOTT]I, 2008, p. 20).

Nossa caminhada de reconhecimento da importancia da EJA envolveu produgdo e
aplicacdo de materiais didaticos em turmas de alunos dessa modalidade, pois, como discute
Januario (2008), os materiais didaticos podem atuar como mediadores no processo de ensino-
aprendizagem, favorecendo a construcdo de significados ao conectar os contetidos
matematicos as vivéncias cotidianas dos estudantes.

A proposta surgiu da percepcao de estagiarios, de outra turma de nossa faculdade, que
estavam realizando seu estagio em turmas de EJA do ensino médio, de uma escola publica
estadual no municipio de Maraba, Para, sobre as dificuldades enfrentadas pelos estudantes em

relacdo aos conteidos de geometria, muitas vezes decorrentes de percursos escolares
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interrompidos e de uma aborcENAtIeeXtuahzada Ao propor atividades

lidicas e manipulativas, buscamestaé@ecrapenasnampliar a compreensao dos conceitos
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geométricos, mas também fomentar a autonomia e o protagonismo dos educandos no processo

de aprendizagem. Como defende Gadotti (2008), é necessario acreditar na poténcia

transformadora da educacdo de jovens e adultos e investir em metodologias que considerem

suas necessidades e ritmos.

Partindo desse pressuposto e visando dar maior importancia a geometria, foram
produzidos materiais didaticos durante a disciplina de To6picos de Educacdao de Jovens e
Adultos com potencial de auxiliar os alunos no desenvolvimento do pensamento logico. Os
jogos pedagogicos produzidos foram aplicados em turmas de EJA em uma escola da rede
publica de ensino do municipio de Maraba - Para.

Este trabalho teve como principal objetivo promover o desenvolvimento do raciocinio

l6gico, da atencdo e da compreensdo das propriedades de geometria por meio de aplicagdo de

materiais didaticos que promovam a inclusao dos alunos da EJA.
METODOLOGIA

Para a realizacdao do trabalho que resultou nesse relato de experiéncia, empregamos a
abordagem qualitativa, com amparo da proposta de pesquisa participante, por acreditarmos
que, conforme Gabarrén e Landa (citados por Branddo, 2006), é um tipo de pesquisa com
potencial de contribuir para que os sujeitos tomem consciéncia de suas potencialidades e
capacidades. Esse tipo de pesquisa tem como objetivo, dentre outros, promover mudancgas e

melhoria na vida dos envolvidos no processo.

Como instrumentos para coleta de dados utilizamos o diario de campo para registro de
todas as etapas do processo. As acoes relatadas se deram no contexto da disciplina Topicos de
Educacdo de Jovens e Adultos orientados pela professora responsavel. Na primeira etapa cada
grupo decidiu quais materiais didaticos voltados a geometria Plana e Espacial iriam produzir,
referenciados na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), e, sendo adaptados a realidade
dos alunos do EJA.

O trabalho do grupo 4, cujos integrantes realizaram o trabalho principal e do qual
fizemos parte, serviu como base para a elaboragdo deste relato. Foi construido pelo grupo dois
jogos pedagogicos, sendo eles, Planificacdo das Formas Geométricas e o Jogo Da Memoria de

Geometria. As regras do primeiro jogo constituem em montar as figuras tridimensionais

+ -+
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selecionada e premoldada, e de|E Nﬂh'@s relacionadas ao sélido geométrico

sobre “Quantidade de face”, “Quantidade-de«ésticetiefRelacione a figura montada a Objetos
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do dia a dia”. O segundo jogo segue as regras de um jogo de memoéria comum, com figuras

geomeétricas e o seu par representando um informagao ou calculo especifico sobre o objeto. Os
dois jogos tiveram o intuito de mostrar a importancia da geometria em nosso dia a dia. Além
de incentivar o trabalho em grupo, o engajamento nas aulas de matematica e o

reconhecimento da geometria como parte integrante do cotidiano dos estudantes da EJA.

Figura 01: Elaboracdo e planejamento Dos jogos

Fonte: Acervo dos autores, 2025

O principal objetivo da experiéncia foi promover o desenvolvimento do raciocinio l6gico, da
atencao e da compreensdo das propriedades de geometria por meio de atividades ludicas e
concretas, buscando a inclusdo dos alunos da EJA e o ensino da matematica de forma leve e
descontraida. Acreditamos que a aplicacdo dos matérias produzidos podem auxiliar os alunos a
desenvolver o pensamento l6gico e a associar os conteudos de geometria a saberes cotidianos.
Buscamos, também, possibilitar que os alunos identificassem e nomeassem formas geométricas em

2D e 3D, compreendendo a relagdo entre figuras tridimensionais e suas planificacdes.

Figura 2: Jogo Da Memoria Figura 3: Jogo da Planificacdo

Fonte: Acervo dos Alunos Fonte: Acervo dos Alunos
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para aplicacdao com os alunos da escola campo.
REFERENCIAL TEORICO

Trabalhar com materiais didaticos com alunos da EJA nos permite vivenciar uma
experiéncia nova que é estudar a matematica através de jogos interativos e aprender com 0s
alunos, participando das atividades e colaborando para o aprendizado dos mesmos. Além
disso, desenvolver materiais didaticos para os alunos da EJA, considerando seus processos de
aprendizagem, nos permite buscar melhorias na nossa maneira de ensinar um conteido que a
primeira vista parece complicado, mas que a partir dos jogos se tornam menos complexos.
Pensando nisso e sabendo da importancia da EJA, trabalhamos acreditando em um ensino de
mais qualidade através da aplicacao adequada de materiais didaticos, e, que todo e qualquer

aluno é capaz de aprender, pois,

O uso de materiais didaticos tem sido cada vez mais frequente por professores que
concebem suas aulas nessa perspectiva [...] educadores acreditaram e defenderam o
uso de recursos didaticos para promoverem o processo ensino-aprendizagem de
forma mais significativa para o aluno. (JANUARIO, SANTANA, TINTI, JUNIOR,
2000, p. 2)

Dessa forma buscamos desenvolver jogos nos quais os alunos pudessem fazer
associacoes do seu cotidiano com a matematica e que lhes permitissem compreender que a
matematica esta em todos os lugares.

O ensino da Matematica na EJA exige abordagens metodoldgicas que considerem as
vivéncias, os saberes prévios e os desafios socioculturais dos estudantes. Nesse contexto, o
uso de materiais didaticos assume papel fundamental como facilitador da aprendizagem
significativa, possibilitando a mediacdo entre o conhecimento matematico abstrato e as
experiéncias concretas dos alunos. Autores como Lorenzato (2006), defendem que para se
chegar ao abstrato, é preciso partir do concreto, destacando o papel dos materiais didaticos
como mediadores no processo de construcao do saber matematico. Esses recursos tornam o
conteido mais acessivel, permitindo que os estudantes manipulem, experimentem e

visualizem conceitos que, de outra forma, poderiam parecer distantes ou inacessiveis.

-




Turrioni (2004), tambéENAetls@encional e bem planejado desses

materiais desenvolve o raciocinietlégicopaebservacio-esa analise critica, aspectos essenciais
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para a formagdo matematica dos alunos, inclusive na EJA. Em conformidade, Miorim e

Fiorentini (1990), destacam que tais recursos sdo particularmente tteis quando o professor
encontra dificuldades na mediacdo de conteidos mais complexos ou quando os alunos

enfrentam barreiras cognitivas no processo de abstracao.

Complementando essa perspectiva, Medeiros (2010) chama atencdo para o impacto
das variedades linguisticas no processo de aprendizagem da matematica. Ao ignorar as formas
de linguagem dos educandos da EJA, a escola contribui para a exclusdo simbolica e cognitiva
desses sujeitos. A valorizacdo de suas formas de expressdo é, portanto, uma condicdo
essencial para a construcao de uma matematica critica, emancipadora e socialmente relevante,
conforme propde a pedagogia freiriana. Sendo assim, a matematica deve ser ensinada de
diferentes formas, mostrando que devemos nos adaptar as necessidades em sala de aula,
observando que muitos alunos da EJA ndo dominam os géneros escolares, dificultando suas

aprendizagens com o uso uma linguagem que foge do cotidiano desses estudantes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A realizacdo da primeira aplicacdo dos jogos, aconteceu em uma escola da rede publica
que ocorreu no dia 10 de maio de 2025, no evento, “Dia D da Familia na Escola”, com o
objetivo de apresentar conceitos e conteidos matematicos por meio da utilizacdo de materiais
didaticos produzidos pelos alunos na disciplina Tépicos de Educacdo de Jovens e Adultos.

Esses materiais foram elaborados com a intencdo de facilitar a compreensdo de
contetidos matematicos, sendo mais especifico nos contetido da geometria plana (com figuras
em duas dimensdes) e a geometria espacial (com figuras em trés dimensdes). A atividade
tinha a finalidade de proporcionar uma forma acessivel e lidica de explorar a matematica, e
promover o aprendizado de maneira pratica e colaborativa, tanto para os estudantes quanto
para os visitantes do evento.

Antes de iniciarmos as atividades, nas paredes da escola, foram expostos cartazes com
conteido matematicos relacionados aos materiais produzidos, e antes da aplicagdo, realizamos
uma breve introducdo sobre os conceitos de geometria plana e geometria espacial, conforme o
jogo selecionado. Com o andamento do evento, tantos os visitantes e alunos se aproximavam

dos estandes e escolhiam qual jogo tinham mais interesse.
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Os visitantes do evento E MAL II@ atividades, mas percebemos que o

jogo das planificagOes provocounmatorcinteressendtosasparticipantes do evento da escola.
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Avaliamos que as planificacdes das formas geométricas foi o material preferido porque era
mais pratico e mais simplificado, pois ndo exigia tanto conhecimento matematico, como o
jogo da memoria, que era necessario ter o conhecimento das féormulas de suas areas e as
somas do perimetro. Notou-se que, conforme Lorenzato (2006), partir de materiais concretos
manipuldveis favorecem a compreensdo e o processo de construcdo do saber matematico.
Ficou evidenciado que o fato dos participantes poderem manipular as figuras tridimensionais

e visualizarem alguns conceitos, facilitou a compreensdo do conteiido, tornando-o mais

acessivel e interessante.

Figura 04: Plamflca(;ao do “Dia D da Farmha”

Fonte: Acervo dos Alunos

No evento chamado “Noite cultural” que ocorreu no dia 18 de junho de 2025, na
mesma escola onde ocorreu o evento anterior, foi realizado a segunda aplicagdo dos jogos,
agora em turmas de EJA. Houve um nimero consideravel de alunos e visitantes presentes e
participando do nosso estande. A forma que organizamos foi da mesma forma do “Dia D da
Familia na Escola”, colocamos cartazes nas paredes e realizamos explicacdes dos contetidos
antes de iniciar os jogos. Ao longo do evento, alguns alunos da EJA foram se aproximando, e
nosso equipe sempre introduzindo as regras e o conceitos de geometria necessarias para
resolver os jogos.

O material didatico que teve maior numero de participantes foi o jogo das
planificacdes das formas geométricas, com bastante repercussao. Ainda assim, alguns alunos
ndo conseguiram relacionar o objeto montado a um objeto do meio habitual, sendo necessario
ajuda-los nas respostas para conseguir concluir o jogo. Um dos objetos que nao
conseguiram fazer essa relacdo, foi a do cubo (figura com 6 faces), muitos alunos acabaram

generalizando, e colocando o formato do cubo magico, a figura do dodecaedro (Figura com




12 faces) também muitos tiverE Nﬁhi @m que parecia como uma bola de

futebol, assim se seguiu, a figurantdeaconessmuitosrfalaram cone de transito mas nao
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conseguiram relacionar com outro objeto que se parecia. Essa experiéncia suscitou reflexdes

sobre os materiais produzidos, pois, conforme Januario (2008), os materiais didaticos
favorecem a construcao de significados ao ligar os contetidos matematicos as experiéncias dos
estudantes, mas nesse caso especifico o material pode ndo ter as caracteristicas necessarias ou
ndo dialoga com os saberes cotidianos daqueles estudantes.

Ja no segundo jogo, o jogo da memoria, houve uma porcentagem de jogadores maior
que no “dia D da Familia”, mas, a quantidade de participantes ainda ndo se comparava ao
jogo das planificacdes, pois para participar do jogo era necessario maior conhecimento
matematico, tais como saber férmulas para calcular a 4rea e calcular perimetro, além de
alguns outros fatores que influenciaram os estudantes ndo se interessarem tanto em jogar esse
jogo.

A linguagem escolar é um desafio permanente para os estudantes, a linguagem
matemadtica pode ser ainda mais desafiadora por conta de sua simbologia. Para Medeiros
(2010) é necessario adequacdo da linguagem ao ensinar alunos de EJA. O autor cita ainda a
necessidade da valorizagdo da linguagem do educando e da diversificacdo das formas de
ensinar a matematica. O jogo de memoria traz elementos ludicos, mas trouxe também a
simbologia matematica sem as adaptacOes necessarias para a rapida compreensdao dos
estudantes. Esse foi um dos fatores identificados como desmotivador em usar esse jogo. Ou
seja, o uso de uma linguagem distante do cotidiano desses estudantes dificultou com eles

usassem um recurso bastante conhecido que era o jogo de memoria.

Figura 05: Jogando os Jogos

Fonte: Acervos dos Alunos
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Em que pese o numero (EN Attl@n de um dos jogos, todos ficaram

encantados com as atividades propestasgdanteoicdegorda Memoria, quanto da Planificacdo,
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ambos 0s jogos cumpriram os seus objetivos, qual seja, mostrar o conteiudo de geometria de

forma simples e fazendo que os participante compreendessem a importancia, e o quao

presente esta a geometria em nosso cotidiano.

CONSIDERACOES FINAIS

As atividades trabalhadas mostraram que o uso de materiais didaticos ludicos e
interativos, como o jogo da meméria e a planificacao das formas geométricas aparentou ter
tido um resultado significativo, pois, com o andamento das atividades os alunos conseguiram
compreender alguns conceitos trabalhados.

As atividades aplicadas possibilitou o acesso dos estudantes a alguns conhecimentos
sobre geometria. Fato importante pois sabemos o quanto a geometria esta em nosso cotidiano.
Muitos estudantes da EJA usam conceitos dessa area de conhecimento em suas tarefas diarias,
em seus trabalhos, entre outros. Logo, através dessas praticas, foi possivel observar, o maior
interesse e compreensao dos estudantes, que puderam associar os conteidos de geometria
plana e espacial as situacdes concretas de seu cotidiano, conforme defende Lorenzato (2006),
ao afirmar que o aprendizado parte do concreto para atingir o abstrato.

Constatou-se ainda que a abordagem ltidica é uma ferramenta eficaz para enfrentar as
dificuldades historicas relacionadas ao ensino da geometria, especialmente em turmas de EJA,
nas quais os alunos apresentam trajetorias escolares interrompidas e diferentes niveis de
familiaridade com os contelidos matematicos. Como destacam Miorim e Fiorentini (1990), os
materiais didaticos, quando bem planejados, favorecem a mediacdo entre o conhecimento
abstrato e as experiéncias concretas dos alunos. Ao promover um ambiente mais leve e
dindmico, os jogos tornaram-se instrumentos de inclusdo, fortalecendo a confianca e o
protagonismo dos participantes.

Conclui-se, portanto, que iniciativas como esta reforcam a importancia de repensar as
praticas pedagoégicas na EJA, buscando alternativas que aproximem a matematica da realidade
dos alunos e valorizem suas experiéncias de vida. Como defende Gadotti (2008), é preciso
acreditar na poténcia transformadora da educacdo de jovens e adultos, reconhecendo que cada
pequeno passo representa um avango na construcdo de uma sociedade mais justa e
emancipadora.

Recomenda-se, para trabalhos futuros, a ampliacdao do uso de jogos e outros materiais

didaticos em diferentes areas de ensino, principalmente da matematica, bem como a

-
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continuidade de pesquisas que 1ENA{Lcl)eas metodologias na aprendizagem e

no engajamento dos estudantes. Dessaofiornna;poderemes contribuir para uma educacdo mais
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significativa, critica e humanizadora.
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