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RESUMO

Este relato de experiéncia exp0e praticas pedagbégicas com foco no desenvolvimento da autonomia dos
estudantes que foram utilizadas em aulas de Lingua Portuguesa do Ensino Médio. As atividades “Vocé
Decide” e “Juri Simulado” foram desenvolvidas pelos bolsistas de iniciacdo a docéncia do curso de
Licenciatura em Letras numa escola publica no estado do Tocantins, visando promover o
desenvolvimento de habilidades de argumentacdo e letramento, além de estimular a formacdo de
liderancas entre alunos. A fundamentacdo teérica inclui autores como Dewey (1950), Freire (2009) e
Rogers (1973), que apoiam a centralidade do aluno na aprendizagem, bem como Rojo (2004) e
Kleiman (2005) sobre o letramento e a educacdo em lingua materna. O objetivo é discutir como essas
abordagens superam o ensino bancario promovendo a proatividade, o pensamento critico-reflexivo e a
autonomia dos alunos. O trabalho, sob uma abordagem qualitativa, revisou estudos tedricos para
elaboracgdo e desenvolvimento das atividades e reflexdes pds-aplicacdo, assim como utilizou as tarefas
dos alunos para avaliacdo dos resultados de aprendizagem. Os resultados evidenciam que hd maior
engajamento dos estudantes nas aulas de Lingua Portuguesa quando ha espaco para participacdo ativa
e identificacdo com os temas transversais abordados, observados na participacdo ativa de estudantes
que se apresentavam mais apaticos durante as aulas de Lingua Portuguesa. Por outro lado, a estrutura
escolar, a organizacdo dos tempos de aula, o acesso a recursos didaticos e o tempo de planejamento
apresentam-se como desafios na implementacao deste tipo de atividade com regularidade nas aulas de
Lingua Portuguesa na escola. Nao obstante os desafios expostos, os resultados sdo positivos para a
aprendizagem quando se observa tanto o engajamento quanto a producao dos alunos.

Palavras-chave: Metodologia Ativa, Pensamento Critico, Protagonismo Estudantil.

INTRODUCAO

! Graduanda em Letras - Lingua Portuguesa pelo Instituto Federal do Tocantins - IFTO/TO,

hamanda.sousa@estudante.ifto.edu.br;

> Graduando em Letras - Lingua Portuguesa pelo Instituto Federal do Tocantins - IFTO/TO,
pablo.costa3@estudante.ifto.edu.br;

* Graduada em Letras - Lingua Portuguesa pelo Instituto Federal do Tocantins - IFTO/TO, professora da
Secretaria de Educacdo do Tocantins - SEDUC Tocantins, maria.eduarda@professor.to.gov.br;

* Doutora em Linguistica pela Universidade Federal de Sdo Carlos - UFSCar, mestre em Linguistica Aplicada
pela Universidade de Brasilia - UnB, professora do Instituto Federal do Tocantins - IFTO,
mirelle.freitas@ifto.edu.br.

-




Ry

ENALIC

X Encontro Nacional das Licenciaturas
IX Semindrio Nacional do PIBID

A popular frase do cartunista Ziraldo, “ler é mais importante que estudar”, evidencia
um desafio que tem se prolongado na histéria da escola brasileira: a distancia entre o que é
aprendido na instituicdo e os conhecimentos de mundo (Rojo, 2004), principalmente nas aulas
de Lingua Portuguesa, em que a leitura e a cultura estdao apartadas da gramatica.

Esse quadro é fruto de um sistema de ensino que realiza um processo de codificacao e
decodificacdo a despeito do letramento do aluno, acabando por ndo promover o pensar-critico,
mas sim a replicacdo. Apesar dos avancos nas discussoes sobre os modelos bancarios
presentes na educacgdo basica e a constante revolucao tecnologica que o mundo como um todo
tem enfrentado — agora o professor ndo é mais o unico portador do conhecimento em uma
cybercultura (Sebastido; Pesce, 1997) — ainda faz-se necessario praticas metodolégicas na
sala de aula que rompam com o educar de “depdsito”.

Para Kleiman (2005), ensinar a ler e a escrever tornou-se insuficiente para letrar. Em
uma sociedade cujos meios de comunicacdao sdo instantaneos e com crescente uso de
Inteligéncia Artificial, como se imaginar uma educacao eficiente que ndo aborda esses temas
transversais e as vivéncias cidadas?

Como desafios nacionais, essa realidade ndo é diferente nos colégios estaduais de
Palmas, Tocantins, agravando-se nas periferias, onde o contexto e a auséncia de politicas
publicas afetam de maneira distinta a comunidade. Logo, quando iniciamos nossas
observacoes no colégio, notamos o desinteresse dos estudantes pelos contetidos e suas
dificuldades em associar o espaco escolar a vida externa.

Isso se exemplificou em uma aula de Redacdo, em que notamos certa insisténcia por
parte dos alunos em utilizar como método para o texto discursivo-argumentativo o “modelo
pronto”, ndo como um prototipo a se inspirar, todavia um simples plagio, como se nenhuma
de suas vivencias — discussOes sobre a precariedade da propria escola, temas populares na
internet que debatiam com frequéncia, etc — envolvessem o tema ou pudessem também serem
usadas como uma espécie de molde ou fonte para o texto.

Paulo Freire (1987) defende uma educacdo contextualizada para o efetivo aprender;
ndo é possivel alcancar por completo aqueles que sdo historicamente negados de seus direitos

sem observar sua realidade. Para muitos alunos da educacdo publica, a redacao esta resumida
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ao vestibular, nada mais. Nao lhes sao apresentadas as habilidades ali desenvolvidas e o poder

de convencimento, como a argumentacao € praticada na oralidade (algo que é muitas vezes

esquecido nas aulas de Lingua Portuguesa e principalmente, como ela ja existe em suas
experiéncias. Ou seja, é necessario uma abordagem que signifique esses conceitos (Rogers,
1973).

Para trabalhar a reflexdo critica e o poder argumentativo (escrito e oral) dos alunos,
foram adotados dois modelos de atividade: o jogo "Vocé Decide" e o "Jari Simulado". A
primeira proposta consistia em um jogo ludico no qual a Terra estava prestes a colapsar, e o
capitdo de uma aeronave precisava selecionar seis dos dez personagens disponiveis para
repovoar Marte. Devido ao carater dual dos personagens, a atividade abordou temas sociais
como machismo, capacitismo, homofobia e, principalmente, a leitura critica. A segunda
pratica, o "Jiri Simulado", interligada ao "Vocé Decide", buscou aprofundar a reflexao critica
dos alunos, tendo como tema a "Inteligéncia Artificial na Educac¢ao”. Em resumo, ambas as
metodologias se mostraram vantajosas, pois promoveram ativamente debates entre
professores e alunos, e essencialmente entre os préprios alunos. Ao final, "Vocé Decide" e
"Jari Simulado” nao s6 engajaram a turma nos assuntos propostos, mas também evidenciaram
a necessidade de praticas semelhantes no contexto educacional atual, contribuindo para a

contextualizagcdo dos conhecimentos.

METODOLOGIA

O presente trabalho constitui um relato de experiéncia que adota uma abordagem
qualitativa de pesquisa, pois de acordo com Gerhardt e Silveira (2009, p. 31), “A pesquisa
qualitativa ndo se preocupa com representatividade numérica, mas, sim, com o
aprofundamento da compreensao de um grupo social, de uma organizacgao, etc.”, focada na
descricao e analise de praticas pedagogicas desenvolvidas.

A metodologia de aula empregada visou promover a autonomia e o pensamento critico
dos estudantes do Ensino Médio por meio das duas atividades distintas, conforme sera
detalhado mais a frente. A experiéncia foi realizada em uma escola publica estadual

localizada em Palmas, capital do estado do Tocantins, na disciplina de Lingua Portuguesa, e a
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equipe do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) foi responsavel
pelo planejamento, aplicacao e avaliacao das atividades.

As estratégias pedagogicas tiveram como objetivo a centralidade do aluno no
processo de ensino-aprendizagem, fundamentadas teoricamente por autores como Dewey
(1950), Freire (2009) e Rogers (1973). As metodologias escolhidas para a aula, “Vocé
Decide” e “Juri Simulado”, estdo coesas a esse objetivo, ambas trabalhando a oralidade,
escrita e poder argumentativo do estudante além do préprio engajamento com a pratica. Em
suma, a andlise qualitativa concentrou-se no potencial das praticas em promover a
participacdo ativa dos estudantes desenvolvendo a autonomia, conforme as reflexdes pds-
aplicacado realizadas pela equipe de bolsistas (iniciacdao a docéncia, supervisor e coordenador).

As atividades foram desenvolvidas durante dois ciclos do PIBID, vinculados ao curso
de Licenciatura em Letras do Instituto Federal do Tocantins (IFTO) - Campus Palmas, e
implementadas em uma turma de 2° ano do Ensino Médio do turno vespertino da escola
Centro de Ensino Médio de Taquaralto, localizada na regidao Sul de Palmas, Tocantins. As
acoes ocorreram entre janeiro e junho de 2025, divididas entre o 1° ciclo (janeiro a abril) e o
2° ciclo (abril a junho), como explicita a imagem a seguir:

Figura 1 - Ciclo de Atividades do Projeto
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Fonte: Freitas, 2024.
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O conjunto de aulas buscotsearticularioteoriae pratica, proporcionando situacoes de

aprendizagem voltadas ao desenvolvimento de habilidades argumentativas, interpretativas e

reflexivas, com énfase no uso de géneros textuais que possam contribuir para a construcao do
pensamento critico e a ampliacao da competéncia comunicativa.

A primeira aplicagdo do 1° ciclo teve como tema “Operadores Argumentativos:
Desenvolvendo habilidades de argumentacdao”, utilizando a dinamica “Vocé Decide”, em que
os alunos escolhiam quais personagens levariam para um novo planeta e justificavam suas
decisOes. A proposta visava introduzir as habilidades de argumentacdo por meio do debate
mediado, estimulando a oralidade, a empatia e o respeito a diversidade de opinides. Em
seguida, com base nas discussdes, os estudantes produziram uma redacdo dissertativo-
argumentativa (modelo ENEM) sobre “Os obstaculos enfrentados na promoc¢do da
diversidade e inclusdo nas escolas”.

A segunda atividade abordou o género textual depoimento, com o tema “Pensamento
critico sobre o uso da Inteligéncia Artificial”. A proposta iniciou com a leitura e analise da
reportagem “Especialistas destacam pros e contras da Inteligéncia Artificial na educagdo”,
levando os alunos a identificar fatos e opinides e refletir sobre os impactos éticos e sociais.
Em seguida, foi realizado um juri simulado com o tema “Prés e contras do uso da Inteligéncia
Artificial”, que teve como objetivo fortalecer a argumentacdo oral e o trabalho colaborativo.
Divididos em grupos, os estudantes atuaram como advogados e testemunhas, pesquisando e
defendendo argumentos embasados em evidéncias. Essa etapa integrou oralidade, escrita,
escuta ativa e criatividade, consolidando os conhecimentos das aulas anteriores.

Dessa forma, as atividades foram realizadas utilizando recursos didaticos que incluiam
quadro branco, pincéis, textos impressos, projetor multimidia, chromebooks, caixa de som e
materiais elaborados pelos pibidianos. O planejamento e a execucdo dessas atividades
ocorreram de forma colaborativa entre os licenciandos (futuros professores), a professora
supervisora e a coordenadora do projeto. Essa colaboragdo garantiu um acompanhamento dos
supervisores e uma reflexdo coletiva sobre as praticas pedagdgicas empreendidas. Essa
abordagem, que se centrou no protagonismo dos estudantes, proporcionou um aprendizado
significativo, focado no desenvolvimento da pratica argumentativa e da criticidade em relacdao

a temas COIltEITlpOl‘éIlEOS.
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Baseado nos documentos norteadores do ensino médio regular para as escolas publicas
do Tocantins que objetivam o protagonismo estudantil (Tocantins, 2023), é necessario pensar
0 espaco da sala de aula tomando como partida o engajamento do aluno para sua plena
aprendizagem. Sendo assim, uma educacdo que visualiza o estudante apenas como um
repositorio de conhecimento, ndo compreendendo a extensdo do sujeito, tornou-se obsoleta.

O ensino contemporaneo de Lingua Portuguesa exige a compreensao de que a lingua
é uma pratica social viva — e ndo apenas gramatica — fundamental para dialogar com o mundo
e produzir sentidos. Essa perspectiva alinha-se a metodologia ativa, que, conforme Moran
(2018), torna os estudantes protagonistas da propria aprendizagem. Assim, o processo de
ensino deve focar em experiéncias significativas, colaborativas e reflexivas, nas quais o
aprendizado se da por meio da experimentacdo, debate e pratica.

Essa abordagem pedagogica se fundamenta nas ideias de Dewey (1950), que vé a
educacdo pela experiéncia e reflexdo com o professor como mediador do pensamento critico,
e converge com Freire (2009), que defende a pratica educativa como dialogica e libertadora.
Ambos os autores rejeitam o modelo tradicional, posicionando os estudantes como sujeitos
ativos do conhecimento e valorizando a problematizacdo da realidade. Para o ensino de
Lingua Portuguesa, isso € crucial para que a lingua seja vista ndo s6 como comunicagao, mas
como um instrumento de transformacao social. Adicionalmente, o modelo se apoia em Rogers
(1973) e em Freire (2009), que enfatizam a necessidade de um ambiente afetivo e empatico,
no qual o professor é um facilitador e o aluno se sente acolhido para expressar ideias e
aprender com erros. Essa postura transforma a sala de aula de Lingua Portuguesa em um
espaco de confianca e reflexdo.

Para mais, Rojo (2004) e Kleiman (2005) defendem que o ensino de Lingua
Portuguesa deve ir além da norma e da alfabetizacdo técnica, entendendo a lingua como
pratica social e cultural. Para as autoras, é essencial que as atividades de leitura e escrita
dialoguem com as vivéncias dos alunos, promovendo o letramento critico. Assim, ao
participar de praticas como o “Vocé Decide” e o “Juri Simulado”, os estudantes
desenvolvem argumentacdo, reflexdo e compreensdo da linguagem como instrumento de

atuacao social.

-
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As metodologias ativas, segumdon-Moranrs(i2018), tornam a aprendizagem mais

significativa ao envolver o estudante em praticas colaborativas e reflexivas que dialogam com

as mudancas tecnologicas e culturais. Em sintonia com Dewey e Freire, essas propostas
valorizam a experiéncia, o didlogo e a problematizacdo. Assim, ao aplicar atividades como o
“Vocé Decide” e o “Juri Simulado”, o ensino de Lingua Portuguesa favorece o protagonismo

discente e a vivéncia da linguagem como pratica critica e transformadora.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Inicialmente notou-se um baixo engajamento dos estudantes nas aulas de Lingua
Portuguesa, parte disso atribuimos nao s6 a metodologia empregada, que necessita estar em
constante mudanca (Moran, 2015), mas sobretudo ao receio por parte dos alunos em participar
e acabar “errando” a resposta. Logo quando chegamos, vimos a professora regente indaga-los
no inicio de cada aula acerca de assuntos diversos da cultura popular — como noticias
recentes, influencers e cantores — temas esses que pontuaram ativamente e com seguranca,
porém ao interligar os mesmos assuntos para a aula, como o género dissertativo-
argumentativo, silenciavam-se. Entdo observou-se ndo a ignorancia, e sim a recusa dos alunos
a reconhecerem seus saberes e a vergonha de cometer um “erro” em sua participacdo na aula.

Essa questdo é problematica para o atual modelo educativo, que objetiva o
protagonismo estudantil (Tocantins, 2023). Ainda sobre isso, Freire (2009) defende que o ato
de educar é um dialogo, em outras palavras, o professor se posiciona com o aluno tal como
numa via de mao dupla. O aluno ndo ocupa a carteira como um ser vazio cuja mente sera
preenchida, é um sujeito constituido de conhecimento, de filosofia e experiéncias. Sendo
assim, o professor ndo fala para o aluno, e sim com ele (Freire, 1983).

A partir da perspectiva de protagonismo estudantil constante no Projeto Politico-
Pedagogico da escola (Tocantins, 2023) e dos pressupostos de Freire (1983) sobre o
dialogismo inerente ao ato de educar, aqui assumimos o erro ndo como um pecado, porém

como parte indissociavel do processo de aprendizagem. Visto isso, elaboramos uma atividade
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que concebesse como fundamentorosrdonhecimentosprévios e opinido critica-reflexiva, para

L

que o debate iniciasse por eles e entre eles, em que a nocdo do que € "certo" e/ou "errado" se

misturasse de maneira tal que cada escolha fosse duvidosa, os obrigando a refletir. Utilizamos
o conteudo do género dissertativo-argumentativo, tendo como objetivo geral o
desenvolvimento do poder argumentativo, tanto oral quanto escrito. Para abarcar esses
conceitos, a atividade “Vocé Decide” foi sugerida para contextualizar o tema.

Essa atividade esquematiza de maneira lidica a capacidade argumentativa do jogador
através de um cenario apocaliptico. Em “Vocé Decide”, o planeta Terra esta prestes a colapsar
e, como unica forma de salvar a humanidade, é preciso selecionar entre 10 personagens, 6
para reerguerem a civilizacdo em Marte. A maior questdo gira em torno das vantagens e
desvantagens na representacao de cada personagem com relacdao ao objetivo proposto.

Seguem as descricoes dos personagens: Sacerdote com 75 anos de idade; Enfermeira
recém-formada, fez voto de castidade; Médico alcoodlatra que s6 ira se a esposa o acompanhar;
Esposa do médico, gravida, saiu recentemente do hospital psiquiatrico; Paralitica com alto
nivel intelectual; Lixeiro, 20 anos, dotado de excelente porte fisico; Policial acusado de
homicidio, que s¢ ira se levar sua arma de fogo; Jovem estudante universitaria transgénero
que vive de prostituicdo; Jogador profissional de futebol, soropositivo para HIV, que ndo pode
ser contrariado; Inteligente e bela estrela de cinema, viciada em narcoticos.

Por exemplo, a Esposa do Médico, que possui como descricao: "gravida, saiu
recentemente do hospital psiquiatrico”, evidencia que, por um lado, possuir uma mulher
gravida na aeronave é positivo por conta do objetivo do jogo, repopular um novo planeta.
Entretanto, suas condi¢des superam os perigos que pode apresentar? Entre outros
personagens, para que assim cada decisdo precise de uma ponderacdo prévia e um calculo
mental em relacdo aos demais personagens.

Para realizar “Vocé Decide”, solicitamos que a classe se organize em grupos para
"formarem a melhor selecdo possivel" e que ao fim, se preparem para justificar aos seus
colegas a selecdo. Previamente, cada pibidiano se responsabilizou por problematizar um
personagem especifico e quando se sucedeu a discussao, conforme as equipes explanavam as
razoes de suas escolhas, os questionamos, incitando a reflexdo. Prosseguindo com o primeiro

exemplo, a Esposa do Médico foi excluida por diversos grupos por conta de sua situacdo
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mental, “Ela é louca!” e “Ela vai serviniparacguercoptiuma cabeca dessa?”, e utilizando de sua
descricao perguntamos para os respectivos times quais pontos do texto delimitavam que a

Esposa do Médico era uma paciente do hospital psiquiatrico, e ndo uma profissional?

Portanto, em consonancia com o letramento critico de Kleiman (2005), nossa tarefa
ndo era entregar de antemao a resposta, todavia guia-los a olhar de forma questionadora o que
se dava "como pronto" no texto. Em diversos momentos, discussoes acerca da tomada de
decisdo de uma equipe afloraram na turma, sempre de maneira respeitosa. Ao fim de “Vocé
Decide”, explicamos o formato argumentativo da redacdo e pedimos que, individualmente,
cada estudante escrevesse uma redacdo sobre o tema: "Os obstaculos enfrentados na
promocao da diversidade e inclusdo nas escolas”, utilizando os levantamentos feitos em sala
sobre os personagens para embasar suas propostas, reconhecendo seus saberes (Freire, 2009).

Dando continuidade as agOes pedagdgicas voltadas para o desenvolvimento do
pensamento critico e protagonismo estudantil, as aulas do 2° ciclo abordaram a tematica
Inteligéncia Artificial na Educacdo, propondo articular o tema com o género textual
depoimento. A proposta de juri simulado é utilizada como estratégia de promover a reflexao
critica e a construcdo do conhecimento de forma colaborativa. Assim como a atividade
anterior, o foco permaneceu na participacdo ativa dos estudantes, valorizando seus repertorios
socioculturais e suas experiéncias prévias, conforme apontam Kleiman (2008) e Rojo (2004)
ao defenderem que a aprendizagem da lingua deve ocorrer em praticas reais de uso.

Nesse contexto, a primeira proposta da pratica consistiu na leitura de um texto
jornalistico intitulado “Especialistas destacam prés e contras da inteligéncia artificial na
educacdo”, disponivel no site do Correio Braziliense. A leitura desse texto serviu como base
para as discussdes em grupo, possibilitando encontrar diferentes perspectivas — desde a
facilitacdo da aprendizagem até os riscos éticos relacionados a substituicdo docente e a
manipulacao de dados. Esse momento dial6gico, como destaca Freire (2009), constitui-se
como ato de libertacdo, na qual o aluno deixa de ser somente espectador e passa a se tornar
autor dos seus discursos.

Apods as discussdes coletivas sobre os pros e contras da Inteligéncia Artificial na
Educacgdo, os alunos foram divididos em dois grandes grupos para a realizacao do juri

simulado; cada grupo deveria defender seu ponto de vista, um contra e um a favor do uso de
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Inteligéncia Artificial na Educacdes<Segindo-Kleiraan (2008), o ensino da lingua materna

deve estar orientado pela compressao da leitura e da escrita como praticas situadas, pois ha

multiplas formas de usa-las, em praticas diversas socioculturalmente e historicamente
determinadas. Assim, mesmo de forma simulada, o jtri foi utilizado como pratica pedagogica
adequada ao estudo do género textual depoimento, uma vez que se trata de pratica linguistica
comum nesse contexto de comunicagao na sociedade.

Sendo assim, os estudantes foram orientados sobre a dinamica, conhecendo os papéis e
funcdes dentro da atividade para assim terem clareza do objetivo da proposta do juri
simulado. Apés isso, os discentes tiveram o papel de dividir entre si as fung¢des como
advogado e testemunhas. O segundo momento foi realizado duas semanas depois, o juri
simulado propriamente dito. Observamos que os grupos exploraram varios recursos para a
sustentacdo dos discursos orais como documentos impressos, slides, videos — que utilizaram
0s espacos escolares e entrevistaram docentes para levantamentos de dados e depoimentos.

Essa proposta de atividade, que consiste em dividir a turma em grupos com
posicionamentos opostos (a favor e contra um tema especifico), revela-se uma estratégia
pedagégica significativa. O objetivo central é promover o desenvolvimento de competéncias
argumentativas e o pensamento critico-reflexivo. Baseando-se em Freire (2009), que defende
que o processo educativo deve estimular o dialogo e a problematizacdo da realidade para que
o estudante se veja como sujeito ativo do conhecimento, o juri simulado se mostra eficaz. Isso
ocorre porque, ao assumirem papéis argumentativos distintos, os alunos sdao desafiados a
analisar o tema a partir de multiplas perspectivas, a buscar embasamento teérico e a defender
suas ideias de maneira coerente e fundamentada.

Essa dinamica pedagogica foi positiva ao promover autonomia intelectual,
argumentacdo e pensamento critico-reflexivo nos alunos, que ficaram satisfeitos com a
proposta. No entanto, o desenvolvimento pleno da atividade foi limitado por desafios
estruturais na escola, como a falta de recursos (apenas um laboratério de informatica) e
problemas de actistica e tamanho das salas de aula. Conforme Dewey (1950) e Moran (2018),
essas caréncias de infraestrutura restringiram a qualidade das dinamicas ativas, apesar dos

resultados positivos nas competéncias dos estudantes.
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A falta de recursos basicosx adequiadesr¢corrieocaixa de som, internet estavel e apoio
tecnologico) dificulta a ambientacdo e a apresentacdo de argumentos nas atividades,
evidenciando um desafio recorrente de infraestrutura nas escolas publicas para a

implementacdo de metodologias ativas. Segundo Moran (2018) e Dewey (1950), a tecnologia

e ambientes flexiveis sdo essenciais para o sucesso e a aprendizagem significativa nessas
abordagens, pois conectam teoria e pratica. Assim, a caréncia de condi¢des materiais limita o
potencial critico e participativo das atividades, restringindo o desenvolvimento pleno das

competéncias esperadas.
CONSIDERACOES FINAIS

De acordo com o que foi apresentado, as intervencdes desenvolvidas no ambito do
PIBID superaram o baixo engajamento e o receio de errar dos estudantes nas aulas de Lingua
Portuguesa, fendmenos que os impediam de exercer o protagonismo no proprio aprendizado.
A atividade "Vocé Decide" foi a estratégia central, ao contextualizar o género dissertativo-
argumentativo em um cenario lidico e complexo, forcando os alunos a justificar e ponderar
escolhas morais. Isso transformou o siléncio inicial em um debate ativo e respeitoso.

Essa abordagem dialogada com a participacdo ativa dos alunos, alinhada com os
preceitos de Freire (2009), Kleiman (2008) e Rojo (2004), reconheceu o aluno como sujeito
de conhecimento e utilizou o questionamento (e o erro) como motor de reflexdo. As
atividades demonstraram que a superacdo da passividade e o desenvolvimento da
argumentacdo oral e escrita sdao alcancados ao se criar um ambiente que valoriza o saber

prévio e estimula o pensamento critico autdbnomo.
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