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RESUMO

Este trabalho emerge da vivéncia na disciplina de Pratica Curricular na dimensdo Escolar, em que foi
observado na pratica de um dos professores da escola em que esta componente foi realizada o uso do
datashow/computador e sua funcdo se restringia a mera reproducao de contetido, sem estabelecer
vinculos significativos com os processos de aprendizagem dos estudantes. Nao provocando rupturas
nos velhos modelos de ensino aprendizagem do saber matematico. Desta forma, surge a inquietacdo de
dialogar sobre uso da tecnologia, em especial o datashow, na pratica do professor que ensina
matematica e como ela pode ir para além do papel de suporte técnico e se tornar um recurso
pedagégico, capaz de ampliar a percepcao dos estudantes sobre objetos matematicos, suas
propriedades e relacGes. Para isso, foi realizada uma pesquisa exploratéria explicativa com a intencdo
de realizar uma reflexdo fundada em aspectos tedricos que dessem conta dessa inquietacdo. Tendo
como referéncia o trabalho de Kalinke, et (2015), destacam que a presenca de lousas digitais e outros
recursos tecnolégicos, por si s6, ndo garante inovacdo pedagdgica, havendo necessidade que o
professor integre de forma critica e alinhado aos objetivos pedagoégicos. Desta forma, Kenski (2013)
reforca que o uso pedagogico das tecnologias demanda uma mudanga de postura docente, que va além
da técnica e estimule praticas colaborativas, investigativas e contextualizadas no ensino. Nesse
sentido, a pesquisa em questdo constata a necessidade de uma mudanca de postura pedagdgica frente
as tecnologias, ndo basta que estejam presentes no ambiente escolar é necessario que estejam de fato
integrado com o aprendizado.
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Na atualidade ha uma crescente presenca das tecnologias digitais nas relacdes sociais,
que passam a integrar cada vez mais as dindmicas dos sujeitos, reconfigurando e até criando
formas de interacdo. Essa mediacdo tecnoldgica para Pierre Lévy (1999), gera uma nova
cultura, o qual denomina de Cibercultura, compreendido por ele como um “conjunto de
técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de
valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespago™® (Lévy 1999,
p.17).

As relagdes que antes se davam por outros meios agora se apresentam também pelo
viés das tecnologias digitais, encurtando os espacos entre os sujeitos e a velocidade que os
atingem, isso ilustra a ideia apresentada por Belchior na musica “Princesa do meu lugar”, de
que “a terra toda é uma é uma ilha, se eu ligo meu radinho de pilha” (Belchior, 1976). Essa
dindmica estar condicionando e remodelando as atividades dos sujeitos fora de seus espacos
de origem, o que pode ser percebido como um processo de aculturacdao (via meios digitais),

transformando o cotidiano, a comunicacdo e os espacos sociais.

Em nossas relacdes cotidianas ndo podemos deixar de sentir que as tecnologias
transformam o modo como nés dispomos, compreendemos e representamos o tempo
e 0 espaco a nossa volta. Sem nos darmos conta, o0 mundo tecnolégico invade nossa
vida e nos ajuda a viver com as necessidades e exigéncias da atualidade. Secretarias,
agendas, correios, listas, bancos e tantos outros servicos eletronicos redimensionam
nossas disponibilidades temporais e nossos deslocamentos espaciais. (Kinski, 2013,

p.8)

O ambiente escolar como um espaco social, ndo estaria alheio a esse movimento de
transformacao, em especial no ensino e aprendizagem, ocasionadas pelas interacoes que as
Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicacao (TDIC) provocam.

O ambiente educacional era situado no tempo e no espago. O aluno precisava
deslocar-se regularmente até os lugares do saber — um campus, uma biblioteca, um

laboratério — para aprender. Na era digital, é o saber que viaja veloz nas estradas
virtuais da informacdo. (Kinski, 2013, p.8)

Com o avango dessas tecnologias, ndo apenas os espacos sao condicionados a ela,
como também as dindmicas pedagbgicas, que passa a serem repensadas e assim modificando

praticas e ampliando as possibilidades no ensino. Desta forma, a presenca das Tecnologias

® O ciberespaco - (que também chamarei de rede) é o novo meio de comunicagdo que surge da interconexdo
mundial dos computadores. O termo especifica ndo apenas a infraestrutura material da comunicacao digital, mas
também o universo ocednico de informagoes que ela abriga assim como os seres humanos que navegam e
alimento esse universo. (Lévy 1999, p.17).
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Digitais da Informacao e CormEN’Ali@es educativas é um tema recorrente

na educagdo nas ultimas décadasy-aberdade 4antenporepesquisadores iniciantes quanto por
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estudiosos mais experientes, analisando seus impactos tanto positivos como negativos no
processo de ensino e aprendizagem.

Mesmo com as possibilidades positivas das TDIC, observa-se que sua implementagao
no ambiente escolar ainda ocorre de forma desigual, tal qual na sociedade em geral, embora, a
massificacdo dessas tecnologias gera uma falsa impressao de que todos tem acesso a ela.

Apesar disso, em algumas instituicdes escolares, ha um avanco significativo na
disponibilizagdo de equipamentos como computadores, datashows, softwares educativos e
outros, além do acesso a internet. Mesmo onde h4 infraestrutura, o uso desses recursos muitas
vezes se limita apenas como suporte técnico para a reproducao de conteido, valorizando uma
abordagem transmissiva que pouco explora as possibilidades que a tecnologias digitais
oferecem.

Especialmente no ensino da matematica, que tais tecnologias podem contribuir para
uma aprendizagem mais significativa, pois estes recursos possibilitam a visualizacdo de
determinados objetos matematicos trabalhados na escola, em sua esfera conceitual, ou seja,

um melhor entendimentos dos conceitos ou na diversidade de aplicacdo no cotidiano.

A disponibilidade de novas midias nos processos pedagdgicos, em especial na sala
de aula, pode modificar o pensamento matematico, e a ideia dos seres-humanos-
com-midias pode dar suporte as mudancas de énfase em relacdo as atividades
centradas apenas na escrita. (Kalinke, et al. 2015, p.167)

Sendo assim este trabalho emerge da vivéncia na disciplina de Pratica Curricular na
dimensdo Escolar, em que foi observado o uso do datashow/computador por um professor
como mero instrumento de reproducdo de conteudo, sem provocar rupturas nos modelos
tradicionais de ensino, nem provocar a instigacdo do aluno para o contetido abordo na aula.
Diante disso, o problema norteador que se impde é: Como o uso do datashow pode ultrapassar
sua funcdo técnica e se constituir como recurso pedagégico significativo na Educacdo
Matematica?

Para isso metodologicamente, este trabalho desenvolveu-se como uma pesquisa
qualitativa de carater exploratério e explicativo, fundamentada em revisdo teérica e analise de
referenciais que discutem a integracdo critica das tecnologias digitais no ensino de
matematica. Tendo como referéncia o trabalho de Kalinke, et al. (2015); Kenski, 2013; A

analise foi conduzida a partir da observacao empirica inicial e da sistematizacdo de categorias
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Os resultados da reflexdo demonstram que o uso do datashow, quando limitado a

reproducdo de conteddo, reforca praticas transmissivas e pouco contribui para um para
superar essa forma de aprendizagem. Por outro lado, quando articulado a recursos como
simulacOes, animac0es e objetos de aprendizagem, pode favorecer a visualizagdo matematica,

estimular a participacdo ativa dos estudantes e ampliar a compreensao de conceitos abstratos.

METODOLOGIA

Este trabalho caracteriza-se como uma pesquisa de natureza qualitativa assim, essa
pesquisa exploratoria explicativa (GIL, 2002), foi sendo delineada com a intencdao de
realizarmos uma reflexdo fundada em aspectos tedricos que dessem conta de nossa
preocupacao sobre o uso do Datashow para além de instrumento de reproducao de conteudo e,
em seguida, investigar como esse recurso pode se tornar um recurso pedagogico, capaz de
ampliar a percepcdo dos estudantes sobre objetos matematicos.

A pesquisa emergiu da vivéncia na disciplina de Pratica Curricular na Dimensdo
Escolar, durante a qual foi observado que o professor de matematica utilizava o
datashow/computador apenas como suporte técnico para exibicdio de contetidos, sem
promover rupturas nos modelos tradicionais de ensino nem estimular a participacao ativa dos
alunos.

Diante dessa constatacdo, formulou-se a seguinte questao norteadora: Como o uso do
datashow pode ultrapassar sua fungdo técnica e se constituir como recurso pedagdgico
significativo no ensino da Matematica escolar?

Para fundamentar a investigacao, realizou-se uma busca exploratoria na base de dados
da CAPES, utilizando o descritor “Datashow” isoladamente e em associagdao com “ensino de
Matematica”. No entanto, ndo foram encontrados estudos que abordassem diretamente a
problematica proposta. Em um segundo momento, recorreu-se ao Google Académico, com o
descritor “tecnologia”, o que possibilitou o acesso ao trabalho, Tecnologias e Educacdo
Matematica: um enfoque em lousas digitais e objetos de aprendizagem, de autoria Marco
Aurélio Kalinke; Bruna Derossi; Laiza Erler Janegitz; Mariana Silva Nogueira Ribeiro. O
trabalho me levou a pesquisar sobre os autores, que me direcionou para a base de dados de
trabalhos de conclusdo do Programa de Po6s-graduacdo em Educacdo em Ciéncias e em

Matematica (PPGECM) no ano de 2015 do qual encontre os trabalhos de Mariana Silva
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Nogueira Ribeiro; Bruna DeroENALBI@urélio Kalinke, sendo relacdo com

lousa digital. E no ano de 2014xectrabatheor-desAdessandra Hendi dos Santos, que analisa o
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conceito de visualizacdo.
A andlise foi conduzida a partir da observacdo empirica inicial e da sistematizacao de
categorias teoricas, com base em autores que discutem a visualizacdo matematica, e a

mediacdo tecnologica.

REFERENCIAL TEORICO

O datashow como tecnologia da reoganizacdao do pensamento

Nesse trabalho, compreende-se por Tecnologias Digitais da Informagdo e
Comunicacao (TDIC) os computadores, suas interfaces, e os softwares educacionais a eles
relacionados, como aplicativos interativos, ambientes virtuais de aprendizagem, celulares,
tablets e recursos de projecao como o datashow. Que cada vez mais esse tipo de tecnologia
torna-se presente nas relacoes sociais, integrando-se nas dinamicas dos sujeitos.

No que tange a educacdo “é inegavel que a presenca da tecnologia é uma caracteristica
intrinseca a educacao contemporanea” (Pereira; Silva, 2013, apud Verissimo et al., 2024, p.
67). O que reforca a importancia de olhar para determinadas ferramentas, por vezes utilizadas
apenas como suporte técnico na pratica docente. Compreender e explorar criticamente o papel
destas ferramentas, como o datashow, é de “extrema importancia para enriquecer e
complementar as praticas pedagdgicas, de modo que ajudam na condugdo de atividades
diferenciadas” (Da Silva, De Souza, Antunes, 2023, p.196).

Essa interacdo entre sujeito e tecnologia, ndo apenas altera os meios de acesso a
informagdo, como também modifica as dinamicas de producdo e consumo dos saberes.
Kalinke, et al. (2015, p.162) demostram que as obras de autores como Tikhomirov (1981),
Pierre Lévy (1993, 1996, 1998, 1999) e Borba e Villarreal (2005) é importante a compreensao
de como as tecnologias influenciam e reorganizam as dinamicas sociais, em especial as

atividades educacionais.

Assume-se, com base nesta teoria, que o uso de TIC em atividades humanas,
inclusive as educacionais, gera uma reorganizacdo do pensamento, criando
problemas e gerando novas solugdes para problemas existentes, ampliando as
possibilidades cognitivas tanto de professores quanto dos alunos. (Kalinke, et al.
2015, p.163)

I+
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Essa visdo teorica é pENAt\Iera o ensino da Matematica, pois

evidencia que as tecnologias digitais-possuems umcpotencial de reestruturar o pensamento.
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Sendo assim, ao serem utilizadas em sala de aula, elas permitem que estudantes e professores
acostumados a uma linha de pensamento focado “na transmissdo de explicacGes e teorias
(ensino tedrico e aulas expositivas) e no adestramento em técnicas e habilidades (ensino
pratico com exercicios repetitivos)” (D’AMBROSIO, 2011, p.82), entre em contato com
diferentes possibilidades de resolucdo, podendo assim ajudar a esses estudantes a expandir seu
raciocinio matematico e aos professores as utilizacdo de novas praticas.

Nesse sentido, a utilizacdo do datashow no ambiente educacional pode ser
ressignificada saindo de suporte técnico para ferramenta de mediacao pedagdégica que
estimula a participacdo dos estudantes. Isso ocorre porque o recurso, ao possibilitar a
demonstracdo e a integracdo de diferentes midias (como videos, simulacdes, softwares
educacionais), contribui para tornar o contetido mais acessivel e significativo. E mesmo em
ambientes educacionais que tais tecnologias, ndo estdo acessiveis a todos, as ferramentas de
projecoes como o datashow, pode possibilitar o acesso de forma coletiva a atividades
pedagégicas que explora essas diferentes midias.

Esse cendrio vem ao encontro das ideias de Borba e Villarreal (2005), que compreende
que a construcao de conhecimento se da nas interagoes coletivas ndo apenas entre ser humano

e ser humano, mas entre ser humano com tecnologia.

Os coletivos pensantes podem ser formados, inclusive, por interfaces ou ambientes

diferentes entre si. Nesta perspectiva, o conhecimento é produzido pela acdo de

atores humanos e ndo humanos e ndo somente por humanos. As tecnologias,

entendidas como produtos humanos, estdo impregnadas de humanidade e, de forma

reciproca, os humanos estdo impregnados de tecnologias. O conhecimento

produzido é condicionado pelas tecnologias, em particular pelas tecnologias da

inteligéncia, uma vez que uma ferramenta informadtica ndo é neutra, ela condiciona o

conhecimento produzido. (Borba; Villarreal, 2005, apud Kalinke, et al. 2015, p.165)

O datashow ao permitir a projecao de videos, simulacdes e representacdes visuais,

alinha-se as concepgdes de reorganizacdo do pensamento, ampliando as possibilidades de

mediacdo pedagogica, contribuindo para a construcdo de uma educacdo matematica mais

significativa, interativa, conectada com as tecnologias que condicionam as dindmicas sociais

na contemporaneidade. Desta forma, o datashow deixa de ser apenas um projetor de slides e

passa a ser compreendido como um recurso pedagdgico potente, que atuaria como um
elemento facilitador, na interagdo entre o aluno e objeto de conhecimento matematico.

Para que isso ocorra, é importante que os professores estejam preparados para explorar

as potencialidades das TDIC, pois, “é importante que o uso desses recursos seja planejado e
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estruturado, de forma a promO\ENA(tll @os de forma efetiva e significativa”

(Da Silva, De Souza, Antunes, 2023,198)i{d-qguelexige.formacao continuada e reflexao critica
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sobre pratica pedagogica. Pois, “aqueles que no cenario educacional querem lidar com

tecnologias da informagdo e da comunicacdo precisam se dispor a fazer um movimento

constante entre uma ‘zona de conforto’ e uma ‘zona de risco’” (Penteado, 2001, apud Borba;

Penteado, 2002, p. 240).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Apenas uma ferramenta de slide

O trabalho surge apos a observacao de uma aula de Matematica no segundo ano do
Ensino Médio, cujo tema era a introdugdo a Trigonometria (especificamente, o entendimento
do triangulo retangulo e seus elementos). Durante a atividade, o professor fez o uso do
computador e do datashow como ferramenta didatica. A aula se desenvolveu
predominantemente com o professor na sua mesa, projetando o conteiido diretamente do livro
didatico digital que era utilizado pela turma. Enquanto isso, os estudantes permaneciam em
suas cadeiras, dos quais parte deles observavam a projecdo e outra acompanhava a aula
diretamente de seus celulares. O que se observou foi que durante a aula houve pouca ou
nenhuma interacao, seja entre o professor com os alunos e vice-versa, e nem do professor com
o proprio contetido que estava sendo apenas reproduzido.

Para Kalinke et al. (2015), o uso das tecnologias digitais deve ir além da reproducdo
de contetido e buscar promover a construcao de significados, especialmente em disciplinas
como a matematica, que exigem visualizacdao, abstracdo e manipulacdo de representacgoes.
Nesse sentido, o datashow, articulado com objetos de aprendizagem como videos, simulacdes
e animacdes, pode favorecer a compreensdo de conceitos matematicos ao permitir multiplas
representacoes e abordagens interativas.

No caso especifico abordo o datashow e o celular funcionaram apenas como um
suporte técnico, o que evidencia que as possibilidades dessas tecnologias ndo foram
plenamente exploradas. Isso pode decorrer tanto da auséncia de preparo quanto da escolha do
professor em nado articular as tecnologias pedagogicamente com o conteido abordo. Essa
situacdo, reforca a importancia do planejamento de aula, com um instrumento essencial na

pratica docente.

-
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E necessjEMkpl@s se sintam confortavel para utilizar esses

novos a rtavel significa conhecé-lo, dominar os

principais procedimentosdétides patasua utilizacdo, avalia-los criticamente e criar
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possibilidades ’i)e BUSICAS, P da integracdo desses meios com o processo de

ensino. (Kinski, 2013, p.10)

Como mencionado por Kinski (2013) “estar confortavel”, ou seja, é conhecer, saber
manipular os novos “auxiliares didaticos”, isso as vezes é um desafio para alguns professores
principalmente aqueles que na sua formacdo essa competéncia ndo era contemplada e nem
estava tdo imbricada nas dinamicas da sociedade como na atualidade. Contudo é essencial
para o professor se mantenha atualizado e estar atento as mudangas sociais, que ocorre ao
longo do tempo, e as novas condicoes que ela rege sobre o0s sujeitos e as praticas pedagogicas.
E justamente por essa razdo que “o engajamento de professores em atividade de formacdo

continuada é apontado como essencial para a pratica docente aberta a inovacao e mudangas”

(Borba; Penteado, 2002, p. 249).

Mais do que um projetor de slide

A visualizacdo, no contexto da educacdo matematica pode constituir-se de uma
estratégia didatica muito interessante e podendo ser potencializada pelo uso do datashow. Para
Santos (2015), a visualizacdo se constitui para além de um facilitador didatico, sendo
compreendida pela autora como uma “ferramenta epistemoldgica”. Pois, o movimento de
transformacdao de conceitos abstratos em experiéncias sensiveis (o que vé, manipula),
possibilita com que o estudante transite entre o concreto e o abstrato (o conceitual). Esse

movimento, contribui para que o estudante organize e construa seu raciocinio matematico.

Imaginar, tocar, manipular sdo fatores que influenciam no desenvolvimento
cognitivo dos estudantes, dando estrutura para o entendimento de determinados
conceitos. E quando o manipular ndo esta ao alcance, a visualiza¢do pode conduzir a
uma tentativa a de dar concretude ao pensamento, construindo uma imagem mental.
(Santos, 2015, p.21)

Na histéria da matematica, especialmente na geometria, a visualizagdo teve um papel
importante na construcdo de argumentos e na validacdo de ideias (Santos, 2015), que pode ser
observado na compreensao matematica dos gregos, em que se percebe que a imagem ndo era

apenas ilustrativa, mas elemento importante na construcdao do saber.

E possivel na abstracdo, implicitamente presente em grande parte das proposicdes
matematicas, criar uma imagem mental, um modelo, mesmo ndo sendo nitido aos
olhos, mas a mente, sendo assim possivel dar movimento e concretude ao
pensamento. (Santos, 2015, p.26)
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Essa abordagem limitada ignoraxsewrpoteneiatdecpromever a intuicdo, estimula o raciocinio
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visual e favorecer a construcado de significados (Santos, 2015, p.). Lorenzato (2010), apresenta

em seus escritos a valorizacdo da visualizacdo geométrica, e sua importancia na compreensao

ndo s6 na geometria, mais na compreensao de outros saberes matematica.

Sendo assim, quando bem explorada, a visualizacdo pode ajudar os estudantes a
desenvolver imagens mentais, compreender relacdes espaciais e interpretar conceitos. No caso
da aula do professor mencionada acima, o professor possuia um bom nivel de conforto com
uso do computador, e mesmo que ele ndo tivesse familiaridade com software educativo
especificos, ou especializado na matematica como Geogebra, poderia construir sua aula,

fazendo pesquisa sobre imagens, aplicacdes, videos, ou mesmo utilizar de manipulagdo de

trabalhos ja produzido em aplicativos como Geogebra.

Tabela 1. Tipos de Visualizagdo

Visualizacao Conceito Possibilidades com o Datashow
Ver ou imaginar com base em construcdes e Proiet . 5 X
G ctri propriedades geométricas, articulando drOJe art animagdo (lllzie r;os e a
cometrica reacOes entre geometria e algebra. emonstragao visual do leorema
de Pitagoras.
Ver  algebricamente algo  geométrico. Most
L. Tornando visiveis processos e argumentos em ostrd, passo. - a - passo, - 4
Algoritmica construcdo de um grafico de

asso a passo.
P P funcgdo. Utilizando o Geogebra

Projetar graficos de crescimento
populacional, mapas ou imagens
de area de arquitetura para
discutir proporc¢oes, escalas e
fungGes. Ou trabalhar com um
objeto matematico e mostra esse
objeto em diferentes areas.

Dar sentido diversos a um conceito ao
Contextualizad | relaciond-lo com outros objetos e contextos
a da matemadtica ara o real e entre areas da
propria matematica.

produzida pelo autor com base em (Santos, 2015)

Compreender a Matematica é mais do que entender numeros e operacionalizar
férmulas, é ter a capacidade de imaginar. E a visualizacdo contribui para que o estudante
estimule o processo de imaginacdo na compreensdo e constru¢ao do saber. Nesse sentido, o
uso do datashow pode ser uma ferramenta pedagdgica muito significativa, pois, pode trazer
diferentes formas de visualizacOes, desde animagdes geométrica, a simulacoes de algoritmos,
demonstrando passo a passo de sua construcao, além de trazer a matematica em diferentes

contextos sociais e culturais.

-
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Contudo, o uso da VISUEEN Ahcl@ros procedimentos que contribuem

para o processo de ensino e aprendizagemtjcdeve serptanejado muito bem pelo professor para
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que as agoOes realizadas alcancem os resultados esperados.
Pois como analisado por Santos (2015), com base nos estudos de Bachelard (2011),
quando a visualizacdo usada de forma “ingénua”, isso pode ocasionar interpretacées
equivocadas ou simplistas de conceitos. Sendo assim, é importante ressaltar que o uso

do datashow deve ser planejado de modo a evitar uma abordagem superficial da visualizagao.

Os instrumentos tecnol6gicos utilizados como recursos educacionais devem ser
meios que permitam complementar ou atingir por completo os objetivos principais
da tarefa de ensinar e aprender. Eles devem atender as exigéncias de um modelo
pedagdgico que possibilite ao aluno a ser peca principal do processo de
aprendizagem, potencializando sua capacidade intelectual, emocional e critica.
(Ribeiro, 2015, p.63)

O recurso tecnoldgico deve servir como meio para a reflexao, e ndo como substitui¢do
do pensamento abstrato. Tendo em vista que nem sempre o concreto leva a compreensdo de
fendmenos e objetos em sua totalidade, mas funciona como estimulo iniciante no
amadurecimento do conhecimento matematico.

Em sintese, a visualizacdo matematica, quando mediada por tecnologias como
o datashow, pode enriquecer o processo de ensino e aprendizagem, tornando visiveis relacdes
e estruturas matematicas que, de outra forma, permaneceriam no campo do puramente
abstrato. Contudo, é imprescindivel que sua utilizacdo esteja alinhada a uma proposta
pedagogica reflexiva, que valorize a construcdo de significados e o desenvolvimento do
pensamento critico.

Desta forma, a analise tedrica realizada permitiu identificar diferentes categorias que
evidenciam os modos de utilizacao do datashow no ensino de Matematica e suas implicacoes
pedagogicas:

1. O uso restrito do datashow como projetor de slides limita o processo de ensino-
aprendizagem.

2. Quando articulado a recursos interativos, o datashow pode favorecer a visualizacdo e a
compreensdo de conceitos matematicos.

3. A mediacdo docente é o elemento central para transformar a tecnologia em recurso
pedagdgico significativo.

4. A formacgdo docente continuada é condicdo essencial para que o datashow ou outras

ferramentas tecnologicas seja integrado de forma critica e inovadora ao ensino de

Matematica.

-
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e significativa no processo de ensino e aprendizagem. Ao entender o datashow como um

ferramenta de mediacdao e ndo somente com um projetor de slides, amplia-se o potencial de

construcdo de saberes matematicos de forma mais concetados com a realidade dos estudantes

e com os desafios da contemporanidade, como por exemplos as problematicas que as

tecnologias digitais provocam nas relacdes sociais dos sujeitos e do qual afeta também a

educacado.

CONSIDERACOES FINAIS

A andlise realizada permitiu compreender que o uso do datashow no ensino de
Matematica ndo deve se limitar a uma fungdo somente técnica de reproducdo de contetidos.
Quando utilizado apenas como projetor de slides, acaba por reforca praticas transmissivas e
pouco contribui para o ensino mais significativo que se aproxima do estudante. No entanto,
quando o professor planeja sua utilizacdo de forma critica e bem articulada com os objetos de
conhecimento, o datashow pode se constituir em um instrumento pedagogico relevante para
pratica do professor, capaz de favorecer a visualizacdo matematica, estimular a participacao
ativa dos estudantes e articular o entedimento de conceito entre o concreto e o abstrato.

As discursdes observou que a tecnologia, por si s0, ndo garante inovacdo pedagogica.
E sim, a mediacdo docente que modifica o recurso em possibilidade de uma melhor
aprendizagem. Nesse sentido, torna-se relevante que o professor assuma uma postura critica e
reflexiva de sua pratica, planejando atividades que trabalhe as potencialidades do recurso,
como simulagdes, animacOes, videos e representacOes graficas, de modo a ampliar a
compreensao dos conceitos matematicos, tendo o cuidado que tais questdes no crie
simplicacOes e generalizacOes equivocadas.

Assim, conclui-se que o datashow, quando integrado a uma proposta pedagogica
contextualizada e critica, pode contribuir para a reorganizacdo do pensamento matematico,

auxiliando o estudante para uma melhor compreensao dos conceitos.
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