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RESUMO

A matemaética, frequentemente, é considerada desafiadora para a maioria dos alunos de qualquer
modalidade ou etapa da educacdo. No entanto, no contexto da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA)
isso parece se intensificar, pois muitos desses estudantes enfrentam uma rotina de trabalho antes de
chegar a sala de aula. Este pode ser um fator que dificulta a aprendizagem, especialmente em relacdo
aos conteudos matematicos, demandando uma abordagem didatica que os auxilia a melhor
compreensdo. Entdo, neste trabalho, buscou-se descrever e refletir sobre a utilizacdo do jogo do bingo
com operagdes matematicas como recurso para o processo de ensino e aprendizagem em turmas da
EJA de uma escola publica estadual de um municipio do Para. Para isso, realizou-se uma atividade,
durante o Estdgio Curricular Supervisionado, do curso de Licenciatura em Matematica, da
Universidade Federal do Sul e Sudeste do Para, em 2025. Para essa pesquisa, foi usada a abordagem
metodologica qualitativa (Minayo, 2007) e o relato de experiéncia (Antunes et al, 2024). Para a
fundamentacdo teédrica foram utilizados diversos autores, como: Carvalho (2025); Nascimento e
Fernandes (2024); Grando, Lemes e Cristovao (2024); Luckesi (2014); Pimenta e Lima (2006).
Concluiu-se que o jogo, quando associado ao ensino e aprendizagem de operacdes matematicas, pode
estimular o desenvolvimento do raciocinio 16gico e a capacidade de realizar calculos mentais e
escritos, a medida que os alunos criam estratégias para resolvé-las para chegar ao resultado. Ademais,
constatou-se que esse recurso € atrativo ao publico da EJA, propiciando a inclusdao de alunos com
deficiéncia. E possivel inferir que esses momentos sdo essenciais para a aprendizagem dos alunos e a
formacdo dos licenciandos, pois possibilita a compreensdo de que o jogo requer a mediacdo e a
intencionalidade do professor, perpassando pelo planejamento, execucao e avaliacdo das acGes.
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INTRODUCAO

A Matematica é frequentemente considerada desafiadora para a maioria dos alunos, e
essa dificuldade se intensifica na Educacdao de Jovens e Adultos (EJA), onde muitos
estudantes enfrentam rotinas de trabalho antes de chegar a sala de aula. E fato que “os
desafios que a EJA enfrenta sdo significativos, comecando pela queda nas matriculas, a
evasao escolar é algo muito comum, a falta de infraestrutura adequada e a insuficiente
formacdo docente” (Nascimento; Fernandes, 2024, p. 283).

Diante desse cenario, é necessario repensar o ensino e a aprendizagem das disciplinas
nessa modalidade, ndo se restringindo apenas a Matematica. Ao longo dos anos, a historia da
educacdo no Brasil registra que:

As praticas e métodos de ensino na EJA sdo um dos pontos mais discutidos por
educadores e pesquisadores, em vista da necessidade urgente de se pensar sobre os
métodos adequados para abordagem do ptiblico de jovens e adultos em todo o pais,
visando a promoc¢do de uma educacdo significativa, que forneca os subsidios

necessdrios para o efetivo exercicio cidaddao (Campos; Marinho; Oliveira; Reinaldo,
2020, p. 5).

Na EJA, quando “é conduzida com metodologias adequadas, respeito as vivéncias dos
alunos e incentivo a participacdo ativa, o aprendizado se torna mais significativo e o vinculo
com a escola se fortalece, contribuindo para a permanéncia e o sucesso educacional desses
sujeitos” (Carvalho, 2025, p. 2). Assim, as estratégias metodologicas podem ser decisivas para
o0 percurso escolar dos alunos.

Em qualquer contexto educativo, o professor desempenha papel central na escolha de
metodologias que atendam ao perfil dos estudantes. No caso da EJA, “é uma modalidade de
ensino que resiste pela forca e compromisso que os educadores possuem. Trabalhar com essa
modalidade educativa é conduzir a aprendizagem de pessoas que ja chegam a escola com uma
histéria de vida, com conhecimentos que precisam fazer parte dos contetidos trabalhados”
(Costa, 2024, p. 19). Esses aspectos devem ser considerados no planejamento das propostas
de ensino.

E fundamental que os alunos da EJA se sintam motivados e encorajados a continuar os
estudos, ja que “[...] a EJA transcende o acesso ao conhecimento formal; ela é também um

instrumento de empoderamento, permitindo que individuos marginalizados possam alcancar
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maior autonomia e exercer plenamente sua cidadania” (Nascimento; Fernandes, 2024, p. 282).
Nesse sentido, contextualizar a matematica com o cotidiano é essencial, pois “[...] o aluno esta
constantemente interpretando seu mundo e suas experiéncias e essas interpretacdes ocorrem
inclusive quando se trata de um fendmeno matematico” (D’ Ambrésio, 1989, p. 2). A escola
pode promover esse processo por meio do uso de recursos didaticos e atividades ludicas, que
estimulam o interesse, a concentracdo e a aprendizagem dos alunos. Vale frisar que
ludicidade,

é um estado interno, que pode advir das mais simples as mais complexas atividades

e experiéncias humanas. Nao necessariamente a ludicidade provém do

entretenimento ou das “brincadeiras”. Pode advir de qualquer atividade que faga os
nossos olhos brilharem (Luckesi, 2014,17).

Assim, desenvolver atividades lidicas no ensino é relevante para todas as etapas e
modalidades de educacdo. Tradicionalmente, a explicacao dos contetdos se limita ao uso do
quadro e a resolucao de listas de exercicios, pratica exaustiva e pouco atrativa. Nesse
contexto, 0s jogos surgem como recursos capazes de diversificar o ensino, considerando que
“[...] articulacdo didatica, tedrica e metodolégica nas propostas com Jogos sublinha os
beneficios vinculados a ludicidade e ao contexto de ensino diferenciado de tais praticas, mas
que extrapola isso ao reafirmar a importancia das determinacdes estabelecidas pelos docentes
[...]” (Lemes; Cristovao; Grando, 2024, p. 15), exigindo decisdo consciente sobre seu uso
vinculado aos contetidos.

A utilizacdo de recursos didaticos no ensino de matematica, como 0s jogos, possibilita
relacionar conteudos a situagOes cotidianas, estimular o raciocinio e ajudar alunos a superar a
aversdo a disciplina. No entanto, “[...] no campo da Educacao de Jovens e Adultos (EJA) sdo
escassos os trabalhos que analisam as contribuicdes destes para o processo de ensino-
aprendizagem nesta modalidade de ensino” (Campos; Marinho; Oliveira; Reinaldo, 2020, p.
1).

Partindo desse contexto, estagiarios, bolsistas e voluntarios de extensao do curso de
Licenciatura em Matematica da Famat/Unifesspa prepararam e aplicaram um jogo com alunos
da EJA. O presente trabalho descreve e reflete sobre o planejamento, execucao e avaliacdo do
uso do jogo do bingo como recurso de ensino-aprendizagem em turmas dessa modalidade em

uma escola publica estadual do Para.

-
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METODOLOGIA

A abordagem utilizada neste estudo foi qualitativa, por se tratar de uma pesquisa que
busca compreender experiéncias no contexto observado. Esse tipo de investigacdo explora
aspectos que nao sdo imediatamente visiveis, exigindo interpretacdo a partir da vivéncia dos
envolvidos (Minayo, 2007).

Como estratégia metodoldgica, utilizou-se o relato de experiéncia (RE), definido como
“[...] um processo de confeccao que realiza uma bricolagem intelectual entre os dados
empiricos, as teorias, suas percepcOes e interpretacdes, culminando em um relato de
experiéncia sistematizado” (Antunes et al., 2024, p. 20). Dessa forma, registrar e refletir sobre
tudo o que ocorreu durante o estdgio permite transformar a experiéncia em um aprendizado
significativo.

As informagoes contidas neste estudo foram obtidas durante as atividades da disciplina
de Estagio I, do 5° periodo do curso de Licenciatura em Matematica da Famat, da Unifesspa,
realizadas entre marcgo e junho de 2025, as tercas-feiras. Nessas atividades, foram trabalhados
objetos de conhecimento (contetidos matematicos) com duas turmas da EJA, Ensino Médio:
uma turma composta por alunos do 1° e 2° anos e outra por alunos do 3° ano.

As aulas contaram com o acompanhamento da professora de Estdgio da Famat, do
professor de matemadtica da escola, de bolsistas e voluntarios, no ambito do Programa de
Extensdao “A Famat vai as escolas: oficinas de conteidos matematicos para alunos da
educacdo bésica da rede publica de Maraba”, com apoio e fomento da bolsa de extensdao do
Programa Institucional de Bolsas de Extensdao (PIBEX/Unifesspa).

As aulas foram realizadas com énfase nas unidades tematicas Numeros, Algebra,
Geometria, Grandezas e Medidas, e Probabilidade e Estatistica, conforme previsto na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), “[...] um documento de carater normativo que define o
conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem
desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacao Basica [...]” (Brasil, 2018, p. 7).
Dessa forma, a BNCC busca assegurar o direito a aprendizagem e ao desenvolvimento

integral de todos os educandos, incluindo os alunos da EJA.

As atividades foram registradas por fotos, videos e anotacdes realizadas por
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regem a pesquisa com seres humanos, respeitando a autonomia, a dignidade e a privacidade

dos

participantes. Os alunos foram previamente informados sobre os objetivos pedagdgicos da
atividade e sua participacao foi voluntaria, em conformidade com a Resolugao n° 510/2016 do
Conselho Nacional de Satide (Brasil, 2016), que regulamenta pesquisas em Ciéncias Humanas
e Sociais.

Os resultados obtidos serdo apresentados a seguir e analisados a luz de diversos
autores - Carvalho (2025); Nascimento e Fernandes (2024); Grando, Lemes e Cristovao
(2024); Luckesi (2014); Pimenta e Lima (2006); Lopes (2018); Ribas (2016); Grando (1995);
Kishimoto (1994) e D’Ambroésio (1989) - possibilitando um estudo aprofundado sobre as

contribuicdes dos jogos para o ensino da matematica em sala de aula.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Para trabalhar as operacoes basicas, optou-se pelo uso de jogos relacionados a unidade
tematica Numeros, conforme a BNCC, visando desenvolver a habilidade de “resolver e
elaborar problemas que envolvam calculos (mentais ou escritos, exatos ou aproximados) com
nameros naturais, por meio de estratégias variadas, com compreensdao dos processos neles
envolvidos, com e sem uso de calculadora” (Brasil, 2018, p. 301). Os resultados das
atividades realizadas serdo apresentados a seguir.

O professor regente da escola forneceu os contetidos a serem trabalhados em sala, para
a formulacdo de questdes e situacdes-problema voltadas ao diagnéstico da aprendizagem e
identificagdo das dificuldades dos alunos. Apos a elaboracao do material, este foi enviado ao
professor para validacdo e liberagdo. No dia e horario agendados, as questdes foram aplicadas
aos alunos e, posteriormente, corrigidas pelos estagiarios sob orientacdo da professora da
disciplina. Com base nos resultados, os estagiarios e extensionistas estudaram contetidos e

metodologias para aprimorar a aprendizagem e minimizar as dificuldades identificadas.

a) Planejamento das atividades

+ i+
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jogos, pois “[...] todo jogo é educativo [...]” (Kishimoto, 1994, p. 23). Um dos jogos

selecionados foi o Bingo, adaptado para trabalhar operagdes matematicas, ja que “[o] objetivo

do jogo [...] pode

ser ou de construir um novo conceito ou aplicar um ja desenvolvido [...]” (Grando, 1995, p.
59), cabendo ao professor definir o momento e propésito da atividade.

A escolha do Bingo teve como objetivo tornar as aulas mais atrativas, dinamicas e
envolventes, considerando que “[...] ao jogar o aluno faz isso por prazer e realiza um esforco
espontaneo e voluntdrio de alcancar o objetivo (resultado)” (Ribas, 2016, p. 4). O uso de jogos
também pode promover momentos ludicos, e Lopes (2018, p. 175) esclarece que ludicidade
nao se confunde com jogo ou brincar, definindo-a como uma condi¢do do ser humano que se
manifesta de diversas formas — brincar, jogar, recrear, lazer, festa ou construir artefatos
lidicos —, de cada manifestacdo decorrem efeitos processuais e finais.

E importante destacar que atividades lddicas referem-se a acdes externas, como
brincar ou jogar, enquanto a vivéncia ludica ou ludicidade “é o estado interno que se processa
enquanto o individuo realiza uma atividade lidica” (Bacelar, 2009, p. 30). Assim, “a atividade
lidica, como expressdo externa, so sera ltidica internamente se propiciar ao sujeito a sensagao
de plenitude, prazer, alegria” (Bacelar, 2009, p. 30), objetivo buscado pelos estagiarios e pela
professora orientadora ao propor o bingo para os alunos da EJA.

Para a elaboracdo do jogo, foram utilizados os seguintes materiais: papel A4 (Chamex)
para impressao das fichas de operagdes e das cartelas com os resultados, caneta ou lapis para
marcar as cartelas, pincel para quadro branco, tesoura e o globo do bingo com bolinhas
numeradas de 1 a 75, representando os resultados das operacoes, além das cartelas

convencionais adquiridas em papelarias (Figuras 01, 02 e 03).

Figura 1 - Cartela do bingo matematico
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Figura 2 — Globo do bingo matemitico Figura 3 - Cartela do bingo matematico
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E importante destacar que, conforme Pimenta e Lima (2006), o papel do professor de
estagio é essencial, pois cabe a ele orientar os estagiarios na reflexao, planejamento, mediacao
e monitoramento das atividades, considerando as diferencas dos alunos da EJA, que podem
ser jovens, adultos ou idosos, especialmente no turno noturno. Nesse sentido,

[...] para que a utilizacdo dos Jogos, durante o processo de ensino da
Matematica, possa ser potencializada a partir das suas contribui¢oes, ela
deve ser orientada por uma pratica docente intencional, planejada e
cuidadosa, que reconheca os elementos e as caracteristicas destes recursos e,

assim, oriente uma pratica pedagégica favoravel a aprendizagem matematica
dos alunos (Lemes, Cristovao; Grando, 2024, p. 15).

E importante destacar que “[...] as manifestacdes ou préticas lidicas sdo, além de um
recurso formativo, uma possibilidade de autodesenvolvimento” (Massa, 2015, p. 128),

beneficiando tanto quem aprende quanto quem ensina.

b) Execucdo do planejamento

-
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sintetizou propriedades das operacOes basicas (adicdao, subtracdo, multiplicacdo e divisao),

incluindo parénteses, poténcias e raizes quadradas, realizando explicacdes no quadro de forma

interativa. Em seguida, verificou se os alunos compreenderam o conteudo revisado,

observando que apresentaram boa compreensao.

Para iniciar a atividade e verificar a aprendizagem dos alunos, os estagiarios aplicaram
o bingo matematico nas duas turmas da EJA, utilizando o material previamente planejado. O
objetivo era que os alunos se sentissem a vontade para participar e percebessem que o0s
contetidos trabalhados em sala de aula estavam presentes no jogo, evitando que fosse apenas
uma brincadeira. Nesse contexto, ressalta-se que “[...] é necessario adotar uma pratica docente
mediadora e intencional, uma vez que a simples insercdao desses recursos em sala de aula, ou
seja, 0 jogo pelo jogo, ndo é suficiente e nem garante contribuicdes para a aprendizagem dos
alunos” (Lemes, Cristovao; Grando, 2024, p. 15).

Em seguida, dois estagiarios responsaveis pela conducdo da atividade explicaram aos
alunos todas as regras necessarias para o0 bom andamento do jogo:

i) ndo consultar a tabuada;

ii) ndo usar celular, calculadora ou outros aparelhos eletronicos;

iii) finalizar o jogo somente quando as cartelas fossem preenchidas corretamente, definindo
primeiro, segundo e terceiro lugares;

iv) caso uma resposta de um suposto ganhador estivesse errada, ele poderia retornar ao jogo;
v) em caso de empate, o prémio seria entregue aos que completassem corretamente a cartela
primeiro.

As regras do jogo, quando bem estabelecidas e esclarecidas aos alunos, sao essenciais
para “[...] articular a Matematica com as situacoes desencadeadas pelos alunos por meio dos
Materiais Manipulativos e Jogos, a fim de atingir a abstracdo e a sistematizacdao dos conceitos
abordados” (Lemes, Cristovao; Grando, 2024, p. 16).

Prosseguindo, os estagiarios iniciaram o bingo: enquanto um sorteava as ‘pedras’
(numeros) e verbalizava as operacOes correspondentes, outro registrava cada operacdo no
quadro, criando um painel visual para os alunos. Periodicamente, a estagiaria responsavel
pelos registros resolvia as operages junto com os alunos, transformando o momento

competitivo em oportunidade de aprendizagem colaborativa. Essa combinacdo de desafio
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[...] que a utilizagdo dos Jogos, durante o processo de ensino da Matematica, possa
ser potencializada a partir das suas contribuicdes, ela deve ser orientada por uma
pratica docente intencional, planejada e cuidadosa, que reconheca os elementos e as
caracteristicas destes recursos e, assim, oriente uma pratica pedagdgica favoravel a
aprendizagem matematica dos alunos (Lemes, Cristovao; Grando, 2024, p. 15)

Nesse contexto, 0s estagiarios atuaram sob observacdo e orientacdao da professora de
Estagio, garantindo que o processo fluisse de forma organizada e se transformasse em
momentos de aprendizagem tanto para os alunos quanto para os estagiarios. Assim, “[...] o
estagio, [...] ndo é percebido como um apéndice curricular, mas um instrumento pedagogico
que contribui para a superacdo da dicotomia teoria&pratica” (Lima; Pimenta, 2006, p. 5),
fortalecendo a formacao inicial para a docéncia.

A execucdo do Bingo de Operacdes Basicas ocorreu de maneira engajada e ludica,
rompendo com a rotina tradicional das aulas. O clima permaneceu descontraido até o final,
quando dois alunos anunciaram bingo simultaneamente. Seguindo o protocolo
preestabelecido, realizou-se um novo sorteio entre as cartelas vencedoras para definir o
primeiro e segundo lugares, conforme as regras previamente comunicadas.

Um fato que merece destaque é que a imersdo dos alunos da EJA no jogo foi intensa,
a ponto de transcender a percepcdo temporal. Apesar do término oficial das aulas, os
estudantes mantiveram o foco ininterrupto, demonstrando grande engajamento.

Essa desconexdo espontanea com o reldgio evidencia o poder de recursos didaticos
planejados intencionalmente, que podem transformar a relacdo dos alunos com o tempo
escolar e potencializar o ensino e a aprendizagem. Dessa forma, o bingo se configurou como
um momento verdadeiramente ltidico, considerando que “ludicidade ndao pode ser medida de
fora, mas s6 pode ser vivenciada e expressa por cada sujeito, a partir daquilo que lhe toca
internamente, em determinada circunstancia” (Luckesi, 2014, p. 18).

Portanto, a vivéncia do jogo do bingo matematico de operagdes proporcionou
envolvimento pleno e significativo dos alunos, evidenciando que a ludicidade depende

diretamente do engajamento dos participantes.

¢) Avaliacao

-




=hiX

Durante a realizacdo doEN Ah{l @stas e voluntarios que ndo estavam

liderando diretamente a atividadetpereorrerami@ sataioferecendo auxilio aos alunos, inclusive
IX Semindrio Nacional do PIBID

aqueles com deficiéncia, garantindo participacao ativa de todos. Paralelamente, observaram e

analisaram as folhas de rascunho utilizadas pelos estudantes para realizar os calculos,

avaliando o processo, os resultados obtidos e as principais dificuldades apresentadas.

Além disso, os estagidrios que conduziam a atividade realizavam pausas estratégicas
durante o bingo matematico para, juntamente com 0s alunos, resolver as operagoes registradas
no quadro, sempre incentivando a participacdao. Nesses momentos, observavam se 0s
estudantes compreendiam e assimilavam os contetidos trabalhados. Ao final do bingo, a
professora de estagio solicitou que os alunos utilizassem o verso das cartelas para registrar
uma avaliacdo do processo. Essa pratica permitiu constatar que, apesar das dificuldades, a

aula foi produtiva, envolvente e proporcionou significativos aprendizados.
CONSIDERACOES FINAIS

Concluiu-se que o jogo, quando associado ao ensino e aprendizagem de operagdes
matematicas, pode estimular significativamente o desenvolvimento do raciocinio légico e a
capacidade de realizar calculos mentais e escritos, a medida que os alunos criam estratégias
para chegar aos resultados corretos. Observou-se que a atividade promoveu alto engajamento
e participacdo ativa, com os estudantes interagindo, colaborando e se motivando durante todo
0 processo.

Ademais, constatou-se que esse recurso € atrativo ao publico da EJA, incluindo alunos
com deficiéncia, favorecendo a inclusdo e o respeito as diferencas individuais. O carater
ludico da atividade contribuiu para tornar a aprendizagem mais significativa, mostrando que o
prazer e a motivacao sao fundamentais para a internalizagcdo dos conteidos matematicos.

E possivel inferir que momentos como este sdo essenciais ndo apenas para a
aprendizagem dos alunos, mas também para a formacdo dos licenciandos, pois evidenciam
que o jogo requer mediacdo, intencionalidade e planejamento cuidadoso do professor,
perpassando pelas etapas de execucdo e avaliacdo das acOes. Estratégias ludicas planejadas
podem, portanto, ser replicadas em outras turmas e conteidos, potencializando a

aprendizagem de forma significativa e prazerosa.

-
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