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RESUMO

Este documento apresenta a vivéncia de um minicurso desenvolvido por bolsistas do PIBID na Escola
Estadual Prof. Maria Cavalcante de Azevedo Picanco, com foco no ensino de nimeros inteiros através
de metodologias ativas e atividades ludicas. O objetivo foi criar um ambiente de aprendizagem mais
participativo, contextualizado e significativo, utilizando recursos como jogos, histérias e tecnologias
digitais. A fundamentagdo tedrica ressalta a relevancia das metodologias ativas, que incentivam a
autonomia dos alunos, o protagonismo e a reflexdo sobre a préatica educacional, além de destacar a
histéria da matematica como um meio de conectar conceitos ao contexto histérico, promovendo uma
compreensdo mais profunda. A abordagem metodologica incluiu a aplicagdo de questiondrios,
atividades praticas e lidicas em trés encontros com 30 estudantes do 7° ano do Ensino Fundamental.
Os resultados mostraram que, apesar das dificuldades iniciais, a participacdo dos estudantes cresceu ao
longo do minicurso, especialmente apo6s intervencoes didaticas e atividades em grupo. Os
questiondrios evidenciaram que muitos alunos ainda enfrentavam dificuldades na compreensdo de
nimeros inteiros, mas a participacao ativa e a utilizacdo de jogos ajudaram a melhorar o entendimento
e a motivacao. As atividades lidicas, como a reta numérica e o tapete das operacoes, fomentaram um
maior envolvimento e facilitaram a assimilacdo dos conceitos matematicos. O feedback dos alunos
indicou satisfacdo com as metodologias aplicadas, corroborando a importancia de estratégias
inovadoras no ensino da matematica. As conclusdes sugerem que a unido de metodologias ativas e
praticas contextualizadas favorece a aprendizagem, estimula o protagonismo dos alunos e enriquece a
formacao docente, promovendo reflexdes criativas. Dessa forma, o trabalho enfatiza a importancia de
abordagens pedagogicas que integrem teoria e pratica, visando uma educacdo mais inclusiva,
estimulante e eficaz.
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INTRODUCAO

O ensino de Matematica na educacdo basica ainda enfrenta desafios relacionados a
motivacdo dos estudantes e a dificuldade em compreender o sentido dos conceitos
matematicos. Nesse contexto, o Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID) tem se mostrado um espaco privilegiado de formacdo docente, ao permitir que
licenciandos vivenciem praticas reais de sala de aula e reflitam sobre o processo de ensino e
aprendizagem de forma critica e colaborativa. De acordo com Gatti et al. (2014), programas
dessa natureza possibilitam integrar o conhecimento académico a pratica pedagoégica,
fortalecendo a formacao inicial de professores.

Para Pimenta (1999, 2002), a construcao da identidade profissional docente ocorre no
movimento entre a formacdo, a pratica e a reflexdo sobre o fazer pedagdgico. Nessa
perspectiva, o PIBID favorece a constituicdio do professor reflexivo e pesquisador de sua
propria pratica, ao criar condi¢cdes para que o licenciando confronte o conhecimento teérico
com as demandas reais da sala de aula. Essa articulacdo entre teoria e pratica se revela
essencial para o desenvolvimento das competéncias profissionais e para a compreensao critica
do papel do professor na sociedade.

Segundo a autora, a identidade profissional ndo é um atributo fixo, mas um processo
em constante reconstrucao, que envolve a apropriacdo critica das praticas e saberes docentes.

Como afirma Pimenta (1999, p. 19):

A identidade é construida a partir da significagdo social da profissdo; da revisao
constante dos significados sociais da profissdo; da revisdo das tradi¢oes, mas
também da reafirmacdo das préticas consagradas culturalmente e que permanecem
significativas.

No ambito do subprojeto de Matematica do IFAP — Campus Macapa, os bolsistas
foram orientados a definir tendéncias da Educacdo Matematica a serem estudadas e
desenvolvidas em propostas didaticas planejadas, validadas e aplicadas nas escolas parceiras.
Nesse processo, a dupla autora deste relato optou por trabalhar com a Historia da Matematica,
a Ludicidade e as Metodologias Ativas como eixos articuladores de sua proposta de
intervencdo. Essa escolha baseou-se na compreensdo de que o ensino de Matematica precisa
aproximar-se da realidade dos alunos, tornando o conhecimento mais significativo e

estimulando a curiosidade e o raciocinio critico.
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As Metodologias Ativas, segundo Bacich e Moran (2018), promovem a aprendizagem
ao colocar o estudante como protagonista do processo, favorecendo a interacdo, a colaboragao
e a autonomia intelectual. J& o uso da Histéria da Matematica, conforme Mendes (2023),
permite compreender a disciplina como uma construcao humana, cultural e historica,
resgatando o sentido e o contexto de surgimento dos conceitos matematicos. A Ludicidade,
por sua vez, representa um caminho pedagdgico para a aprendizagem prazerosa e
significativa, como destacam Kishimoto (2011) e Chateau (1997), ao evidenciarem o papel do
jogo e das atividades ludicas no desenvolvimento cognitivo e social das criancas.

Dessa forma, a proposta desenvolvida no PIBID teve como objetivo investigar e
aplicar uma sequéncia didatica sobre o ensino de nuimeros inteiros no 7° ano do ensino
fundamental, articulando Histéria da Matematica, Ludicidade e Metodologias Ativas, com
vistas a promover um ensino mais dindmico e contextualizado. A vivéncia foi acompanhada
pelo orientador do subprojeto, professor André Ferreira, e pelo supervisor da escola campo,
professor Luiz Nunes, que contribuiram no planejamento, validacdo e anélise das praticas
implementadas. O relato que se segue apresenta o percurso formativo vivido pelos bolsistas,
descrevendo a metodologia utilizada, os resultados obtidos e as reflexdes sobre a pratica

docente a partir dessa experiéncia no PIBID.

METODOLOGIA

A metodologia adotada neste relato fundamenta-se em uma abordagem qualitativa e
descritiva, conforme Gil (2002), por buscar compreender os significados e as experiéncias
vivenciadas pelos participantes naturalmente, sem manipulacdo de variaveis. Para o autor, “a
pesquisa descritiva tem como objetivo primordial a descricio das caracteristicas de
determinada populacao ou fendomeno ou, entdo, o estabelecimento de relacGes entre variaveis”
(GIL, 2002, p.42). Tal perspectiva metodologica foi escolhida por favorecer o registro e a
analise das experiéncias educativas de forma contextualizada e interpretativa, caracteristica
essencial dos estudos realizados no ambito do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a

Docéncia (PIBID).
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Cavalcante de Azevedo Picanco, localizada no municipio de Macapa/AP. A experiéncia teve
como foco o ensino de nimeros inteiros a partir da integracdo entre Histéria da Matematica,
Ludicidade e Metodologias Ativas, buscando promover um processo de ensino-aprendizagem
mais dindmico, contextualizado e significativo.

O planejamento das atividades ocorreu sob a orientacao do professor André Ferreira e
supervisdao do professor Luiz Nunes, durante encontros formativos do subprojeto. Nesses
encontros, os bolsistas participaram de leituras e reflexdes que culminaram na escolha das
tendéncias da Educacdo Matematica a serem exploradas, optando pela Histéria da
Matematica, a Ludicidade e as Metodologias Ativas como eixos articuladores das praticas
pedagogicas. Essa definicdo foi validada coletivamente e alinhada a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), em especial as habilidades voltadas ao desenvolvimento do pensamento
algébrico e da compreensao das operacdes com numeros inteiros. Para respaldo ético, os
responsaveis pelos estudantes assinaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE), autorizando a participacdo nas atividades e o uso dos registros para fins académicos.

As acOes pedagogicas foram realizadas ao longo de trés encontros presenciais, no
turno da manh3, totalizando sete horas de duragdo e envolvendo 30 alunos do 7° ano do
Ensino Fundamental, com idades entre 12 e 13 anos. No inicio do primeiro encontro, foi
aplicado um questiondario diagnostico com o objetivo de identificar os conhecimentos prévios
dos estudantes acerca dos niimeros inteiros e suas operagoes. As respostas iniciais revelaram
diferentes niveis de compreensdo sobre a representacao e o uso dos nimeros negativos, o que
permitiu adequar a mediacdo docente e as estratégias didaticas aos desafios identificados.

Em seguida, realizou-se a atividade intitulada “Capsula do Tempo ”, uma caixa lidica
confeccionada com materiais reciclaveis que simbolizava uma televisao antiga, utilizada para
narrar a origem e a evolucdo histérica dos numeros inteiros. Essa dindmica buscou
contextualizar o conteudo, relacionando-o a diferentes momentos da histéria humana e
aproximando os alunos da dimensao cultural da Matematica. Nesse sentido, Mendes (2023, p.
3) discute que a exploracdo da historiografia da Matematica pode ser potencializada em

ambientes digitais e interconectados, pois “esses meios podem ser interconectados para
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e recursos, promovendo uma aprendizagem que valoriza os aspectos historicos e culturais da
construcdo do conhecimento matematico.

Essa perspectiva permitiu que os alunos percebessem a Matematica como uma ciéncia
viva, vinculada as transformagOes histéricas e culturais da humanidade, despertando o
interesse e a curiosidade pela disciplina, nos encontros seguintes, as praticas foram

organizadas em torno da resolucdo de problemas e do uso de jogos matematicos.

Flgura 1: Apresentacao da histéria dos niimeros.

Fonte: Acervo da dupla, 2025

No segundo encontro, exploraram-se as quatro operagdes com nuimeros inteiros por
meio de atividades colaborativas e investigativas, com o apoio de uma apostila elaborada
pelos bolsistas. As discussdes coletivas e o trabalho em grupo buscaram valorizar a
participacdo ativa dos alunos, em consonancia com o que defendem Bacich e Moran (2018, p.
38), ao afirmarem que “as metodologias ativas incentivam o protagonismo do aluno,
ampliando sua autonomia e seu envolvimento no processo de aprendizagem.”

Essa abordagem possibilitou uma aprendizagem mais significativa e participativa,
rompendo com o modelo de ensino centrado na exposicdao do contetido.

O terceiro encontro correspondeu a etapa lidica, na qual foram aplicados dois jogos

elaborados pelos bolsistas: 0 Jogo da Reta Numérica e o Tapete das Operacoes. O primeiro
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experiéncias dialogam com Kishimote se2dnectthateatin(1997), que reconhecem o potencial

promoveu a resolucao de express

pedagdgico do brincar para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais. Conforme
Kishimoto (2011, p. 45), “o jogo educativo oferece oportunidades para que a crianca construa
conceitos, explore regras e desenvolva o raciocinio légico, ao mesmo tempo em que
experimenta prazer e desafio.” O uso de estratégias ludicas, portanto, fortaleceu o vinculo
entre o conhecimento matematico e as experiéncias concretas dos alunos, tornando o

aprendizado mais prazeroso e colaborativo.

Figura 2: Jogo Tapete das Operacdes

Fonte: Acervo da dupla, 2025

Durante todo o processo, o acompanhamento do orientador e do supervisor foi
fundamental para o registro e a analise das praticas. As observacdes sistematicas, os registros
em diario de campo e as devolutivas realizadas ao final de cada encontro configuraram
momentos de reflexdo formativa e de aprimoramento pedagégico. Esse movimento constante
entre planejamento, acdo e reflexao reflete o que Pimenta (1999) define como processo de
construcao da identidade docente.

Essa compreensdo reafirma o carater formativo do PIBID, que se constitui como um
espaco de experimentacao e consolidacdo de saberes docentes, ao permitir que o licenciando
aprenda com a proépria pratica e com o dialogo entre pares.

Ao final do terceiro encontro, foi aplicado um questionario avaliativo destinado a

verificar a compreensdo dos conteudos abordados e a recolher feedbacks dos alunos sobre as
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metodologias utilizadas. As respostas evidenciaram percepcoes positivas quanto ao uso da
Histéria da Matemadtica e das atividades lidicas, além de indicarem maior envolvimento com
o estudo dos ntimeros inteiros. As observacdes em sala e as devolutivas dos estudantes foram
analisadas de forma interpretativa, considerando que, segundo Gil (2002, P. 41), “a pesquisa
qualitativa permite captar os significados que os sujeitos atribuem as suas acdes e as
experiéncias vividas”

A seguir, a tabela 1 sintetiza os instrumentos e procedimentos utilizados para a coleta

e analise dos dados, sustentando a abordagem qualitativa e descritiva deste estudo.

Tabela 1: Instrumentos e procedimentos de coleta e andlise dos dados.

Instrumento /

. Objetivo Momento Tipo de dado produzido
Procedimento
Identificar conhecimentos .. . o
s . . e Inicio do Dados quanti-qualitativos
Questiondrio prévios e dificuldades . N
., . , primeiro sobre percepcdes iniciais e
diagnostico conceituais sobre nimeros - .
.. encontro compreensdo conceitual.
inteiros.
Registros e Registrar falas, atitudes e Durant Dados descritivos sobre
- . N urante os ) L.
observacgdes em interacdes dos estudantes . engajamento e estratégias de
S .. tres encontros -
diario de campo durante as atividades. resolucao.

Discutir as observagdes com

Devolutivas e ) i Apbs cada Registros reflexivos e
e ) orientador e supervisor para . .
reunides formativas . . . encontro | avaliativos da equipe PIBID.
andlise reflexiva da pratica.
Avaliar a aprendizagem . —
s . prendizag Final do Dados qualitativos sobre
Questionario percebida e a opinido dos . .
e . terceiro percepgao, interesse e
avaliativo (feedback)| alunos sobre as metodologias ~ .
utilizadas encontro | compreensdo dos conceitos.

Fonte: Produzida pelos autores.
Esses instrumentos orientaram a analise dos resultados sob uma perspectiva qualitativa
e formativa, valorizando a participacdo, a evolucdo conceitual e o engajamento dos alunos

como indicadores de aprendizagem. Dessa forma, a metodologia traduz o carater investigativo
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REFERENCIAL TEORICO

A proposta desenvolvida neste trabalho buscou integrar diferentes tendéncias da
Educacdo Matematica que, embora possuam enfoques distintos, convergem na valorizagao do
aluno como sujeito ativo no processo de aprender. Essa integracdo entre Historia da
Matematica, Ludicidade e Metodologias Ativas permitiu construir um percurso didatico
pautado na reflexdo, na acao e na reconstrucao do conhecimento.

A abordagem de Bacich e Moran (2018) enfatiza que as metodologias ativas se
fundamentam na participacao efetiva do estudante e na criacdo de ambientes que promovem o
didlogo e a autonomia. Essa concepcao se articula a ideia de uma pratica docente mediadora,
em que o professor assume o papel de orientador, instigando a curiosidade e a investigacao
em lugar da simples transmissdao de conteudo. Sagagoff (2019) acrescenta que o uso dessas
metodologias responde aos desafios contemporaneos da educacdo, pois favorece o
engajamento e o protagonismo dos alunos ao coloca-los em situagdes de aprendizagem mais
colaborativas e criativas.

No campo da ludicidade, as contribui¢cdes de Chateau (1997) e Kishimoto (2011)
indicam que o jogo e o brincar constituem dimensdes fundamentais do desenvolvimento
humano e cognitivo, proporcionando experiéncias que envolvem prazer, desafio e reflexao.
Essa compreensdo amplia o sentido da atividade ltidica na escola, que deixa de ser apenas
recreativa para tornar-se formativa, favorecendo a socializacdo, a criatividade e a autonomia
intelectual. Quando o lidico é inserido em contextos planejados, ele transforma a sala de aula
em um espaco de experimentacdo e descoberta, aproximando o estudante do saber matematico
por meio de vivéncias significativas.

Em relacdo a Histéria da Matematica, Mendes (2023) argumenta que a integracao
entre o conhecimento histérico e o tecnolégico pode potencializar o ensino ao oferecer novas
formas de representacdo do pensamento matematico. Ao defender que os meios digitais
podem ser interconectados para expressar o desenvolvimento histérico-conceitual da
Matematica, o autor destaca a importdncia de valorizar os processos de producdao do

conhecimento e as condicOes socioculturais que os originaram. Essa perspectiva legitima o
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A articulacdo desses referenciais sustenta a ideia de que o ensino deve promover uma
aprendizagem ativa, prazerosa e historicamente situada. A reflexdo docente, por sua vez,
emerge como elemento essencial para que essas praticas se consolidem como experiéncias de
formacdo e transformagdo. Sob essa Otica, as andlises apresentadas a seguir buscam
evidenciar como essas concepcOes se materializaram durante a execucdo do minicurso,

revelando aprendizagens, desafios e possibilidades observadas no contexto escolar.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados deste estudo foram constituidos a partir da andlise qualitativa dos
registros e instrumentos apresentados na Tabela 1, que possibilitaram compreender o alcance
pedagégico da proposta, o envolvimento dos alunos e as aprendizagens dos bolsistas durante
o desenvolvimento do minicurso. As informagdes oriundas dos questiondrios, observacoes de
campo e devolutivas formativas compuseram o eixo central de interpretacdo dos dados,
evidenciando avancos conceituais e atitudinais decorrentes das praticas implementadas.

O questionario diagndstico inicial indicou que grande parte dos estudantes apresentava
dificuldades em representar e operar com numeros negativos, além de revelar pouca
familiaridade com situacGes cotidianas envolvendo valores inteiros. A partir dessa
constatacao, o planejamento do minicurso priorizou uma abordagem histérica e
contextualizada, na qual a Matematica foi apresentada como uma producao humana e cultural.
Essa perspectiva favoreceu a compreensdao dos alunos sobre os conceitos de ganho, perda e
oposicao, estabelecendo relacdes com situacOes praticas, como variacao de temperatura e
pontuacao em jogos, o que se alinhou a defesa de Mendes (2023) de que o ensino se torna
mais acessivel quando o estudante compreende o sentido social dos conceitos matematicos.

Durante os encontros, as observacoes registradas em diario de campo evidenciaram
maior engajamento e interacdo entre os estudantes. O uso de recursos visuais e da atividade
“Capsula do Tempo” estimulou a curiosidade e favoreceu conexdes entre passado e presente,
0 que contribuiu para a construcdo coletiva do conhecimento. O envolvimento crescente da

turma confirmou o potencial das metodologias participativas destacadas por Bacich e Moran
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As praticas ludicas, como o Jogo da Reta Numérica e o Tapete das Operacoes,
configuraram-se como momentos de socializacdo e desenvolvimento do raciocinio 16gico. Os
registros mostraram que o0s alunos interagiam de forma espontanea, compartilhando
estratégias e refletindo sobre os resultados obtidos. Essa experiéncia dialoga com Kishimoto
(2011) e Chateau (1997), ao compreenderem o jogo como espaco de experimentacdao e
aprendizagem autdnoma, que estimula o prazer de aprender e fortalece o trabalho cooperativo,
favorecendo o avango na compreensdo das operacdes com numeros inteiros e ampliando a
motivacdo dos estudantes.

As respostas ao questionario avaliativo final indicaram avancos na aprendizagem
conceitual e na percepcao dos alunos sobre o ensino de Matematica. A maioria destacou que
as atividades ltdicas e a contextualizacdo historica facilitaram a compreensao dos contetdos e
tornaram as aulas mais dinamicas. Esses resultados confirmam as ideias de Sagagoff (2019),
ao demonstrar que o protagonismo estudantil se fortalece em contextos que despertam
curiosidade e engajamento. Observou-se ainda uma mudanca na postura dos alunos, marcada
por maior participagdo e seguranca na resolucao de problemas.

As reunides formativas posteriores evidenciaram o amadurecimento profissional dos
licenciandos, que refletiram sobre o processo de ensino e reconheceram a importancia da
observacdao e da escuta como dimensdes formativas. As devolutivas do orientador e do
supervisor contribuiram para o aperfeicoamento das estratégias didaticas e o fortalecimento da
autonomia dos bolsistas, confirmando que o aprendizado docente se constr6i no movimento
entre acdo e reflexdo sobre a pratica.

De modo geral, os resultados mostram que a articulacao entre Histéria da Matematica,
Ludicidade e Metodologias Ativas promoveu um ambiente de aprendizagem participativo e
significativo. A experiéncia reafirma o PIBID como espaco formativo que potencializa a
criatividade, o trabalho colaborativo e a reflexdo critica sobre o ensino de Matematica na

educacao basica.
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CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia desenvolvida no ambito do PIBID demonstrou que a integracdao entre
Histéria da Matematica, Ludicidade e Metodologias Ativas constitui um caminho promissor
para o ensino de contetidos abstratos, como os numeros inteiros. As atividades realizadas
favoreceram a participacdo dos estudantes e a construgdo de significados, ao mesmo tempo
em que proporcionaram aos bolsistas a vivéncia da docéncia.

Foi possivel observar avangos na compreensdo de conceitos e uma mudanca na
postura dos alunos diante da Matematica, que se tornou mais acessivel e proxima da
realidade. Paralelamente, os bolsistas ampliaram suas competéncias didatico-pedagdgicas,
desenvolvendo sensibilidade para observar, escutar e refletir sobre suas praticas. Essa
dimensao reflexiva reforca a formacao docente gerando continuidade no processo.

Constatou-se que a mediacdo entre orientador, supervisor e bolsistas foi decisiva para
o aprimoramento das estratégias de ensino, evidenciando o papel do PIBID como espaco
formativo, colaborativo e inovador. O projeto contribuiu ndao apenas para o desenvolvimento
profissional dos futuros professores, mas também para a consolidacao de praticas educativas
criticas e criativas, alinhadas as necessidades da escola publica.

Conclui-se, portanto, que experiéncias como esta fortalecem a formacdo inicial
docente ao promover a articulacdo entre conhecimento académico e pratica pedagogica e a
producao cientifica, reafirmando o compromisso do professor com uma educagdo matematica

significativa, contextualizada e transformadora.
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