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RESUMO

Este relato de experiéncia descreve um trabalho realizado com turmas de oitavo e
nono ano, do Ensino Fundamental II, em uma escola municipal de Campinas, no primeiro
semestre de 2025. A proposta fundamentou-se no curriculo cultural da Educacdo Fisica e teve
como pratica corporal tematizada os jogos de baralho. O objetivo foi contemplar praticas
presentes no cotidiano dos estudantes, mas ainda ndo tratadas pedagogicamente no contexto
escolar, principalmente apds a lei que proibe o uso de celular nas instituicoes de ensino. A
escolha do tema decorreu de um amplo mapeamento, e, também, das condi¢des climaticas do
periodo, marcadas por altas ondas de calor. Durante o projeto, para além das vivéncias,
buscou-se ampliar, problematizar e aprofundar representagoes que os alunos expressam acerca
dessas praticas corporais. Ao final, observaram-se novas formas de vivenciar o jogo,
indicando possibilidades de ressignificacdo dos sentidos dessas praticas no ambito escolar.

Palavras-chave: Educacao Fisica, Curriculo Cultural, Relato de experiéncia, Jogos de
baralho.

INTRODUCAO

Fundamentado nas teorias pos-criticas, o curriculo cultural de Educagdo Fisica
compreende as praticas corporais como um campo de disputa por significados e producao de
identidades e modos de vida. Nesta concepcao, as praticas corporais, como dangas, esportes e
brincadeiras, bem como os discursos que as cercam, compdem a cultura corporal, que deve
ser analisada e problematizada em seus contextos historicos, sociais e culturais.

Este trabalho demonstra como ponto de partida a justica curricular, fazendo jus a um
mapeamento das praticas corporais que os estudantes vivenciam em sua comunidade, mas
que, as vezes, ndo sao contempladas pelo curriculo. Com a proibicdo do uso de celulares na

instituicdo, notou-se um aumento da ocorréncia desses jogos no ambiente escolar, além de se
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configurarem uma alternativa as ondas de calor que assolavam Campinas no inicio de 2025,
além da manifestacdes de discursos estereotipados por parte dos estudantes acerca dessas
praticas e seus praticantes. Por esses motivos, o trabalho foi realizado em torno da tematica do
baralho.

A proposta foi tematizar a pratica corporal, ou seja, estuda-la em profundidade, para
além da finalidade de uma apresentacdao ou da reproducdao dos modos de se jogar ou de se
dizer o baralho. Isso envolveu investigar os aspectos sociais, culturais e econémicos do
Baralho e problematizar as questdes de azar e representacoes acerca dos seus jogos e
praticantes. A intencdo foi promover uma compreensdo mais critica sobre o objeto de estudo,

valorizando o patrimoénio cultural dos estudantes e afirmando a diferenca como poténcia para

experimentar, resistir e criar outros modos de existir.
METODOLOGIA

A realizacdo da experiéncia deu-se através de observacdes e discussdes de uma
estudante do projeto institucional de bolsa de iniciacao a docéncia (PIBID), que acompanhou
o docente em seu percurso pedagdgico nas turmas de oitavo e nono anos. O percurso, por sua
vez, configurou-se a partir dos pressupostos tedricos e metodolégicos do curriculo cultural da
Educacdo Fisica (CC). A proposta curricular orienta que as praticas corporais sejam
tematizadas enquanto textos culturais, isto é, como praticas de significacdo que produzem e
expressam modos de existéncia. Para isso propde encaminhamentos didatico-metodologicos, a
saber: mapeamento, vivéncia, leitura da pratica corporal, ressignificacdo, aprofundamento,
ampliacao, registro e avaliacdo, e também define principios ético-politicos que demonstram as
formas de agenciamento do docente a proposta, sdo elas, afirmacdo da diferenca, justica
curricular, evitar o daltonismo cultural, descolonizacdao dos saberes, reconhecimento da
identidade cultural dos estudantes, ancoragem social dos conhecimentos e favorecimento a
enunciacao dos saberes discentes (Neira, Nunes, 2022). Para andlise da experiéncia e do
percurso transcorrido, formas de observacao e registros da bolsista incluiram didrio de campo
com anotacOes detalhadas das situacdes pedagogicas, didlogos e enunciacdes dos discentes,

além da leitura dos materiais produzidos pelos alunos.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

A experiéncia do PIBID aconteceu na EMEF/EJA Padre Ledo Vallerie, da rede
municipal de Campinas. O inicio do trabalho foi dedicado ao mapeamento, com o caminhar
pela escola e seu entorno, a fim de identificar as praticas corporais que compdem a cultura
corporal dos mesmos; a leitura do projeto politico pedagoégico, a reunido de RPAI (Reunido de
planejamento e avaliagdo institucional) e sobre a nova Lei da proibi¢do do uso do celular.
Com o retorno das aulas no inicio do ano letivo, o mapeamento foi ampliado mediante
conversas, questionarios e nuvem de ideias realizadas com os estudantes, a fim de
compreender o universo da cultura corporal que eles acessam

A partir das forcas que atuam sobre a escolha da tematizagdo: escola, discentes,
docentes, entorno e livros teoricos, estabeleceu-se os jogos de baralho como pratica corporal
de estudo, por conta de suas representacdoes sobre o tema, o uso nos intervalos pos proibicao
de celulares, alinhamento do PPP e das ondas de calor, que mobilizou uma assembleia do

»

grémio estudantil com tema - “Calor de rachar o e a subsequente providéncia de
ventiladores pela escola, acdo que valoriza os saberes e as vozes discentes neste contexto
escolar.

Para organizar as primeiras vivéncias em grupos, o docente convidou alunos que
conheciam jogos de baralho (PIFE, Truco, 21, Uno, Cacheta, Parzinho, Rouba Monte e
Buraco), para serem representantes e ensinar suas regras. Nas aulas seguintes com videos e
pesquisas de outras regras para 0s mesmos jogos, experimentaram neste novo formato, alguns
teciam comentarios como “jogo natural e de aposta” e“ é o jogo normal”.

Prosseguindo, os alunos fizeram apresentagcdes sobre o jogo, contexto (elementos
culturais) e regras. Cada grupo apresentou e prop0s uma vivéncia, mostrando diferentes
modos de experimentar para a turma. O grupo do jogo 21 explicou e propds uma vivéncia da
versdo do black jack de aposta, momento em que ocorreu a fala de um aluno: “Eu preciso ir
num cassino”. Estas questdes, apostas e cassinos, foram problematizadas posteriormente com
leituras e entrevistas.

Finalizada as apresentacdes, os alunos realizaram as avaliacoes do trabalho, uma
autoavaliacao individual do grupo, no qual, cada membro deveria dar uma nota (O,B,S,I) para
si e para os colegas do grupo pensando na colaboracdo e participacdo da producdo,

apresentacao e vivéncia, e justifica-las.

-




=pix

ENALIC

X Encontro Nacional das Licenciaturas
IX Semindario Nacional do PIBID

Descrigcao

COMO JOGAR ROUBA MONTE - NAO
DEIXE NINGUEM ROUBAR O SEU - JOGO
DE BARALHO

Lol 303.647 2020

Marcagdes com “Gostei” Visualizagoes 8 de mai

#ve j #jogosdebaralh bamonte

Os jogos de baralho, ou como também sao
chamados de jogos de cartas encantam muitas
pessoas e eu sou uma delas.

E o Rouba Monte € um jogo de baralho bem
tranquilinho, ideal para jogar com criangas a partir
de 5 anos, ou entre varias geragdes, desde o bisneto
até sua tatarav ...mais

Capitulos Ver todos

Concomitante a estas acdes, visando outros olhares para o jogo, o docente expds na
lousa “Conhecendo o baralho”, com os diferentes tipos, sobre seus valores e naipes e de como
€ a organizacdo. Para vivenciar isso, houve uma dinamica em que os grupos deveriam
embaralhar e conferir o baralho, se estava completo conforme o exposto. Além disso, em
algumas salas ocorreram conversas sobre tard com alunos praticantes, sobre o olhar a carta de
outros integrantes, sobre o baralho ser jogo de azar e sobre bater na mesa no truco.

Ampliando as ideias sobre jogos de azar que alguns alunos mencionaram nas vivéncias
e o Projeto Leitura da escola, o docente escolheu um artigo sobre o tema, com perguntas
orientadoras como: 1) “O que sdo jogos de azar?”; 2)” O que do seu jogo é de azar e qual é de
estratégia?”; 3)’Acha que seu jogo € de azar?”. Impulsionam experimentacdes com o artigo e
a exposicao de suas respostas como “dependia do ponto de vista, que ao embaralhar e
distribuir era sorte e as estratégias era conforme jogava”, conforme discussdes foram
transitando para problematizagdo de jogos de azar e porqué da proibi¢cdo, com mais leituras e
perguntas norteadoras: 1) “Quais jogos de azar ja participei?”; 2) “Vocé acha justo jogos de

azar? Por qué?”; 3) “Vocé acha que jogos de azar devem ser regulamentados ou proibidos?




Por qué?”. A partir da discussécEN1Aeh Ii@ostas, surge que ja participaram do
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raspadinha, domino, cara ou coroa e bingo; Em relacao ha achar justo os jogos de azar alguns
disseram que sim por criar oportunidades iguais para todos, outros nao, por gerar expectativas
e vicios; E por fim, se deveria legalizar a pratica, levantaram os pontos positivos como
diminuicdo das fraudes por conta das leis, arrecadacdo de impostos, profissionalizacao,
responsabilidade individual e regras, e como pontos negativos o vicio, lavagem de dinheiro e
fraudes.

Em paralelo a leitura dos textos, o docente desenhou um quadro com 3 colunas na
lousa, constando quais praticas corporais eram de apostas; habilidades; sorte ja que estes
conceitos estavam em contato com os discursos. Os alunos foram preenchendo conforme
identificavam como por exemplo, futebol em habilidade e black jack em aposta. Conforme
avancava a discussdo, instigou se poker poderia ser uma pratica de habilidade. A partir da
devolutiva dos alunos, o docente perguntou sobre as outras praticas corporais; se elas
transitavam entre essas trés categorias, possibilitando efeitos nos alunos ao se indagar como
sao moldadas estas classificacdes e que relagdes de poder estdo em jogo quando se categoriza
uma pratica corporal em uma classificagdo ou outra.

Para além disso e caminhando a tematizacdo para o fim, discussdo sobre a
diferenciacdo entre o senso comum e O pensamento critico visto que muitos alunos
comentavam sobre representacOes negativas que tinham ou familiares do baralho. Para isso,
os alunos entrevistaram os pais sobre a visdo deles acerca do baralho, e algumas salas

entrevistaram funcionarios da escola, com intencdo que os alunos reconhecessem




L

pelo docente.

Com o material das entrevistas, os alunos em grupos, produziram mapas mentais com
as ideias/representacdes do baralho, os quais foram colados pela escola. O professor escreveu
na lousa frases que apareceram nos trabalhos sobre o senso comum para que cada grupo
pudesse
realizar um informativo, com um pensamento critico (analisar, investigar e ponderar) em
referéncia a uma frase. Algumas frases das representagoes:

Baralho na escola, perda de tempo ou aprendizado?

Baralho, diversao/entretenimento X perigo/briga

Baralho entre vagabundagem e inteligéncia

Baralho X Jogos de azar

Baralho é jogo de velho

Baralho ndo é pecado/ ndo é de Deus?

Baralho, vicio/apostas/dinheiro

Assim, para a producdo do informativo, foram selecionadas algumas perguntas para
que o grupo respondesse e refletisse, e criasse um post no instagram, os quais 0s grupos
visualizavam e discutiam para avaliar e preencher ficha de avaliacdo e decidir quais os
melhores posts. Finalizando essas avaliagcdes, criamos um perfil no instagram para cada sala
para postar os informativos.

Para finalizar o semestre, a orientadora da escola (praticante de tard) junto com um

aluno que pratica a leitura das cartas deram uma aula sobre esse jogo, destacando o contexto
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histérico. Apesar de ser apenas EN Atal@po reduzido e nimero de alunos, a

visita foi interessante pelo assuntortertatravessado-algamas aulas e, principalmente, por haver
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alunos nas salas que sdo praticantes do taro.

Como tltima atividade da tematizacdo, os alunos realizaram a producdo de uma
autoavaliacdo, descrevendo o percurso na tematizacao do baralho como o que foi novidade, o
que aprenderam, perceberam e quais momentos se envolveram mais ou menos. Os registros
mostraram como o0s mesmos momentos puderam tocar diferentemente cada aluno, os

atravessando e subjetivando de modos distintos.
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Durante a tematizagao, cEN Al I@lstencm dos alunos, principalmente

por ndo estarem na quadra, reclamando e-perguntandorpsrque nao saiam mais da sala, porque
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nao trocavam o tema de estudo. Mas o apice foi no nono ano, no meio de junho, onde uma

aula foi dedicada a isso, os alunos interrogavam o docente sobre o fim da tematizagdo, que

estavam cansados do baralho, queriam treinar para o JEM e estudar os esportes, além de

alguns pais que também o questionavam, assim o docente dialogava com eles, expondo sua

ancoragem teorica para a aula de educacao fisica, justificando a tematizacdao do baralho e

problematizando representagdes que eles possuiam sobre a disciplina.
CONSIDERACOES FINAIS

Encerramos a tematizacdo no final do primeiro semestre, interrompidos pelas férias
escolares e o interclasse de volei, mas saimos com uma avaliagdo do percurso positiva ao
analisar as atividades que se desenvolveram ao longo do periodo, e de refletir em como
aprofundamos em um tema que era novo no ambiente escolar, mas que era presente na
comunidade, procurando aprofundar e provocar aberturas para outras formas de ser, ver,
narrar e sentir. Assim, com ampliacdo de outras versdes dos jogos, conhecendo o baralho,
com a problematizacdo de jogo de azar e das representacoes dos seus participantes, locais de
ocorréncia, visdo da comunidade escolar e de como hda uma visdo de senso comum e um
pensamento critico, e criacdo de materiais de divulgacdo como os informativos, mapas
mentais e apresentacdes de powerpoint. Ademais, a experiéncia serviu para que refletissem
sobre a possibilidade de tratar em futuras tematizacdes pontos de embate e até mesmo sobre a
representacdo dos estudantes com a educacao fisica, um ponto que houve forte resisténcia ao

longo do semestre.
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