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ESTRATEGIAS E RECURSOS DIDATICOS LUDICOS NO PROCESSO

DE ENSINO-APRENDIZAGEM: EXPERIENCIAS NO PIBID

RESUMO

O uso de recursos didaticos ludicos é fundamental para tornar o processo de aprendizagem mais
atrativo, estimular a criatividade e autonomia dos alunos, em momentos de socializagdo entre eles, no
conjunto das atividades escolares, pois auxiliam no desenvolvimento integral dos alunos. E por meio
da mediacdo de recursos e estratégias didaticas lidicas que a crianga se expressa, constroi/reconstroi
significados sobre o mundo ao seu redor e sobre si. Brincadeiras, jogos, musicas, historias e materiais
concretos facilitam a compreensdo dos contetidos, respeitando ritmos e necessidades dos alunos, bem
como os desafiam a participar de novas situacoes de aprendizagem (Vygotsky, 1991; Cunha; Oliveira,
2014). Este trabalho objetiva relatar experiéncia em que estratégias e recursos lidicos foram incluidos
nas aulas e como repercutiram no processo de aprendizagem de alunos dos anos iniciais do Ensino
Fundamental. As experiéncias foram vivenciadas por meio de observagdes participantes realizadas em
uma escola publica, localizada em municipio do sertdo cearense, como atividade do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), subprojeto de Pedagogia, da Universidade
Estadual do Ceara, campus Taud. As atividades foram realizadas nas turmas de Ensino Fundamental,
no segundo ano, nos meses de maio e junho, em parceria com os professores regentes. Dentre 0s
recursos e estratégias didaticos mais utilizados destacamos: jogos pedagdgicos, musicas educativas,
(blocos légicos, fantoches e objetos reciclaveis), contagdoes de histérias interativas. As atividades
foram desenvolvidas em grupos de leitores e ndo leitores, de acordo com os objetivos curriculares
relacionados a aprendizagem da leitura, realizando atividades diversificadas para atender suas
necessidades especificas. Participamos das atividades, auxiliando os grupos. Os alunos expressaram
satisfacdo em participar, pois puderam aprender brincando e interagindo com colegas nos grupos. As
atividades facilitaram a compreensdo dos contelidos e promoveram um ambiente mais acolhedor,
participativo e estimulante para todos os participantes.
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