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RESUMO

Este trabalho propde uma reflexdo sobre a experiéncia pedagégica do ensino da Tabela Periddica
desenvolvida com os alunos do Ensino médio em Tempo Integral, da escola publica de Sergipe, e os
bolsistas licenciandos no ambito do Subprojeto de Quimica do Instituto Federal de Sergipe vinculado
ao Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID). A iniciativa foi realizada por um
grupo de 03(trés) bolsistas do Curso de graduacdo de Licenciatura em Quimica, Campus Aracaju, em
parceria com o Centro de Exceléncia Professor Jodo Costa. O bingo da Tabela Periodica consiste em
adaptar o tradicional jogo do bingo para que os alunos associem simbolos, nomes, niimeros atdmicos
ou propriedades dos elementos com as chamadas feitas pelo professor. Essa atividade promove o
envolvimento dos estudantes, estimula a memorizacdo e assimilacdo dos elementos e favorece a
compreensdo da organizagdo periédica de maneira divertida. O Referencial teérico-metodolégico para
a utilizagdo do Bingo da Tabela Periddica pode ser fundamentado na abordagem construtivista,
sobretudo nas ideias de Jean Piaget e Lev Vygotsky. Nesse sentido, a dindmica buscou estimular a
interacdo entre os estudantes, o raciocinio logico e a participacdo ativa nas aulas, promovendo um
ambiente motivador para o aprendizado da quimica. Foi possivel, ainda, observar a importancia da
abordagem lidica como metodologia ativa no Ensino de Quimica, em que o bingo da tabela periddica
contribuiu para a aprendizagem significativa dos estudantes, visto que, foi obtido um maior
engajamento dos alunos e, uma melhor compreensdo dos conteidos em sala de aula, bem como,
possibilitou aos bolsistas vivenciarem praticas escolares inovadoras, superarem desafios nos processos
de ensino- aprendizagem e desenvolverem o pensamento cientifico através dos principios da Educacao
Ludica.
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O ensino de Quimica na Educacdo Baésica enfrenta desafios significativos,
especialmente no que diz respeito a compreensdao de conceitos abstratos e a falta de
contextualizacdo dos contetidos tedricos. Esses fatores contribuem para a desmotivacdo dos
estudantes e dificultam a aprendizagem (Schnetzler, 2002; Luz et al., 2019; Santos et
al.,2025).

Diante dessa realidade, o uso de metodologias ativas sdo ferramentas e estratégias de
ensino que tornam o aluno protagonista no processo de ensino- aprendizagem. Elas estimulam
a participacdo e a interacdo, com isso, promovem maior engajamento, autonomia e
compreensao dos conteudos abordados em sala de aula, que incorporam elementos ludicos,
como proposta pedagogica ou alternativa promissora para tornar o processo educativo mais
dinamico e eficaz (Medeiros; Liibeck; Lins; Andretti, 2021, Santos, et al.,2025).

O presente trabalho tem por objetivo socializar reflexdes e aprendizagens construidas
a partir de uma experiéncia em sala de aula, em que foi realizada com adapta¢do do jogo do
bingo, tornando-se uma ferramenta educativa ltidica, para auxiliar no processo de ensino e de
aprendizagem de Identificacdo dos elementos quimicos, através dos seus simbolos, e
organizacdo na Tabela Periédica, bem como, despertar e manter o interesse e engajamento dos
alunos pela disciplina de Quimica de forma lidica (Medeiros; Liibeck; Lins; Andretti, 2021).

O Jogo do bingo, normalmente, é utilizado como atividade de lazer na sociedade, e é
facilmente adaptavel para outras realidades, o que torna relevante para contexto educacional.
Nessa perspectiva, foi desenvolvida uma atividade pedagoégica baseada no Jogo de bingo,
adaptado para trabalhar os elementos quimicos da Tabela Periddica, envolvendo estudantes da
1? série do Ensino médio do Centro de Exceléncia Professor Jodo Costa, da rede de ensino
publico do estado de Sergipe, como parte das acoes do Programa Institucional de Bolsa de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID) (Ferreira; Gomes; Oliveira, 2023; Santos; Almeida; Queiroz,
2022; Pereira; Moura, 2023).

O jogo foi reformulado para relacionar os simbolos, nomes e nimeros atbmicos dos
elementos quimicos, estimulando a participacdo ativa dos alunos, promovendo a memorizacao
e incentivando a interacao em sala de aula. Por se tratar de um recurso de ensino que desperta
a curiosidade e o dinamismo dos individuos na busca e na compreensao de novos saberes
didaticos, o jogo incentiva a participacdo do aluno, considerando-o como construtor do

proprio conhecimento e valorizando a interacdo do aprendiz com seus pares e com Q proprio
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A metodologia adotada teve carater qualitativo, fundamentando-se em observacgoes

ou seja, o ludico acaba por fac1

realizadas durante a dinamica e nos registros técnicos com os jogos ludicos, sendo um dos
principais o do Bingo elaborado pelos bolsistas participantes. Os resultados obtidos revelaram
um aumento significativo no engajamento dos estudantes, além de uma melhor assimilacao
dos contetdos relacionados a Tabela Periodica. A atividade também contribuiu para o
desenvolvimento das praticas pedagogicas dos licenciandos, ampliando sua experiéncia com
estratégias inovadoras de ensino.

Dessa forma, conclui-se que o bingo da Tabela Periddica se mostrou uma ferramenta
didatica eficiente, capaz de unir ludicidade e conteddo cientifico com equilibrio. Ao favorecer
o protagonismo dos alunos e tornar o ambiente de aprendizagem mais dinamico e
contextualizado, essa abordagem reforca o potencial das metodologias ativas como aliadas na

construcdo de um ensino mais significativo e transformador.

METODOLOGIA

O presente trabalho foi desenvolvido na turma da 1? série do Ensino Médio em Tempo
Integral na escola-campo Centro de Exceléncia Professor Jodo Costa, localizada na cidade de
Aracaju (SE), contando com a participacao bolsistas do curso de Licenciatura em Quimica do
Instituto Federal de Sergipe — Campus Aracaju, no ambito do Programa Institucional de Bolsa
de Iniciacdao a Docéncia (PIBID).

O recurso pedagégico utilizado foi o “Bingo da Tabela Periddica”, uma atividade
lidica adaptada do jogo tradicional de bingo. O jogo foi elaborado de forma pratica com todos
os elementos quimicos da tabela periddica, representados através de cartas com letras do
alfabeto grafadas em recortes de papel tamanho A4, com o objetivo de auxiliar os estudantes
na compreensao da organizacgao periodica, das familias e periodos, bem como na identificagcao
de informacoes essenciais dos elementos quimicos, simbolo e nome.

Segue abaixo as Etapas do processo metodoldgico do Bingo da tabela periddica:

1. Planejamento da atividade:

Elaboracdao das cartelas personalizadas (Figura 1), contendo os simbolos dos
elementos quimicos. Na sequéncia, foram confeccionadas fichas de sorteio contendo

informag0es descritivas dos elementos, como nome, nimero atomico, simbolo e principais

propriedades. As fichas foram organizadas em uma caixinha personalizada (Figura 2),




sorteios durante o jogo. As regr e de forma simples e objetiva: o aluno

que conseguisse completar toda a tabelandechingoiseeiadeclarado vencedor.
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Figura 1 — Cartela personalizada para o bingo elaborada pelos bolsistas do PIBID/Quimica.
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Fonte: Arquivo dos autores (2025).

Figura 2- Caixinha personalizada, utilizada para os sorteios do jogo.

Fonte: Arquivo dos autores (2025).
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O Bingo da Tabela Periddica foi iniciado com a leitura e as explicacdes, de forma
clara e objetiva, sobre as regras e os objetivos do jogo, para que todos os estudantes
soubessem como participar. Logo depois, as rodadas foram conduzidas pelos bolsistas
pibidianos, que sorteava, por vez, uma ficha da caixinha personalizada e anunciava
animadamente o nome do elemento quimico sorteado.

Durante o sorteio, os alunos eram desafiados a associar a descri¢do, no caso o nome do
elemento quimico ao simbolo correspondente presente nas cartelas. Essa dinamica favoreceu
a atencdo constante dos estudantes, que demonstraram entusiasmo e participacdo ativa a cada

elemento identificado.
3. Observacao e registro

Os bolsistas realizaram observacdo dos participantes, acompanhando as reacdes dos
alunos e registrando as interacdes em didrios de campo. Foram anotados, os seguintes
aspectos como: nivel de engajamento, participacdo coletiva, dificuldades encontradas e
formas de cooperacgao entre os estudantes.

O foco esteve no impacto do jogo sobre a compreensdo dos conteudos da tabela
periodica e no desenvolvimento de praticas pedagogicas inovadoras pelos licenciandos. E por
fim, com relacdo a abordagem metodolégica a pesquisa possui carater qualitativo e descritivo,
pois buscou compreender como o uso de uma atividade lidica contribui para o processo de
ensino-aprendizagem em Quimica. De acordo com Minayo (2012, p. 21-65 ), a abordagem
qualitativa é adequada para investigacdes que interpretam fendmenos educativos em seu

contexto social, permitindo captar significados e percepcdes dos sujeitos envolvidos.
REFERENCIAL TEORICO

A aprendizagem em Quimica, é considerada dificil por muitos alunos, principalmente
devido a abstracdo de conceitos, necessidade de memorizacao de férmulas, falta de bases
matematicas e a abordagem descontextualizada e focada em vestibular, que desmotiva os
alunos e desconecta o contetido da realidade cotidiana (Luz et al., 2019).

Nessa conjuntura, a utilizacdo de jogos didaticos para a fixacdo de contetdos, tais

como a Tabela Periodica, surge como uma estratégia eficaz para tornar o aprendizado
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significativo e atrativo. AssinE N(A’Elaeédica, por exemplo, permite aliar

elementos lddicos a construcaoncder coneeitas,-dfavorecendo a aprendizagem ativa dos
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estudantes. Para compreender como esse jogo didatico pode contribuir pedagogicamente, é
essencial recorrer as teorias de desenvolvimento cognitivo de Jean Piaget e Lev Vygotsky
(Tavares, 2023).

Jean Piaget, ao desenvolver sua teoria do construtivismo, destacou que o conhecimento
é construido ativamente pelo sujeito, a partir da interacdo com o meio. Nas suas obras, ele cita
fatos e experiéncias ludicas aplicadas, e demonstra seu entusiasmo por esse novo processo.
Segundo Piaget (1945 apud Almeida, 1987, p. 20), os jogos ndo sdo apenas uma forma de
desafogo ou entretenimento para gastar energias, mas meios que contribuem para o
enriquecimento e desenvolvimento intelectual. Na tentativa que a crianca e o adolescente
fazem para assimilar uma realidade, e ndo possuindo ainda estruturas mentais plenamente
desenvolvidas, eles aplicam os esquemas de que dispdem, reconstruindo esse universo
proximo com o qual convivem.

Para Piaget (1978), os jogos tornam-se mais significativos a medida que a crianga se
desenvolve, pois a partir da livre manipulacdao de materiais variados, ela passa a reconstruir
objetos, reinventar as coisas, 0 que ja exige uma adaptacao mais completa. A aprendizagem
para Piaget ocorre por meio dos processos de assimilacdo e acomodacdo, que levam a
equilibracdao — mecanismo pelo qual o individuo reorganiza seus esquemas mentais diante de
novas situacoes (Piaget, 1976).

No caso do uso do bingo como ferramenta pedagogica, o estudante é desafiado a
identificar e relacionar simbolos, nomes e niimeros atdmicos dos elementos, o que estimula a
reconstrucao e o aprimoramento dos conhecimentos prévios. Essa atividade ludica envolve
diretamente o aluno no processo de aprendizagem, caracterizando a acdo do sujeito sobre o
objeto, principio fundamental da teoria piagetiana (Moreira, 2018).

Além disso, Piaget (1976) aponta que os adolescentes, fase correspondente ao ensino
médio, estdo no estagio do pensamento formal, em que sdo capazes de lidar com abstracoes,
hipdteses e sistematizagdes. No entanto, o acesso a esse tipo de pensamento requer estimulos
adequados. O bingo, ao transformar o conteido tedrico em uma experiéncia concreta e
interativa, funciona como uma ponte entre a abstracdo da tabela periddica e a realidade do

aluno, facilitando a internalizacdo dos conceitos.

Por sua vez, Lev Vygotsky enfatiza o papel da linguagem, da interacdo social e da

mediacdo no processo de aprendizagem. Para o autor, o desenvolvimento cognitivo ocorre
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primeiro no plano social, para EN AEI@Jlano individual (Vygotsky, 1998).

Essa perspectiva é especialmente:relevantennadctise@nclejegos em sala de aula, uma vez que o
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Bingo da tabela periodica favorece o trabalho em grupo, a cooperacdo entre os estudantes e o

didlogo como forma de construgdo do conhecimento.

Ademais, uma ideia-chave de Vygotsky é a Zona de Desenvolvimento Proximal
(ZDP), definida como a distancia entre o que o aluno ja consegue fazer sozinho e aquilo que
pode realizar com auxilio de um mediador, seja um professor ou um colega mais experiente.
Durante o jogo, foi observado que os alunos que apresentam maior dominio dos conteidos
frequentemente ajudam os que tém mais dificuldades, promovendo avangos coletivos no
aprendizado. O papel do professor, nesse contexto, é o de facilitador e mediador, propondo
desafios compativeis com o nivel de desenvolvimento dos estudantes e oferecendo suporte

quando necessario (Vygotsky, 1998).

Dessa forma, tanto Piaget quanto Vygotsky oferecem importantes subsidios tedricos
para compreender os beneficios do uso de jogos didaticos como o bingo no ensino de
Quimica. Essa aprendizagem, nesse cendrio, estimula a memorizacdo de forma ativa,
socialmente mediada e contextualizada, incentivando a curiosidade do aluno, respeitando os

diferentes ritmos e modos de aprender dos estudantes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A aplicacdo do Bingo da Tabela Periodica evidenciou resultados expressivos no
processo de ensino-aprendizagem, tanto no engajamento dos estudantes quanto na assimilagcdo
dos contetidos relacionados a organizacao dos elementos quimicos na Tabela Periddica. A
analise foi realizada a partir da observacao participante durante a atividade.

Assim, observou-se que a atividade despertou entusiasmo e participacdo ativa por parte
dos estudantes. O carater competitivo e interativo do jogo fez com que todos permanecessem
atentos durante as rodadas, demonstrando interesse em identificar corretamente os elementos
quimicos descritos nas fichas de sorteio. Esse comportamento corrobora com os apontamentos
de Vygotsky (1998), segundo os quais a interacao social é essencial para o desenvolvimento
cognitivo, uma vez que os alunos, ao colaborarem entre si, ampliaram seus conhecimentos
coletivamente.

De acordo com Piaget (1978), o uso de jogos permite que os adolescentes, em fase de

pensamento formal, desenvolvam habilidades de abstracdo e sistematizacdo. Nesse sentido, o

| -
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bingo contribuiu para transfoENcAEsleeia Tabela Periodica em situacoes

concretas, possibilitando que os estisdantes.internalizassem informacgoes antes compreendidas
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apenas de forma teodrica.

Durante a dindmica, verificou-se que os alunos conseguiram relacionar com maior
facilidade simbolos e nomes dos elementos, reduzindo erros recorrentes observados
anteriormente em avaliagOes diagndsticas. Além disso, ao longo das rodadas, aqueles que ja
dominavam os conceitos auxiliaram colegas com maior dificuldade, evidenciando a aplicagao
da Zona de Desenvolvimento Proximal (Vygotsky, 1998).

O aspecto ludico possibilitou a consolidacao do conhecimento por meio da pratica e da
repeticdo contextualizada. Isso reforca a ideia de que metodologias ativas estimulam a
aprendizagem significativa, em que os conteidos deixam de ser meramente memorizados e
passam a ser compreendidos em sua logica de organizacdo (Santos; Pio, 2016).

Outro ponto relevante identificado foi o fortalecimento das relacdes de cooperacao entre
os estudantes. Em diversos momentos, grupos de alunos discutiam as pistas fornecidas pelo
sorteio antes de marcar a cartela, o que ampliou o espaco para o didlogo e a troca de saberes.
Essa postura colaborativa, além de favorecer o aprendizado, promoveu maior integracdo entre
os colegas e o professor, como defende Piaget (1976) ao enfatizar o papel das interacdes no
processo de assimilagdo cognitiva.

Do ponto de vista da formacdo dos bolsistas, a experiéncia permitiu vivenciar praticas
pedagogicas inovadoras, ampliando a compreensao sobre a importancia da ludicidade no
ensino de Quimica. O planejamento, execucdo e andlise da atividade favoreceram o
desenvolvimento de competéncias didaticas relacionadas ao uso de metodologias alternativas

e a observacao critica do processo de ensino-aprendizagem (Leite, 2015).

A partir da anélise qualitativa, foi possivel organizar os resultados em trés categorias
analiticas:
1.Engajamento e motivacdo: aumento da participagdo, interesse e entusiasmo em sala de
aula.
2. Aprendizagem e fixacao de conteudos: melhor assimilacdo de simbolos, nomes da
Tabela Periodica.
3.Interacao social e cooperacao: fortalecimento do trabalho coletivo e da mediacao entre

pares.
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Os resultados corroborarE.N:A)E[leTabela Periodica possibilitou uma

aprendizagem mais ativa, dinamieane, significativasicreafirmando o potencial da ludicidade
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como estratégia pedagégica eficaz no ensino de Quimica.

CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho possibilitou que os discentes da 1* série do ensino médio do Centro de
Exceléncia Professor Jodo Costa, tivessem a oportunidade de aprender quimica de uma
maneira divertida, significativa e contextualizada. A aplicacio do "Bingo da Tabela
Periddica" como ferramenta pedagdgica, revelou-se como uma estratégia eficaz no processo
de ensino- aprendizagem de Quimica de forma lddica, visto que, favorece ndo apenas a
compreensdo do conteido de Tabela periddica, mas também o engajamento e participacdo
dos alunos.

O uso de metodologias ativas, especialmente a Gamificacdo, que é a aplicacdao de
mecanismos e dindmicas de jogos a processos de ensino e aprendizagem para motivar os
alunos e, pode contribuir significativamente para a constru¢do do conhecimento de forma
participativa e significativa. Nesse sentido, o bingo é um exemplo da gamificacdo na
educacdo, é muito importante para a aprendizagem nas diferentes fases da educacdo. Isso se
destaca ainda mais entre as novas geragoes, ja que criancas e adolescentes ja utilizam os jogos
em seu dia a dia, conhecem sua légica de funcionamento e sdo atraidos por eles (Gamificagao,
2023).

Diante dos resultados do ponto de vista empirico, o “Bingo da Tabela Periodica"
como ferramenta educacional pode ser considerado relevante para a comunidade cientifica e
educacional, do ponto de vista da pratica docente, uma vez que oferece contribuicdes
concretas para a implementacdo de uma ferramenta pedagogica de abordagem ludica no
ensino de quimica. Assim, essa ferramenta didatica pode ser adaptada para diferentes niveis
de ensino, conteudos didaticos e contextos escolares, além de também servir de incentivo para
que os professores da disciplina de Ciéncias da Natureza adotem metodologias alternativas,
em que os alunos se sintam mais protagonistas do conhecimento.

Dessa forma, compreende-se que a aplicacdao desse material didatico adaptavel as
diferentes realidades escolares, bem como, a continuidade dos estudos investigativos podera
transformar o ambiente de aprendizado em quimica da educacdo bésica mais interativo e

acessivel aos alunos.
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