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RESUMO

Este trabalho apresenta uma experiéncia pedagégica educacional ptiblica desenvolvida por
licenciandos do curso de Matematica, no ambito do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a
Docéncia (PIBID), com estudantes do 3° ano do curso técnico em Estradas do Instituto Federal de
Alagoas — Campus Macei6. A atividade teve como foco o ensino das medidas de tendéncia central
(média, moda e mediana) por meio de uma abordagem lidica: o Bingo Estatistico. A sequéncia
didética foi composta por uma aula expositiva inicial, uma atividade escrita tradicional em duplas e,
por fim, a aplicacdo do jogo. As cartelas foram elaboradas com dois conjuntos numeéricos (A e B),
exigindo que os estudantes calculassem as trés medidas de cada conjunto para marcar corretamente 0s
resultados sorteados. O referencial teérico-metodolégico baseia-se em autores como Freire, Piaget,
Kishimoto, Dienes e N6voa, que defendem uma pratica educativa critica, significativa, reflexiva e
sensivel ao contexto dos estudantes. A proposta também dialoga com a BNCC, especialmente a
habilidade EM13MAT316, que orienta a resolucao e interpretacao de problemas envolvendo medidas
estatisticas. Os resultados evidenciaram uma mudanga positiva na postura dos alunos: durante o bingo,
demonstraram maior engajamento, agilidade nos célculos, interesse e colaboracdo entre colegas, em
contraste com a baixa motivacdo observada na atividade tradicional. A pratica revelou-se
especialmente eficaz com estudantes que geralmente apresentam resisténcia a Matematica e pouca
confianga em suas proprias habilidades. Além dos ganhos pedagégicos observados, a experiéncia
contribuiu significativamente para a formacdo docente dos licenciandos, ao fortalecer competéncias
como planejamento, mediagdo, criatividade e avaliacdo de processos educativos. Ao vivenciar a
realidade escolar de forma ativa e critica, os futuros professores ampliaram sua compreensdo sobre o
papel da ludicidade na aprendizagem, bem como sobre sua propria identidade e compromisso
profissional. Concluimos que metodologias lidicas e contextualizadas possuem grande potencial para
tornar o ensino mais acessivel, motivador e transformador.
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INTRODUCAO

A Estatistica é uma area essencial da Matematica que permite interpretar dados,
embasar decisdes e compreender fendmenos sociais, cientificos e econdmicos. No ensino
basico, suas principais ferramentas, como as medidas de tendéncia central, fazem parte do
curriculo, mas costumam ser abordadas de forma puramente mecéanica, sem relacdo direta
com o cotidiano dos estudantes.

Nesse sentido, destaca-se que, nesse grupo de medidas, estdo incluidas a média
aritmética, obtida pela soma dos valores dividida pela quantidade de dados; a moda, valor que
mais se repete; e a mediana, que representa o valor central de um conjunto ordenado. Tais
conceitos permitem sintetizar informaces numéricas e sdo amplamente utilizados em analises
estatisticas na ciéncia, na tecnologia e no cotidiano.

No entanto, segundo Brum et al. (2023), essa abordagem descontextualizada contribui
para o desinteresse, a baixa participacdo e o fraco desempenho dos alunos em contetidos
estatisticos, especialmente quando estes nao conseguem compreender a utilidade pratica dos
conceitos.

Esse cendrio se agrava ainda mais em turmas do Ensino Médio Técnico, onde se
espera que os alunos apliquem conceitos matematicos em contextos praticos. A escolha da
turma do 3° ano do curso técnico em Estradas, nesse sentido, ndo foi aleatéria: trata-se de uma
formagdo que exige o uso direto da Estatistica em situagcdes como analises de solos, controle
de materiais, levantamento topografico e estimativas em obras. Aplicar a atividade nesse
contexto reforca o vinculo entre teoria e pratica e evidencia a importancia do conteido na
futura atuacdo profissional dos estudantes. Para enfrentar esse desafio, professores e futuros
docentes precisam buscar estratégias didaticas que combinem teoria, pratica e engajamento,
tornando o processo de ensino-aprendizagem mais dindmico e participativo.

Diante disso, a ludicidade surge como uma alternativa promissora para transformar
conteudos abstratos em experiéncias concretas e envolventes. Atividades ludicas podem
facilitar a assimilacao de conceitos complexos, estimular a autonomia do estudante e criar um

ambiente de aprendizagem mais leve, colaborativo e motivador.
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Inserido nessa proposta, o Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID) incentiva licenciandos a desenvolverem metodologias inovadoras e contextualizadas.
Foi a partir dessa oportunidade que surgiu a proposta do Bingo Estatistico, atividade criada
para revisar, aplicar e fixar o estudo das medidas de tendéncia central em uma turma do 3° ano
do curso técnico em Estradas do Instituto Federal de Alagoas — Campus Maceio.

O jogo foi idealizado para unir colaboracdo, competicdo e diversao, estimulando a
participacdo de estudantes que normalmente demonstram resisténcia a calculos estatisticos. A
experiéncia relatada demonstra que recursos lidicos, quando bem planejados, podem tornar o
ensino mais atrativo, ajudando a desenvolver competéncias cognitivas, sociais e colaborativas,
além de aproximar teoria e pratica de forma significativa.

Dessa forma, este trabalho apresenta os fundamentos, o desenvolvimento e os resultados
dessa pratica, apontando caminhos para integrar ludicidade e conteido formal no ensino de
Estatistica, além de contribuir para a formagdo de futuros professores mais criativos e

conscientes de seu papel transformador.
METODOLOGIA

A elaboracdo e aplicacdo do Bingo Estatistico foi desenvolvida com o objetivo de
promover uma aprendizagem mais ativa, significativa e divertida das medidas de tendéncia
central para estudantes do 3° ano do curso técnico em Estradas do Instituto Federal de
Alagoas — Campus Maceié. O bingo foi escolhido como estratégia pedagbgica por ser um
jogo amplamente conhecido e por suas caracteristicas lidicas que favorecem o engajamento
dos alunos durante o processo de aprendizagem.

A Figura 1 apresenta um esquema visual que sintetiza as etapas metodolégicas
desenvolvidas para a aplicacdo do Bingo Estatistico. A sequéncia foi organizada em trés
momentos principais: inicialmente, uma aula expositiva com o objetivo de introduzir os
conceitos tedricos; em seguida, uma atividade escrita tradicional para diagnosticar o nivel de
compreensdo dos alunos; e, por fim, a realizacdo do Bingo Estatistico como estratégia ludica

de fixacdo e aplicacdio dos contelddos trabalhados. Esse encadeamento permitiu uma
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Figura 1 — Fluxograma das etapas metodolégicas.

Aula PN Atividade ) Bingo
Expositiva Tradicional Estatistico

Fonte: Autores, 2025.

Inicialmente, realizou-se uma aula expositiva para apresentar os conceitos de média,
moda e mediana, com exemplos praticos. Essa etapa foi essencial para garantir que os
estudantes tivessem uma base teérica solida antes de participarem da atividade.

Em seguida, foi realizada uma atividade escrita em dupla, no formato de exercicio
tradicional, abordando os mesmos contetidos. Essa etapa prévia teve como objetivo identificar
o nivel de compreensdao dos estudantes por meio de uma pratica convencional, permitindo
posteriormente a comparacao entre o desempenho e a assimilacdo do contetido nas duas
abordagens. A Figura 2 ilustra esse momento, mostrando a lista de exercicios aplicada, os

materiais preparados para o bingo e, ao fundo, os alunos respondendo a atividade diagndstica.

Figura 2 — Materiais utilizados na atividade escrita e preparacao para o Bingo.
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Apbs a atividade diagndstica, os estudantes receberam as cartelas do Bingo Estatistico
e os materiais de apoio, como grdos de milho para marcar os resultados sorteados. Foi
realizada uma explicacdo detalhada das regras do jogo, com apoio de projecdao em sala, como

mostra a Figura 3.

Figura 3 — Explicacao das regras e organizacao do Bingo Estatistico.

| ———r—

Fonte: Autores, 2025.

Diferentemente do bingo convencional, em que as cartelas contém nimeros diversos
para marcacao conforme o sorteio, o Bingo Estatistico aplicado aqui continha apenas os
nimeros provenientes dos conjuntos numéricos A e B apresentados em cada cartela. Cada
cartela apresentava dois conjuntos distintos de nimeros, e para cada conjunto os alunos
precisavam calcular as trés medidas de tendéncia central: moda, média e mediana. Para isso,
cada cartela tinha seis espacos para marcacdo, correspondentes a: Moda A, Média A,
Mediana A, Moda B, Média B e Mediana B.A Figura 4 exemplifica o modelo de cartela

criado.




Fonte: Autores, 2025.

Durante a dindmica, ao invés de sortear numeros isolados, eram sorteados os
resultados dessas medidas calculadas, ou seja, os valores exatos de moda, média ou mediana
de um conjunto especifico. Os alunos deveriam entdo identificar em suas cartelas qual medida
correspondia ao numero sorteado e marcar o espaco correto com 0S materiais
disponibilizados. Essa estrutura exigiu que os alunos calculassem previamente todas as
medidas para estarem preparados para marcar no momento do sorteio.

Para facilitar os calculos e evitar dificuldades com ntimeros decimais extensos, os
conjuntos numéricos foram cuidadosamente elaborados a partir de critérios especificos, como
a selecdo de numeros inteiros ou fragoes simples que garantissem que as médias, modas e
medianas resultassem em numeros exatos, sem dizimas periddicas ou arredondamentos
complexos.

Os estudantes foram organizados em duplas, incentivando o trabalho colaborativo, a
troca de ideias e o raciocinio conjunto durante o jogo. A dindmica foi conduzida de modo
competitivo, com premiacOes simbolicas para as duplas que conseguissem preencher primeiro
todas as medidas em suas cartelas, o que potencializou o envolvimento e a motivagao.

A avaliacdo da atividade ocorreu por meio de observacao participante, registrando o
comportamento dos alunos, o nivel de engajamento, as interagOes e a participagao coletiva.
Também foram coletados feedbacks espontaneos dos estudantes acerca da experiéncia,
permitindo uma andlise qualitativa do impacto do bingo como ferramenta de aprendizagem

para as medidas de tendéncia central.

-
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estimulando o pensamento critico, o calculo e a cooperacao em sala de aula, alinhando-se aos

objetivos formativos do PIBID e as necessidades do contexto escolar atendido.

REFERENCIAL TEORICO

A importancia de desenvolver o pensamento estatistico no Ensino Médio é
evidenciada na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que, por meio da habilidade
EM13MAT316, propde que os estudantes sejam capazes de “resolver e elaborar problemas,
em diferentes contextos, que envolvem célculo e interpretacdo das medidas de tendéncia
central (média, moda, mediana) e das medidas de dispersdao (amplitude, variancia e desvio
padrao)” (BRASIL,

2018, p. 537). Essa diretriz reforca a necessidade de um ensino de Estatistica que va além da
memorizacdo de férmulas e da aplicacdo mecanica de procedimentos, promovendo a
construcdo de saberes significativos e contextualizados.

Apesar disso, seu ensino ainda enfrenta obstaculos que dificultam o aprendizado
significativo. Em muitas salas de aula, os contetidos sdo trabalhados de maneira mecéanica,
com foco excessivo em féormulas e calculos repetitivos. Essa abordagem, segundo Brum et al.
(2023), torna o ensino da Estatistica desinteressante e pouco eficaz, especialmente quando
desvinculado da realidade dos estudantes. Em contextos de escolas publicas, como aponta
Silva (s.d.), a limitacdo de recursos didaticos e a auséncia de metodologias inovadoras
intensificam esse cendrio, afastando ainda mais os alunos dos contetidos matematicos.

Para transformar essa realidade, é necessario repensar as praticas pedagogicas e buscar
caminhos que aproximem os saberes escolares do universo dos estudantes. Paulo Freire
(1996) ja destacava a importancia de um ensino que considere a vivéncia do aluno como
ponto de partida. Para ele, o educador deve provocar a curiosidade, incentivar o dialogo e
reconhecer o estudante como sujeito ativo no processo de aprendizagem. Essa visdo rompe
com a tradicional educacdo bancaria, que trata o aluno como mero receptor de informacdes, e
propde uma abordagem mais humanizada e participativa.

ra

E nesse contexto que o uso da ludicidade ganha destaque. Trabalhar com jogos e
atividades interativas pode ser uma alternativa potente para tornar o ensino mais envolvente.
Como defende Piaget (1976), o jogo é uma forma natural e prazerosa de aprender, pois
permite a crianga agir, experimentar e construir significados a partir da propria acao.
Kishimoto (1998) complementa que os jogos educativos ampliam as possibilidades de
aprendizagem ao estimular a cooperacao, o raciocinio e a socializacao entre os alunos.

No ensino da Matematica, o lidico tem se mostrado um recurso eficaz para reduzir
barreiras e tornar os conteidos mais acessiveis. Muitos estudantes desenvolvem bloqueios




com a disciplina por considerag 0 tratos e dificeis. Entretanto, quando o
conteudo é trabalhado de m ey o a, a aprendizagem se torna mais
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significativa, além de facilitar a aprendizagenyorarso de jogos em sala de aula também
contribui para a criacdao de um ambiente mais leve, onde os alunos se sentem mais a vontade
para participar, errar, tentar de novo e aprender com o outro. Domingues e Maciel (2022)
apontam que atividades lidicas promovem o envolvimento dos estudantes e favorecem a
construcao coletiva do conhecimento, aspectos essenciais para um processo educativo mais
democratico e eficaz.

Além dos beneficios para os alunos, experiéncias com estratégias diferenciadas
também tém impacto direto na formacdo de professores. N6ovoa (2013) defende que o
desenvolvimento docente ndo se da apenas por meio de cursos teoricos, mas principalmente a
partir da vivéncia pratica, da escuta atenta e da reflexdo sobre o proprio fazer pedagégico.

E nesse sentido que o Programa Institucional de Bolsa de Iniciacio a Docéncia
(PIBID) se destaca como uma politica formativa importante. Ao permitir que licenciandos
atuem diretamente nas escolas durante a graduacdo, o programa promove uma aproximacao
concreta entre teoria e pratica. Para Paniago, Sarmento e Rocha (2018), essa vivéncia
contribui para a

construcao de uma identidade docente mais consciente, sensivel as realidades sociais e
comprometida com a transformacao da educacao.

Propostas como o Bingo Estatistico se inserem nesse contexto como exemplo de
pratica pedagogica que articula ludicidade, participacdo e aprendizagem. Ao utilizar um jogo
para trabalhar medidas de tendéncia central, a proposta rompe com a légica tradicional e cria
um ambiente mais dindmico, no qual os alunos ndo apenas resolvem calculos, mas discutem,
interagem e constroem o conhecimento de forma colaborativa. De acordo com Trainotti e
Sant’Ana (2019), praticas que exploram a Estatistica de forma contextualizada e investigativa
favorecem o letramento estatistico, ampliam o raciocinio e tornam o ensino mais préximo da
realidade dos estudantes, alinhando-se aos principios da BNCC. Nesse sentido, o Bingo
Estatistico exemplifica como a combinacdo entre ludicidade e reflexdo critica pode
potencializar o aprendizado e estimular o protagonismo dos alunos.

Assim, pensar em estratégias que valorizem a ludicidade no ensino da Matematica é
também reafirmar a importancia de uma escola mais aberta, criativa e conectada com a
realidade dos alunos. Ao mesmo tempo, é um convite para que os futuros professores se
formem com mais autonomia, reflexdo e ousadia pedagogica, enfrentando os desafios do
cotidiano escolar com sensibilidade e compromisso.

RESULTADOS E DISCUSSAO

-
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distintas:
primeiro, a realizacdo de um exercicio tradicional em duplas e em seguida, a aplicacdao da
dindmica do bingo com a mesma organizacao.

Durante a atividade escrita, observou-se que grande parte dos estudantes apresentou
dificuldade em identificar os procedimentos corretos para calcular média, moda e mediana.
Foi necessario um tempo consideravelmente maior para que concluissem os calculos, sendo
frequente a solicitacdo de ajuda por parte dos pibidianos ou dos colegas. Além disso, alguns
alunos demonstraram desmotivacdo e inseguranca, caracteristica comum em aulas de
matematica com abordagem puramente expositiva.

Apés essa etapa inicial, foi realizada a atividade do Bingo Estatistico. Os resultados
indicaram uma mudanca significativa no desempenho e na postura dos estudantes. Durante o
jogo, os calculos das medidas de tendéncia central foram realizados de forma mais rdpida e
segura, mostrando que a compreensao do contetido foi potencializada pela dindmica lidica.

Mesmo em duplas, os estudantes levaram mais tempo para concluir o exercicio escrito do que

para resolver os calculos durante o bingo, o que evidencia que a pratica ludica favoreceu o
raciocinio agil e confiante. A interacdio em duplas também favoreceu a troca de
conhecimentos, o apoio mutuo e a discussdao sobre os procedimentos, elementos que
contribuiram para a assimilacdo dos conceitos.

Outro ponto relevante foi o engajamento coletivo. Enquanto na atividade escrita o
ambiente se manteve silencioso e com pouca participacao ativa, durante o bingo a sala se
transformou em um espaco colaborativo e motivador, com manifestacoes de entusiasmo a
cada sorteio de nimero. O carater competitivo, aliado ao estimulo de premiacdes simbdlicas,
manteve o foco e a participacdo de todos até o final da dinamica.

Em sintese, os dados observados confirmam que os estudantes conseguiram assimilar os
conceitos de média, moda e mediana com maior facilidade e menor tempo de resolucao
quando envolvidos em uma pratica lidica, se comparado a atividade convencional. Assim, a
aplicacdo do Bingo Estatistico mostrou-se uma alternativa vidvel para tornar o ensino de
Estatistica mais atrativo, dinamico e alinhado aos principios de uma pratica pedagégica que

valoriza a participacdo, a colaboracdo e a aprendizagem significativa.
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A experiéncia com o Bingo Estatistico evidenciou o potencial das estratégias ludicas
para tornar o ensino de Estatistica mais atrativo e eficaz, especialmente em turmas do Ensino
Médio Técnico. A comparagao entre o exercicio tradicional e a dinamica do bingo mostrou
que, ao serem desafiados de forma interativa e colaborativa, os estudantes demonstraram
maior
engajamento, compreensdao mais rapida dos conceitos e maior seguranga na resolucao dos
calculos de média, moda e mediana.

Além de facilitar a assimilagdo do conteido, o bingo promoveu um ambiente de
cooperacdo, troca de saberes e motivacdo, rompendo com a rotina de aulas puramente
expositivas e mecanicas. Essa pratica também contribuiu para o desenvolvimento de
habilidades cognitivas e sociais, mostrando que atividades simples, quando bem planejadas,
podem ter impacto positivo na aprendizagem.

Para nos, enquanto licenciandas e bolsistas do PIBID, essa vivéncia foi fundamental

para reafirmar a importancia de explorar metodologias inovadoras no ensino da Matematica,

estimulando a criatividade, a autonomia e o protagonismo dos alunos. Conclui-se, portanto,
que investir em propostas ltidicas é uma estratégia valida para enfrentar os desafios que ainda
persistem no ensino de contelidos considerados dificeis, favorecendo uma formacdo mais
significativa e prazerosa.

Por fim, recomenda-se que acdes como essa sejam ampliadas e adaptadas para outros
temas e contextos, como medidas de dispersao, probabilidade e outras areas da Matematica,
fortalecendo o vinculo entre teoria e pratica, tornando o processo de ensino-aprendizagem
mais dindmico, participativo e conectado a realidade dos estudantes. Entretanto, é importante
reconhecer que esta experiéncia foi realizada com uma tnica turma, o que limita a
generalizacao dos resultados. Além do tamanho da amostra, podem existir vieses, como o
efeito Hawthorne, decorrente da novidade da atividade, que pode ter influenciado o
engajamento dos alunos. Futuros estudos podem aplicar a mesma proposta em diferentes

niveis de ensino, dreas da Matemadtica ou realidades escolares, de modo a investigar sua
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