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RESUMO

O presente artigo descreve uma pratica pedagogica que foi desenvolvida no ambito do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), vinculada ao curso de Licenciatura em
Ciéncias Bioldgicas do Instituto Federal do Tocantins — Campus Araguatins. A atividade foi realizada
com uma turma do segundo ano do ensino médio de uma escola publica da rede estadual localizada na
cidade de Augustindpolis — TO, tendo como objetivo principal o ensino do contetido sobre bactérias,
utilizando estratégias ludicas, interativas e participativas. A metodologia empregada foi organizada em
etapas sequenciais: aplicacdo de um questionario diagnéstico inicial, exposicdo tedrica do conteido
com uso de slides e atividades breves para fixacdo, e, por fim, a producdo de cartazes tematicos
elaborados pelos proprios estudantes. Essa ultima etapa serviu como culmindncia do processo de
ensino-aprendizagem, promovendo a interagdo criativa e colaborativa entre os alunos, que assumiram
o papel de protagonistas ao apresentar os cartazes aos colegas. A experiéncia permitiu evidenciar o
potencial da ludicidade como ferramenta facilitadora no ensino de Biologia, ao proporcionar uma
abordagem diferenciada, mais dindmica e acessivel, o que favoreceu a assimilacdo efetiva do
contetido. Os resultados observados indicaram que atividades mais interativas promovem maior
engajamento e participacdo ativa dos estudantes, contribuindo significativamente para o processo de
aprendizagem. Conclui-se que a combinacdo entre metodologias ativas, ludicidade e planejamento
pedagégico qualificado torna o ensino de Ciéncias mais atrativo, acessivel e significativo,
especialmente no contexto da educacdo basica, fortalecendo a construcdo do conhecimento e o
desenvolvimento de habilidades importantes como o trabalho em grupo, a comunicagdo e o
protagonismo juvenil.
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