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RESUMO

O presente artigo tem como objetivo relatar as experiéncias vivenciadas por bolsistas do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), do subprojeto de Licenciatura em Ciéncias da
Computacgdo do Instituto Federal de Educacao Ciéncia e Tecnologia Baiano, com foco na aplicagdo de
uma oficina de Computa¢do Desplugada em trés turmas do primeiro ano do ensino médio no Colégio
Estadual Hilda Monteiro Menezes de Campo Formoso, Bahia. A proposta visou conceitos sobre
computacdo e pensamento computacional por meio de dindmicas praticas e lddicas, sem o uso de
dispositivos eletronicos. Uma das atividades foi a simulacdo do plantio de uma arvore em oito etapas,
a outra dindmica propds o uso das estruturas SE e SENAO, que sempre sio aplicadas nas linguagens
de programacdo. Os resultados indicaram melhor engajamento dos alunos, desenvolvimento de
raciocinio logico e fortalecimento do trabalho em equipe. E apesar dessas praticas inovadoras, 0s
bolsistas enfrentaram desafios como a falta de equipamentos e a restricdo do uso de celulares.
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de problemas de forma 4gil, objetiva e assertiva, e neste sentido, um dos locais em que ela
pode viabilizar reflexdes e a construcdao de conhecimentos é a escola. No entanto, apesar de
discursos enfatizarem o fortalecimento e a expansao do acesso as tecnologias digitais dentro
dos ambientes escolares, na pratica quase sempre sdo identificadas limitacdes no uso de
ferramentas, equipamentos defasados e pouca ou nenhuma estratégia para o aproveitamento
desses recursos (Rodrigues, 2023).

Uma forma alternativa de despertar estudantes da educacdo basica sobre as
caracteristicas, as potencialidades, o envolvimento para o aproveitamento dos recursos desse
universo tecnologico que os cercam, independentemente da autorizacdo para a utilizacdo no
chdo da escola, é a Computagdo Desplugada, que segundo Silva, Blanco e Santos (2024),
representa o conjunto de atividades ludicas para ensinar conceitos, funcionalidades e
funcionamento de sistemas computacionais sem usar os préprios aparatos tecnolégicos. Essa
abordagem permite o desenvolvimento do raciocinio ldgico e da estrutura de algoritmos de
forma acessivel e interativa, o que direciona para o Pensamento Computacional ainda
conforme Batista (2024).

Neste sentido, o presente trabalho apresenta experiéncias vivenciadas por bolsistas do
Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdio a Docéncia (PIBID), a partir da oficina
educativa aplicada junto as turmas do primeiro ano do ensino médio do Colégio Estadual do
Campo Professora Hilda Monteiro Menezes, localizado na cidade de Campo Formoso, centro-
norte da Bahia. As acles visam promover o protagonismo do aluno e a aproximacao de
conceitos computacionais a realidade dos estudantes. A proposta estd fundamentada na Base
Nacional Curricular (BNCC) e em metodologias ativas de ensino, além disso, a aplicagdo
revelou resultados que destacam a relevancia da Computagdo Desplugada como instrumento

de inclusdo e formacao critica dos participantes.

METODOLOGIA

O presente trabalho foi tecido a partir da abordagem qualitativa, a qual segundo
Gerhardt e Silveira (2009, p.31), “ndo se preocupa com representatividade numérica, mas,
sim, com o aprofundamento da compreensdo de um grupo social, de uma organizagao”. Ja a
natureza dele é descritiva (Gil, 2022).

O estudo é fruto da aplicacdao de uma oficina com foco na metodologia pedagdgica

Computacao Desplugada como mecanismo para fomentar o Pensamento Computacional no
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de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) com supervisdo docente, entre os meses de fevereiro e maio

de 2025, em trés turmas de primeiro ano do Ensino Médio, cada turma com em média 25
alunos. A apresentacdao durante trés encontros, um em cada turma teve a duracdo maxima de
50 minutos.

A oficina de Computacdo Desplugada consistiu na apresentacao tedrica do contetido
por meio de slides com a utilizacao de Datashow (TV e notebook), duas dinamicas praticas,
sendo uma delas individual e outra em grupo. E ao final, foi aplicado um questionario
elaborado na plataforma Google Forms com a finalidade dos estudantes avaliarem o contetido
e aprendizagem por meio da realizacdo da oficina, e a partir das atividades respondidas e

entregues, as informagoes foram organizadas em planilhas para analise.

REFERENCIAL TEORICO

O uso constante e continuo de ferramentas e recursos da computagdo tornou-se
evidente e necessario na educacdo basica nos ultimos anos, especialmente a partir da
pandemia de Covid, periodo em que gestores e professores tiveram que abruptamente
aprender a lidar com o novo contexto tecnolégico (Bahia, 2021). Porém, independente
daquele momento de crise sanitaria mundial, ja se discutia no campo académico metodologias
para incentivar a aprendizagem e o envolvimento dos sujeitos com a tecnologia, acerca de
como ela funciona por meio dos chamados algoritmos para resolver problema do cotidiano, e

neste caso, a teorica Wing (2006) vai denominar de pensamento computacional.

O pensamento computacional envolve a resolugcdo de problemas, a concepgdo de
sistemas e a compreensdo do comportamento humano, tirando partido dos conceitos
que sdo fundamentais para a ciéncia informatica. O pensamento computacional
inclui um leque de ferramentas mentais que reflete a amplitude do ramo das ciéncias
informaticas. (Wing, 2006, p.01)

O tema da computacdo aplicado no ensino fundamental e médio foi regulamentado em
2022, a partir de uma decisdao a Camara de Educacao Basica (CEB) e Conselho Nacional de
Educacdo (CNE) como Complemento a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Segundo
o documento, contetidos relacionados a computagdo devem ser trabalhados em sala de aula

desde a educacao infantil.

A Computacdo permite explorar e vivenciar experiéncias, sempre movidas pela
ludicidade por meio da interacdo com seus pares. Estas experiéncias se relacionam
com diversos dos campos de experiéncia da Educagdo Infantil e devem considerar as
seguintes premissas. (Brasil, 2022, p.05)
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A Cultura Digital estd relacionada as praticas, costumes e formas de interacdo social,
realizadas a partir das ferramentas da tecnologia digital, mas pode incluir outras areas. Ja o
Mundo Digital envolve o uso de ferramentas digitais os processos de comunicacdao em esfera
mundial, com a utilizacdao de dispositivos digitais. E ainda segundo a BNCC (Brasil, 2022), o
Pensamento Computacional é o outro elemento do tripé da computacao, sendo o responsavel
pelas etapas formacdo, origem ou a base da computacdao para promover a aprendizagem, o
desenvolvimento do pensamento criativo e critico em varias areas do conhecimento (Brasil,
2022).

Reitera-se que o Pensamento Computacional esta atrelado as habilidades de
Decomposicdo, Reconhecimento de Padrdes, Abstracdo e Algoritmos. O conceito de
decomposicdo, por exemplo, significa dividir problemas complexos, grandes, dificeis em
partes menores, ja a abstracdao é direcionada aos aspectos essenciais de um problema (Brasil,
2022).

Para o Ensino Médio, conforme Silva, Blanco e Santos (2024), o Pensamento
Computacional tem o papel de, através de praticas, fomentar “a capacidade de compreender,
analisar, definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solugdes de
forma metodica e sistematica”(p.18), por meio de mecanismos voltados para criagdo e
adaptacdo de algoritmos, com base na esséncia da computacdo para estimular ndo apenas a
aprendizagem, mas o poder de criticidade a respeito do conhecimento produzido sobre
qualquer enfoque.

Nesse sentido, uma abordagem pedagodgica que contribui para a imersdao junto ao
pensamento computacional é a computacdo desplugada, a qual propoe o ensino da prépria
computacdo sem uso de dispositivos eletronicos e de redes de internet. O objetivo é, a partir
de atividades ludicas, com a utilizacao de jogos, praticas prazerosas, por exemplo, construir
conhecimentos sobre a logica dos algoritmos. Segundo Rodrigues (2017), essa abordagem

surgiu a partir dos estudos Tim Bell, Ian Witten e Mike Fellows nos anos de 1998.

A computacdo desplugada é uma metodologia que proporciona o aprendizado dos
conceitos computacionais de forma simples e interativa, sem a utilizacdo de
hardware ou software. O que facilita as praticas pedagégicas para o ensino de
computacdo em ambientes que ndo possuem condi¢cdes tecnolégicas para isto
(Rodrigues, 2017, p.15).

Conforme Alves e Fonseca (2025), lecionar com a utilizacdo da computacdo

desplugada pode favorecer o desenvolvimento de habilidades, a exemplo do pensamento
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aprendizagem ativa, a qual pode contribuir para aprendizagem dinamica e interativa. Além

disso, segundo as autoras, o uso de Computacdo Desplugada pode propiciar a
interdisciplinaridade com outras areas do conhecimento, e a acessibilidade.

Segundo Silva, Blanco e Santos (2024), em varios paises a Computacao Desplugada
passou a ser aplicada no ensino de computacdo em qualquer nivel de escolaridade nas
instituicoes. De acordo com os autores, no contexto brasileiro a maioria das escolas nao
reconhece a computagdo como um instrumento de formacdo dos alunos. Para, além disso,
Silva, Blanco e Santos (2024) reforcam que os dados da Agéncia Nacional de
TelecomunicagOes (Anatel) no ano 2020 apontavam que 3,4 mil escolas no pais (2,5%) nao
tinham acesso a rede de energia elétrica, 9,5 mil (6,8%) nunca tiveram servicos de internet, e
46,1 mil (33,2%) ndo tem laboratérios de informatica. Nesse sentido, Batista (2024) aponta
outro problema que muitas escolas enfrentam, o que torna inviavel a aplicacdao do Pensamento
Computacional nesses ambientes: a defasagem de equipamentos. Talvez por conta da célere
evolucdo tecnologica, por causa de escolhas erradas durante o ato da compra ou ainda pela
caréncia de politicas educacionais.

Santos (2025) também segue a mesma linha de discussdo e aposta na necessidade
premente de se discutir a ampliagdo da formacgdo dos professores para uso tecnologias em sala

de aula:

A implementacdo de politicas educacionais deve ser acompanhada de praticas
pedagdgicas inovadoras, formacdo continuada de professores e participacdo ativa
das familias. Somente por meio de uma responsabilidade compartilhada sera
possivel transformar o uso de tecnologias digitais em um aliado no processo
educacional, promovendo o desenvolvimento integral dos estudantes e preparando-
os para os desafios da sociedade contemporanea. (Santos, 2025, p.8)

Outro assunto voltado a computacdo no ambiente escolar e que gera reflexdes e
possiveis contrapontos é a Lein® 15.100/2025, a qual restringe alunos a usarem celulares
dentro dos quatro muros da instituicdo de ensino. Segundo Santos (2025), a nova legislacao
em debate sancionada este ano pode indiretamente favorecer o ensino da Computacdo

Desplugada.

A regulamentacdo do uso de celulares nas escolas deve ser acompanhada de
processos avaliativos e indicadores que permitam ajustar as politicas as diferentes
realidades escolares. (...) Em instituices onde a falta de infraestrutura fisica e
tecnoldgica é uma realidade, estratégias analdgicas podem ser utilizadas para
integrar conceitos digitais ao curriculo escolar, permitindo que os alunos
compreendam as tecnologias de forma desplugada, mas significativa (Santos, 2025,

p-9).
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a relacdo pedagégica entre alunos, professores e as tecnologias, especialmente por auséncia de
formacdo para os educadores.

Apesar do cendrio de dificuldades tanto em relagdo a falta de ferramentas tecnologicas,
quanto a compreensao do uso da Computacao Desplugada na educacdo basica, especialmente
no Ensino Médio, no Brasil, ha varias iniciativas que investem e investigam a necessidade da
Computacao Desplugada no contexto escolar, a exemplo do Programa Institucional de
Iniciacdo de Bolsas a Docéncia (Pibid), do antigo Programa Nacional de Informatica na
Educacdo (Prolnfo) e outros. Dessa forma, projetos como esses poderdo estimular a

construcdao do conhecimento por meio de atividades com enfoque na resolucao de problemas

do dia a dia dos participantes, segundo Marinho et al (2016,p.10).

Possivel mobilizar essas habilidades por meio de atividades que envolvam situa¢des
do dia a dia, ou de contetidos relacionados as disciplinas curriculares. Entende-se
que é relevante tornar a aprendizagem mais significativa durante o processo de
ensino Marinho et al (2016,p.10).

Portanto, a Computacdo Desplugada, que é uma metodologia, um caminho ou porta
aberta para a imersdao no Pensamento Computacional na escola, pode fazer parte da realidade
didria dela, mas é fundamental a realizacdo de anélises continuas implementar a¢ées voltadas

para a aprendizagem e convivéncia fora dos quatro muros (Silva, Blanco e Santos, 2024).

RESULTADOS E DISCUSSAO
A oficina aplicada teve o proposito de introduzir de forma lidica e didatica nogoes, a
importancia e os impactos do Pensamento Computacional no contexto escolar por meio da
ferramenta pedagogica Computacdo Desplugada. A exposicdo do contetido e a realizacao das
atividades praticas foram planejadas com o intuito de promover a experimentacdo e a
compreensdo a respeito do tema, e especialmente o raciocinio 16gico e o protagonismo dos
estudantes, a partir dos conceitos da computacdo fundamentos na Base Nacional Curricular
com complemento para Computacgao (Brasil, 2022).
O conteido tedrico apresentado em sala de aula destacou os beneficios da
Computacdo Desplugada, entre eles o desenvolvimento de diversas habilidades e do
pensamento critico, a resolucao de problemas do cotidiano dos alunos, o funcionamento das
tecnologias, a colaboracdo entre os sujeitos (Rodrigues, 2023). Também citou exemplos
relacionados ao cotidiano dos alunos, é o caso das brincadeiras amarelinhas, construcao do

bloco de lego e cruzadas. A exposigdo tedrica tratou também dos conceitos basicos da légica
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como sequenciamento de linguagens de programacao (Gnulinux, 2023).

Figura 1: Oficina ministrada
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Fonte: Acervo do autor

Ap6s a exposicdo do contetido foram realizadas duas atividades. Durante a primeira
delas os alunos receberam uma folha de oficio com um desenho e a solicitagdo para
simularem o plantio de uma arvore em oito etapas. O objetivo foi promover a abstracdo e a
l6gica sequencial para preparacdao e execucdo de um algoritmo, o que pode “facilitar a
formulacdao e solucdo de problemas, auxiliando o aluno na elaboracdo do pensamento
computacional” (Silva; Blanco, Santos, 2024, p.9).

Figura 2: Atividade I da oficina
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papel e o caminho que um algoritmo da computacdo geralmente percorre para levar

informacoes e resultados. Em seguida, a turma guiou com comandos de voz por quais partes
da sala de aula o estudante escolhido deveria caminhar até chegar ao final do destino. As duas
atividades foram pensadas também para despertar a curiosidade e como 0s possiveis erros na
programacao de algoritmos afetam na execucao de tarefas.

A turma sinalizou oralmente ao término da oficina que a dinamica do “algoritmo
humano”, onde os alunos criavam e executavam comandos, foi destacada como a mais
interessante e eficaz para compreensdo de estruturas de decisdao usadas pelas linguagens de
programacao.

Apos a aplicacao das atividades, os alunos da ultima turma que participou da oficina
vinte e quatro responderam a um formulério confeccionado na plataforma Google Forms. Ao
todo, foram nove perguntas, sendo sete de multipla escolha e duas questdes abertas. A
primeira pergunta foi para eles avaliarem a oficina. 62,5% apontaram que gostaram da
oficina.

Figura 3: Avaliacdo da oficina
1. Como wocd avalla a oficina de forma geral?

24 rewpoalas

Fonte: Google forms

A pergunta seguinte foi sobre a utilidade do conteido. Para 58,3% dos alunos que
responderam, o assunto contribuiu para como fomento a aprendizagem relacionada a
computagao.

Figura 4: A utilidade do contetido
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Fonte: Google forms

Outra questdo foi direcionada ao ritmo da realizacdo das atividades, isto é, se o tempo
usado influenciou ou ndo na compreensao acerca do conteido trabalhado. Neste ponto, mais
de 60% da classe declarou que a oficina com duracdo de 50 minutos, em cada turma, foi o
suficiente. O objetivo foi apresentar conceitos e varios exemplos a respeito do tema, sem fugir
do que foi planejado, em um ritmo que estimulasse a aprendizagem de maneira simples para
um assunto considerado complexo para muitos, que é a computacdo em Si.

Figura 5: O ritmo da realizagdo das atividades

3. O ritmo das atividades foi:

4 respostag

Rustcs rispaco 6 [25%

Fonte: Google forms

Dois pontos abordados no formulario foram a clareza e a compreensdo do conteudo
explanado, incluindo as atividades praticas para despertar o interesse pela discussdo. Para a
maioria da turma, 91,7% e 70,8%, respectivamente, esses dois itens foram correspondidos
durante a apresentacdo. O objetivo do questionamento foi entender para atender aquilo que
Vygotsky (1991) denomina de estrutura “estimulo-resposta”, em que para traca o perfil de um
grupo é fundamental oferecer “algum tipo de situacdo-estimulo planejada para influencia-lo
de uma determinada maneira, e, entdo, examinar e analisar a (s) resposta (s) eliciada (s) por

aquela situacao estimuladora” (Vygotsky, 1991, p.41).

Figura 6: (a) A clareza na explicacao do contetido e (b) Compreensao do conteido
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Fonte: Google forms
A tecnologia é considerada algo cativante e estimula a constru¢cao de conhecimentos,

novas vivéncias, novos olhares, novas tendéncias, novas rotas, incluindo novos processos para
aplicacdo desses saberes conquistados, conforme Levy (1999). E isso foi apontado nas
respostas da maioria dos participantes da oficina quando questionado sobre novos

conhecimentos e a aplicacdo deles na vida profissional

Figura 7: (a) Novos conhecimentos e (b) aplicagdo do conhecimento construido
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Fonte: Google forms

Também foi solicitado que os alunos apontassem o que eles mais gostaram durante a

aplicacdo da oficina e por fim, criticas e sugestoes.

Tabela 1: O que mais gostou nas oficinas.

Estudantes A atividade
PARTICIPANTE I A simpatia e a explicacdo
PARTICIPANTE II Dinamica
PARTICIPANTE III | As atividades
PARTICIPANTE IV | Sobre os cédigos e comandos
PARTICIPANTE V | A simpatia e a explicacdo

Tabela 2: Critica, sugestdao ou comentario sobre novas oficinas.

Estudantes Critica, sugestao ou comentario
PARTICIPANTE I E muito bom
PARTICIPANTE II Trazer mais vezes
PARTICIPANTE III Programacao do basico ao avancado
PARTICIPANTE IV Uso de computadores
PARTICIPANTE V Aulas préticas

Em geral, a totalidade dos alunos de cada turma participou e a maioria se envolveu na
busca por solugdes do que foi solicitado nas atividades. E elas estimularam habilidades como
o raciocinio légico, a cooperagdo e a criatividade. Além disso, a aplicacao das dinamicas
praticas compensou a auséncia de recursos tecnolégicos na prépria escola, reforcando a

necessidade e a viabilidade da utilizacdo da Computagao Desplugada em ambientes com
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=hiX

infraestrutura limitada ou E‘NfAtrl @ma. Os questionarios aplicados

demonstraram avaliacdo positiva«des-estudaiates e-sitgestdes para novas oficinas com foco em

IX Semindrio Nacional do PIBID

informadtica pratica.

E valido registrar também que durante a aplicacdo da oficina nas trés turmas, os
bolsistas enfrentaram dificuldades, a exemplo de problemas técnicos e principalmente a
proibicdo do uso total de celulares ou notebook pelos alunos da instituicdo, apesar da
flexibilizagdo da Lein® 15.100/2025, que trata do assunto, flexibilizar a utilizacdao de
equipamentos para fins pedagégicos. Dessa forma, os docentes em formacdo (Pibidianos)
precisaram criar estratégias e fizeram adaptacdes em tempo real para transpor tais barreiras
visando realizar a oficina em si, o que de toda forma contribuiu para compreender os desafios

dos professores em exercicio no contexto de sala de aula.

CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia relatada reforca a importancia de abordagens pedagdégicas alternativas e
inclusivas no ensino de Computagao em escolas publicas. A Computagdo Desplugada
mostrou-se uma estratégia eficaz para promover o Pensamento Computacional, especialmente
em instituicdes que aplicam restricdes tecnoldgicas ou ndo tem infraestrutura adequada para
atender aos estudantes.

Quanto aos impactos da oficina para a aprendizagem da turma, denotou-se o
envolvimento dos estudantes da escola e o desenvolvimento de habilidades cognitivas e a
formatacdo de relacdes sociais a partir das atividades, fortalecendo o potencial da abordagem
executada, a Computagdao Desplugada.

Para os bolsistas do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdio a Docéncia, a
experiéncia em sala de aula contribuiu significativamente para a formacdo docente e para
novas vivéncias ainda nesse processo formativo.

Por fim, compreende-se que ha a necessidade da continuidade e ampliacdo de oficinas,
bem como a realizacdo de pesquisas que analisem os impactos em longo prazo desse tipo de
intervencdo no contexto escolar.
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