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RESUMO

Este artigo analisa 0 uso da ludicidade no ensino de Geografia como ferramenta para a
compreensdo e prevencdo das queimadas no Pantanal. A partir da elaboracédo e aplicacdo dos
jogos de tabuleiro 'Caminho do Fogo' e 'Corrida do Pantanal’, buscou-se estimular a
aprendizagem significativa e a conscientizagdo ambiental entre estudantes do Ensino
Fundamental da Escola Municipal Felicia, em Dois Irmdos do Buriti-MS. A pesquisa foi
qualitativa, de carater descritivo e propositivo, fundamentada em autores como Piaget,
Vygotsky e nos referenciais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), além de estudos
sobre o Pantanal e as queimadas (Embrapa, Reis et al., Hartmann). Os resultados demonstram
que a ludicidade favorece o engajamento, a interdisciplinaridade e o desenvolvimento de
competéncias socioemocionais, mostrando-se uma estratégia eficaz para aproximar os alunos
das questdes ambientais locais. A proposta contribui para que o ensino de Geografia se torne
mais ativo e voltado a realidade do aluno, ampliando seu alcance e impacto na promocéo da

educacdo ambiental.
Palavras-chave: Geografia escolar; Ludicidade; Queimadas no Pantanal; Educacdo Ambiental.
ABSTRACT

This article analyzes the use of playfulness in Geography teaching as a tool for understanding

and preventing wildfires in the Pantanal. Through the design and application of the board games
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'Path of Fire' and 'Pantanal Race', the study aimed to foster meaningful learning and
environmental awareness among elementary school students at Escola Municipal Felicia, in
Dois Irméos do Buriti-MS. The research was qualitative, descriptive, and propositional, based
on authors such as Piaget, Vygotsky, and the guidelines of the BNCC (Brazilian National
Common Curriculum Base), in addition to studies on the Pantanal and wildfires (Embrapa, Reis
et al., Hartmann). The results demonstrate that playfulness promotes engagement,
interdisciplinarity, and the development of socio-emotional competencies, proving to be an
effective strategy for connecting students with local environmental issues.

Keyword: School Geography; Playfulness; Pantanal Wildfires; Environmental Education.

INTRODUCAO

O Pantanal é reconhecido mundialmente como a maior area imida continua do planeta, detentor
de uma biodiversidade singular e ecologicamente complexa, cuja dindmica € rigorosamente
regulada pela variacdo sazonal de suas aguas. Embora o ecossistema possua mecanismos
historicos de adaptacdo a regimes de fogo natural, que desempenham um papel ecoldgico na
manutencdo da paisagem, a recente intensificacdo das queimadas — culminando em eventos de
proporcOes alarmantes, como 0s observados em 2020 — sinaliza uma ruptura critica. Esta
transicdo, acelerada por fatores climaticos extremos como secas prolongadas e, principalmente,
por atividades humanas descontroladas, transforma o fogo de um fendmeno natural em um
agente de devastacdo, gerando impactos irreversiveis em ecossistemas sensiveis, nos ciclos

hidroldgicos e na vida das comunidades tradicionais.

A escalada destes processos destrutivos, conforme evidenciado pela Embrapa (2021) e Reis et
al. (2023), ndo se restringe a esfera climatica, mas esta intrinsecamente ligada as transformacdes
do uso e ocupacao do solo no Pantanal e seu entorno. A expansdo da fronteira agropecuaria, as
praticas de manejo inadequado do fogo e o desmatamento atuam como vetores que diminuem
a capacidade de resiliéncia do bioma e desarticulam o seu metabolismo socioespacial. Estes
fatores revelam um profundo conflito socioambiental, onde os interesses econémicos imediatos

se sobrepdem a sustentabilidade ecoldgica de um territério reconhecido como Patriménio

Natural da Humanidade.
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A escolha do municipio de Dois Irmdos do Buriti, em Mato Grosso do Sul, confere uma
relevancia intrinseca a esta pesquisa, pois ele se situa em uma zona de tensdo ecoldgica na
transicdo Cerrado-Pantanal. As comunidades locais, incluindo os alunos da escola, vivenciam
diretamente as consequéncias da sazonalidade extrema e dos grandes incéndios, estabelecendo
uma relacdo direta, embora nem sempre consciente, entre o conteddo programético e sua
realidade cotidiana. Portanto, a intervencdo pedagogica deve ser contextualizada, partindo do

espaco vivido pelo aluno para que a tematica ambiental complexa ganhe concretude e urgéncia.

Tradicionalmente, o ensino de questdes ambientais, sobretudo aquelas de natureza multicausal
como as queimadas, tende a ser abordado de maneira passiva, pautada na memorizagdo de
conceitos ou na descricdo de desastres distantes. Essa abordagem demonstra-se insuficiente
para a formacdo de sujeitos ativos, uma vez que ndo proporciona as ferramentas de analise
critica nem a mobilizacdo de saberes praticos. O desafio pedagdgico reside justamente em
transpor a distancia entre o conhecimento cientifico sobre o fogo e a acdo responsavel do
cidaddo, exigindo a adocdo de metodologias que estimulem o raciocinio hipotético-dedutivo e

a tomada de deciséo.

Diante da urgéncia imposta por este cenario, a Educacdo Ambiental emerge como uma
ferramenta estratégica e inegociavel na formacéo de cidadaos aptos a compreenderem e agirem
sobre essa realidade. Nesse panorama, a disciplina de Geografia assume um papel central. Sua
natureza intrinsecamente integradora a capacita a analisar as inter-relacdes complexas entre os
elementos naturais (clima, hidrografia, biogeografia) e os vetores sociais (uso do solo,
economia, politica), fornecendo aos alunos as categorias espaciais necessarias para desvelar a
dindmica da crise das queimadas. Tal abordagem esté perfeitamente alinhada aos pressupostos
da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que orienta o desenvolvimento do pensamento
critico e da cidadania espacial no Ensino Fundamental, conforme referenciado por Hartmann
(2021).

Para superar o desafio pedagogico da passividade e transpor a complexidade desse conteudo
para a sala de aula de forma efetiva e significativa, a pesquisa propde a ludicidade como recurso
fundamental. Baseada nas premissas de Piaget (1971) e Vygotsky (1998), a intervengdo com
jogos é concebida como um ato de engenharia didatica, onde o jogo ndo é mero entretenimento,
mas um simulador da realidade que projeta o estudante para a Zona de Desenvolvimento

Proximal (ZDP). Esta metodologia ativa visa transformar o aluno em protagonista de cenarios
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de crise, promovendo a aquisicdo de conceitos de forma experiencial e aprimorando as

competéncias socioemocionais necessarias para a acao coletiva.

Assim, este trabalho apresenta e analisa a aplicagdo dos jogos de tabuleiro, especificamente o
“Caminho do Fogo: O Jogo de Tabuleiro do Pantanal” e a “Corrida do Pantanal”. O objetivo
geral do estudo é investigar como essas atividades ludicas, baseadas em conceitos geograficos,
podem contribuir para a compreensao e a prevencdo das queimadas no Pantanal. O artigo esta
estruturado com a fundamentacdo tedrica que suporta a crise socioespacial e a ludicidade, a
metodologia qualitativa utilizada na Escola Municipal Felicia,a discussdo dos resultados de
engajamento e aprendizado significativo, finalizando com as consideragdes que reforcam a

eficacia da Geografia Ludica.

METODOLOGIA

O presente estudo se ancora em uma abordagem de pesquisa de natureza qualitativa, de carater
descritivo e propositivo, com elementos de pesquisa-acdo, justificada pela necessidade de
intervir diretamente no contexto escolar e compreender as percepcdes e interacdes dos
estudantes sobre o tema das queimadas no Pantanal. A intervencdo foi realizada na Escola
Municipal Felicia, em Dois Irm&os do Buriti, Mato Grosso do Sul, um municipio na transicéo
Cerrado-Pantanal diretamente afetado pelo problema, conferindo relevancia intrinseca a
pesquisa. O publico-alvo foi uma turma de 25 estudantes do 9° ano do Ensino Fundamental I,
com idades entre 14 e 15 anos. Essa faixa etaria, em estagio de operacbes formais, é propicia
para a mediacdo de conceitos complexos que envolvem analises multicausais, como a dinamica
socioecondmica das queimadas, conforme os estudos de Piaget. Para o diagndstico inicial e a
avaliacdo do ganho de conhecimento, foi aplicado um questionario semiestruturado (pré-teste)
antes e depois da intervencdo. O procedimento ético foi assegurado pela assinatura do Termo

de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) pelos participantes e seus responsaveis.

A intervencdo pedagogica consistiu na aplicacdo de dois jogos de tabuleiro elaborados
especificamente para a pesquisa: o “Caminho do Fogo: O Jogo de Tabuleiro do Pantanal”, que
simula a dindmica das queimadas, e a “Corrida do Pantanal”, focado na biodiversidade e nos

ecossistemas do bioma, ambos alinhados as competéncias da BNCC. As quatro sessdes de
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aplicacdo, com 50 minutos cada, envolveram a divisdo da turma em pequenos grupos para
maximizar a participacdo e a interagcdo social, com o pesquisador atuando como mediador. A
coleta de dados durante as sessOes baseou-se primariamente na observagdo participante e no
registro sistematico dos didlogos e estratégias dos alunos em um Diario de Campo,
complementado por registros fotograficos e audiovisuais. Por fim, os dados foram tratados por
meio da Andlise de Contetdo de Bardin, comparando-se os resultados do pré-teste e pos-teste
com os registros do Diario de Campo para categorizar 0s eixos tematicos e analisar a eficacia

da ludicidade na conscientizagcdo ambiental e na fixacdo dos conceitos geogréficos.

REFERENCIAL TEORICO

O arcabougo tedrico deste estudo se inicia com o reconhecimento da urgéncia e da
complexidade da crise ambiental no Pantanal, um ecossistema cuja resiliéncia tem sido
severamente comprometida pela desarticulacdo do seu metabolismo socioespacial. A anélise
transcende a descricdo dos eventos de incéndio, enquadrando-0s como sintomas da expansédo
desordenada da fronteira agricola e de modelos de governancga territorial insustentaveis,
conforme detalhado nos diagnosticos espaciais de Reis et al. (2023) e nas analises de
multicausalidade da Embrapa (2021), que conjugam fatores climaticos extremos com a pressdo
antropica. Este contexto impde a disciplina de Geografia a tarefa crucial de reverter a crise da
razdo geografica no ensino. A disciplina deve, portanto, fornecer as categorias de analise
(territdrio, paisagem e dindmica dos biomas) que capacitem os estudantes a desvelar as
interacdes complexas entre natureza e sociedade, promovendo uma leitura critica da realidade
local, em consonadncia com as competéncias e habilidades propostas pela Base Nacional

Comum Curricular (BNCC), e seguindo o referencial pedagdgico de Hartmann (2021).

Para tornar a apreensdo dessa realidade multifacetada e critica viavel, a pesquisa se sustenta na
ludicidade como um eixo epistemoldgico da intervencdo, concebida como um dispositivo de
mediacdo dialdgica do conhecimento. Essa escolha se ancora na sintese das teorias de
desenvolvimento cognitivo e social. Piaget (1971) estabelece a base estrutural, definindo o jogo
como um mecanismo essencial de acomodacéo e assimilacdo, que prepara os alunos do 9° ano
em fase de consolidacdo das operacGes formais — para o raciocinio hipotético-dedutivo e a

alise de causas complexas. Em um plano complementar, a matriz de Vygotsky (1998) insere
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0 jogo no campo da cultura, qualificando-o como uma ferramenta psicolégica que projeta o
estudante para a Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP). Nesse ambiente socialmente
mediado, a negociagédo de regras e a experiéncia coletiva promovem a internalizacdo de saberes
e o desenvolvimento de fungBes mentais superiores através da experiéncia coletiva, conferindo

profundidade & aprendizagem geogréfica.

Portanto, a aplicacdo dos jogos de tabuleiro, como o ‘Caminho do Fogo’ ¢ a ‘Corrida do
Pantanal’, materializa uma engenharia didatica que converte a teoria geografica e ambiental em
praxis ludica. Esta metodologia ativa tem o objetivo de mobilizar saberes e desenvolver um
pensamento geogréafico critico, transformando conceitos abstratos (como vulnerabilidade
socioambiental e ciclos hidroldgicos) em desafios concretos de tomada de decisdo. Ao engajar
0 aluno do 9° ano em simulacdes que espelham a dinamica da realidade de Dois Irméos do
Buriti, 0 jogo capacita-o a desenvolver competéncias socioemocionais como a responsabilidade
coletiva e a lideranca e a exercer uma cidadania espacial ativa. O espaco ludico torna-se um
campo de experimentacdo que estabelece uma ligacdo indissociavel entre o conteudo
programatico e a urgéncia da intervencdo na realidade, posicionando os estudantes como

protagonistas na construcdo de estratégias de prevencao e conservacao do Pantanal.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A aplicagdo dos jogos ‘Caminho do Fogo’ e ‘Corrida do Pantanal’ na Escola Municipal
Felicia demonstrou a eficacia da ludicidade como um dispositivo pedagdgico transformador no
ensino de Geografia e Educacdo Ambiental. O primeiro resultado notavel foi o alto nivel de
engajamento da turma do 9° ano, onde a natureza interativa dos jogos converteu um tema
academicamente complexo e socialmente urgente, como as queimadas, em um desafio
prazeroso e motivador. Esta dindmica ladica atuou como um catalisador da curiosidade,
incentivando os estudantes a buscar o conhecimento ativamente para progredir nas simulacoes,
facilitando, assim, a aprendizagem significativa. As regras e os desafios dos jogos foram
concebidos para espelhar a multicausalidade e a complexidade real do Pantanal, for¢cando os
alunos a aplicarem conceitos geograficos de forma préatica, por exemplo, ao lidar com a
interdependéncia entre seca, acdo humana e vulnerabilidade dos ecossistemas. Essa estrutura

penas internalizou a relagdo de causa e efeito das agGes antropicas no bioma, mas também




ENANPEGE

XVI Encontro Nacional de Pés-Graduacao e
Pesquisa em Geografia

reforcou a interdisciplinaridade de forma organica, integrando no¢des de biodiversidade, ciclos
hidricos e dindmica socioecondmica, em alinhamento direto com as competéncias globais

propostas pela BNCC.

Em uma camada mais profunda de analise, o ambiente de jogo revelou-se um laboratério fértil
para o desenvolvimento de competéncias socioemocionais. A necessidade de cooperacao para
mitigar os danos ambientais simulados, a negociacdo de estratégias em pequenos grupos € a
gestdo da frustracdo diante de perdas de pontos exigiram o exercicio de habilidades essenciais,
como o trabalho em equipe, a empatia e a responsabilidade coletiva. O principal impacto da
intervengdo foi a promogéo efetiva da consciéncia ambiental e o desenvolvimento do senso
critico dos alunos em relacédo a sua realidade local. A comparacgédo dos resultados entre o Pré-
teste e o Pds-teste indicou um aumento substancial e mensuravel na precisdo conceitual sobre
as causas e consequéncias das queimadas. Mais importante do que a retengdo de conteudo, o
contato mediado e contextualizado com a tematica permitiu que os estudantes de Dois Irméos
do Buriti reconhecessem a urgéncia do problema e se vissem como agentes de transformacao
ativos, confirmando a tese de que a Geografia Ludica é uma alternativa superior ao ensino

tradicional, pois conecta o saber programatico a cidadania espacial.

Em sintese, a intervencdo valida a tese de que a Geografia Ludica transcende o mero
entretenimento, consolidando-se como uma Engenharia Didatica robusta e coerente com o0s
referenciais tedricos de Piaget e Vygotsky. A experiéncia do jogo serviu como um ambiente
controlado para o exercicio da cidadania espacial, onde o aluno, imerso na simulacdo da crise
do Pantanal, p6de experimentar a responsabilidade pelas consequéncias de suas acOes. Este
salto da percepcdo passiva para a praxis ativa € o resultado mais significativo, pois demonstra
que, ao se conectar o conteudo programatico com o metabolismo socioespacial do municipio
de Dois Irmaos do Buriti, 0 ensino de Geografia recupera sua poténcia transformadora. Assim,
a totalidade dos resultados converge para a necessidade urgente de se institucionalizar
metodologias ativas que preparam 0s jovens para serem protagonistas na conservacdo de seu

territorio e para uma leitura critica das dinamicas ambientais e sociais.

CONSIDERACOES FINAIS
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Este artigo alcancou plenamente seu objetivo central ao analisar a efetividade da
ludicidade, por meio dos jogos de tabuleiro 'Caminho do Fogo' e 'Corrida do Pantanal’, como
uma metodologia de ensino capaz de aprofundar a compreensao e estimular a prevencéo das
queimadas no Pantanal junto aos estudantes do 9° ano. A intervencdo demonstrou que a
conversdo de conceitos geograficos complexos em uma praxis ladica ndo apenas elevou
significativamente o engajamento dos alunos, mas tambeém facilitou a aprendizagem
significativa ao conectar a teoria do curriculo com a urgéncia da crise socioambiental de sua
prépria regido. Os resultados quantitativos (pos-teste) e qualitativos (observacdo em campo)
confirmaram que o jogo atua como um poderoso dispositivo de mediacéo dial6gica, tornando

a crise do Pantanal um objeto de estudo tangivel e desafiador.

O sucesso da metodologia ludica reside na sua capacidade de promover uma visdo holistica e
interdisciplinar do problema das queimadas. Ao simular a interdependéncia entre fatores
climaticos, acdes humanas e resiliéncia ecossistémica, 0s jogos exigiram dos estudantes a
mobilizacdo de saberes que transcenderam a Geografia, integrando Biologia, Historia e
responsabilidade social. Além do ganho cognitivo, 0 ambiente de jogo proporcionou o
desenvolvimento robusto de competéncias socioemocionais, um pilar fundamental da BNCC.
Habilidades como a cooperagéo estratégica, a negociacao de solucdes e o exercicio da lideranca
foram praticadas ativamente. Essa formacéo integral confirma que a ludicidade ndo é um mero
acessorio pedagogico, mas uma abordagem que capacita os alunos a lidar com a frustracéo e a

trabalhar em prol de um objetivo comum: a conservacao do bioma.

A pesquisa conclui que a Geografia Ludica se estabelece como uma alternativa viavel e superior
ao ensino tradicional, particularmente em temas de alta relevancia local como o Pantanal em
Dois Irmdos do Buriti. Ao se verem representados no tabuleiro e confrontados com as
consequéncias simuladas de suas decisdes, 0s estudantes evoluiram para o reconhecimento de
si mesmos como agentes de transformacdo. Este despertar do senso critico e da cidadania
espacial é o impacto mais duradouro da intervencdo, pois transforma o conhecimento teérico
em um motor de acdo e engajamento com a realidade circundante. A experiéncia reforca o papel
da Geografia como a disciplina que constréi a ponte entre o conhecimento cientifico e a

responsabilidade territorial.

A eficécia inquestionavel desta intervencéo ladica levanta questdes cruciais sobre a rigidez dos
curriculos e a necessidade de reestruturacdo da formacao inicial e continuada de professores de

gagrafia. O éxito alcancado ndo pode ser replicado em escala sem o investimento em
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capacitacdo docente que va aléem do dominio tedrico, focando na criacdo e adaptacdo de
materiais didaticos contextualizados. A experiéncia em Dois Irmdos do Buriti sugere que a
mudanca metodoldgica deve ser acompanhada por uma politica educacional que valorize a
autonomia curricular do professor para integrar a realidade local (o Pantanal, neste caso) como
contetdo primordial. E imperativo que os sistemas de ensino reconhecam formalmente a
ludicidade e as metodologias ativas como eixos estruturantes, e ndo apenas complementares,
do processo de ensino-aprendizagem, garantindo 0s recursos e 0 tempo necessario para essa

praxis inovadora.

Por fim, recomenda-se que propostas pedagogicas ativas e lidicas sejam ndo apenas replicadas
em diferentes contextos do Ensino Fundamental, mas que sejam alvo de pesquisas de
seguimento (longitudinal) que avaliem o impacto de longo prazo dessas praticas. E essencial
monitorar a persisténcia da consciéncia ambiental e as mudancas de comportamento dos
estudantes na comunidade apos a conclusdo do projeto. A consolidacdo da Geografia Ludica
como uma metodologia-chave no ensino-aprendizagem é crucial para que as futuras geracoes
de cidaddos sul-mato-grossenses estejam aptas a enfrentar os desafios da conservacdo do

Pantanal de forma informada, critica e proativa.

REFERENCIAS

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS (ABNT). NBR 6022: Informagéo e documentag&o
— Artigo em publicacao periddica cientifica impressa — Apresentacéo. Rio de Janeiro: ABNT, 2018.

BARDIN, L. Anélise de Contetdo. Lisboa: Edi¢Bes 70, 1977.
BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Brasilia, DF: MEC, 2018.

EMBRAPA. Dindmica de queimadas e incéndios na Bacia do Rio Paraguai e no Pantanal (2018 e 2020).
Embrapa Territorial - Nota Técnica/Nota Cientifica (ALICE). Campinas - SP, 2021.

HARTMANN, C. O. O ano de 2020 em sala de aula: possibilidades no ensino de geografia a partir das
gueimadas no Pantanal. 2021. Trabalho de Conclusdo de Curso (Graduagdo em Geografia) - Universidade
Federal do Rio Grande do Sul, Porto Alegre, 2021.

PIAGET, J. A formacéo do simbolo na crianca: imitacdo, jogo e sonho, imagem e representacdo. Rio de
Janeiro: Zahar, 1971.




ENANPEGE

XVI Encontro Nacional de Pés-Graduagao e
Pesquisa em Geografia

REIS, Jodo B. C. dos; PESSOA, Ana Carolina M.; CARVALHO, Nathalia S.; SILVA JUNIOR, Celso H. L.;
GUERRA, Angélica; ROQUE, Fabio O.; ANDERSON, Liana O. Diagndstico das areas queimadas no Pantanal
entre 2001 e 2020. Anais do XX Simposio Brasileiro de Sensoriamento Remoto (SBSR), 2023.

SENRRA, G. P. S. A ludicidade como ferramenta para o ensino de geografia. Universidade Lus6fona, 2021.

VYGOTSKY, L. S. A formagdo social da mente. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1998.




