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RESUMO

O avango da Inteligéncia Artificial (IA) no campo educacional tem promovido transformacdes
profundas nas préticas pedagogicas, especialmente no ensino de Geografia. Este trabalho busca analisar
a relevancia do uso de tecnologias digitais no contexto da educagéo basica, destacando a importancia da
capacitacdo docente como condicao indispensavel para sua implementacéo qualificada em sala de aula.
A pesquisa, de natureza qualitativa, bibliografica e exploratéria, articula referenciais teéricos classicos
e contemporaneos, dialogando com estudos recentes sobre a aplicacdo da I A na educag&o. Os resultados
evidenciam que ferramentas baseadas em 1A - como tutores inteligentes, simuladores geogréaficos e
plataformas adaptativas - ampliam 0 acesso a conteldos complexos e favorecem a personalizacdo da
aprendizagem. Todavia, 0 uso acritico dessas tecnologias pode fragilizar a mediagdo docente,
descontextualizar os saberes escolares e acentuar desigualdades educacionais, sobretudo em contextos
publicos e periféricos. Defende-se que a insercdo da IA no ensino de Geografia deve ocorrer no ambito
de um projeto pedagogico critico, emancipador e contextualizado, que valorize o didlogo, a leitura
reflexiva do espaco e a formagdo cidada. A IA, orientada por principios éticos e humanizadores, pode
constituir-se como aliada na construgdo de praticas educativas mais significativas e transformadoras,
sem, contudo, substituir o papel mediador e insubstituivel do professor. Ressalta-se, por fim, a urgéncia
de uma formac&o docente critica e continua, bem como o aprofundamento de pesquisas empiricas que
avaliem o uso da A no cotidiano escolar, de modo a assegurar que a inovacao tecnolégica caminhe em
consonancia com o0s principios de uma educacdo geografica democrética, inclusiva e socialmente
comprometida.
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RESUMO

The advancement of Artificial Intelligence (Al) in the educational field has led to profound
transformations in pedagogical practices, particularly in the teaching of Geography. This study aims to
analyze the relevance of using digital technologies in the context of basic education, highlighting the
crucial role of teacher training as an essential condition for their effective implementation in the
classroom. The research, qualitative, bibliographic, and exploratory in nature, integrates classical and
contemporary theoretical frameworks while engaging with recent studies on Al applications in
education. The results indicate that Al - based tools such as intelligent tutors, geographic simulators,
and adaptive platforms - enhance access to complex content and support the personalization of learning.
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However, the uncritical use of these technologies may undermine teacher mediation, decontextualize
school knowledge, and exacerbate educational inequalities, particularly in public and peripheral
contexts. It is argued that the integration of Al in Geography education should occur within a critical,
emancipatory, and contextualized pedagogical project that values dialogue, reflective spatial
understanding, and civic education. Ethically and humanistically guided, Al can serve as an ally in
developing more meaningful and transformative educational practices, without replacing the
irreplaceable mediating role of the teacher. Finally, the study underscores the urgency of continuous and
critical teacher training, as well as the need for further empirical research to evaluate the use of Al in
everyday school settings, ensuring that technological innovation aligns with the principles of
democratic, inclusive, and socially engaged geographic education.

KEYWORDS: Educational Technologies; Geography Teaching; Teaching Practice.

INTRODUCAO

O uso de tecnologias digitais na educacgédo tem se consolidado como um eixo central nas
discussbes contemporaneas sobre ensino e aprendizagem, acompanhando as profundas
transformacdes sociais provocadas pela presenca constante das midias digitais no cotidiano.
Contudo, como observam Bittencourt e Albino (2017), ainda persistem desafios significativos
para a integracdo efetiva desses recursos nas praticas pedagdgicas, seja pela caréncia de
politicas publicas consistentes (Stinghen, 2016), seja pelas fragilidades da formacéo inicial
docente (Caruso, 1995). Nesse cendrio, a necessidade de reconfiguracdo do processo educativo,
de modo a dialogar com a realidade dos jovens ja imersos em ambientes digitais, revela-se
essencial para a formacdo de cidadaos criticos, participativos e preparados para os desafios da
sociedade contemporanea.

A relevancia deste estudo fundamenta-se, portanto, na urgéncia de refletir sobre como
a insercdo de tecnologias digitais e emergentes - como a inteligéncia artificial, os ambientes
tridimensionais (3D), a realidade virtual e a robdtica - pode favorecer praticas pedagdgicas mais
dindmicas, criativas e inovadoras, alinhadas as diretrizes nacionais de formacdo docente,
conforme orienta o Conselho Nacional de Educacdo (CNE, 2024). Considera-se que tais
tecnologias, quando integradas de forma critica e contextualizada, potencializam aprendizagens
significativas e ampliam as possibilidades de interacdo entre a educacdo basica e 0 ensino
superior, promovendo a construcao coletiva do conhecimento.

Entretanto, a incorporacdo das tecnologias digitais ao ambiente escolar ndo deve ser
entendida como solugcdo automatica para os desafios educacionais contemporaneos. A adeséo
acritica a recursos tecnoldgicos, muitas vezes pautada por l6gicas mercadoldgicas, pode
reforgar desigualdades ja existentes, reduzir a autonomia docente e subordinar o ato educativo

ssoperacionalizacdo de ferramentas. Como alertam Freire (1996) e Kenski (2012), a
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tecnologia sé se torna emancipadora quando articulada a um projeto pedagdgico que valorize a
reflexdo, a criticidade e 0 compromisso ético com a transformacao social. Assim, mais do que
inserir dispositivos tecnologicos, é imprescindivel formar professores capazes de ressignificar
esses instrumentos, orientando sua utilizacdo para fins humanizadores e socialmente relevantes.

Desse modo, 0 objetivo deste trabalho é analisar a relevancia do uso de tecnologias
digitais no contexto da educacao bésica, destacando a importancia da capacitagdo docente como
condicdo indispensavel para sua implementacdo qualificada em sala de aula. Busca-se, ainda,
apresentar experiéncias formativas desenvolvidas com a colaboracdo do Laboratério de Estudos
e Pesquisas de Ensino de Geografia, Identidades Docentes e Préxis Educacionais (LEGIDEPE),
em parceria com o programa Educar/Unimontes e outras iniciativas institucionais, evidenciando
préaticas inovadoras elaboradas em oficinas e seminérios voltados a integracdo de tecnologias
emergentes no processo de ensino-aprendizagem.

Diante do exposto, o topico seguinte dedica-se a descricdo da metodologia adotada nesta
pesquisa, enfatizando os procedimentos, abordagens e estratégias utilizadas para o alcance dos

objetivos propostos.
METODOLOGIA

A metodologia da pesquisa fundamenta-se em uma abordagem qualitativa, apoiada em
diferentes contribuicGes da literatura. Bittencourt e Albino (2017) discutem os desafios da
integracdo das midias digitais no contexto escolar, enquanto Souza et al. (2023) ressaltam o
potencial da inteligéncia artificial na personalizacdo da aprendizagem. Bento e Gongalves
(2016) destacam o uso de objetos tridimensionais como recursos educacionais, e Stinghen
(2016) aponta a auséncia de politicas publicas e de infraestrutura adequada nos espagos
escolares para 0 sucesso do uso das tecnologias. As diretrizes para a formacdo docente sdo
enfatizadas pelo CNE (2024) e destaca a importancia das tecnologias na construcao das praticas
escolares, ao passo que Caruso (1995) evidencia fragilidades na formacéo inicial que néo
contempla de forma profunda disciplinas e projetos voltados a temética aqui abordada. Coppi
et al. (2022) identificam obstaculos relacionados ao acesso a internet e Rosa (2020) reforca que
0 uso das tecnologias deve privilegiar o processo de aprendizagem do estudante.

Do ponto de vista empirico, a pesquisa envolveu a oficina “Geografia em 360°:
Minicurso Prético de Realidade Virtual e Aumentada”, realizada no ano de 2025 em escolas

publicas na cidade de Montes Claros (Norte do Estado de Minas Gerais / Brasil) com estudantes
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de Montes Claros (Unimontes), no &mbito da disciplina Estagio Curricular Supervisionado.
Além da andlise acerca da participacdo dos académicos de licenciatura vinculados ao
LEGIDEPE no | Seminario de Tecnologias Digitais na Educacdo, vivéncia que fortaleceu a
integracdo entre ensino superior e educacao basica e contribuiu para sua formacéo inicial e
capacitacdo docente no uso de tecnologias emergentes.

Em vista disso, o proximo topico apresenta as referéncias tedricas desse trabalho em

questao.

REFERENCIAL TEORICO

O emprego de tecnologias digitais na educacdo tem se consolidado como uma tematica
central nos debates contemporaneos sobre ensino e aprendizagem. Entretanto, conforme
apontam Bittencourt e Albino (2017), a utilizacdo desses recursos ainda enfrenta desafios
relacionados tanto as motivagdes quanto as formas de integracdo das midias digitais, além da
definicdo dos instrumentos mais adequados ao contexto escolar. Essa analise evidencia a
complexidade do processo de insercdo tecnoldgica, que exige planejamento pedagdgico
criterioso, clareza nos objetivos educacionais e selecéo consciente dos recursos mais pertinentes
ao desenvolvimento das competéncias estudantis.

No campo das inovacdes tecnoldgicas, a inteligéncia artificial (I1A) desponta como
recurso de grande potencial para a educacdo. Souza et al. (2023) destacam que a IA permite
praticas de aprendizagem personalizadas, oferecendo experiéncias pedagdgicas ajustadas as
demandas individuais dos estudantes e transformando modelos tradicionais de ensino. Tal
perspectiva reforca a necessidade de metodologias centradas no aluno, capazes de promover a
individualizacdo do processo educativo sem comprometer a construcdo coletiva do
conhecimento e a media¢do docente critica.

Outro aspecto inovador refere-se ao uso de ambientes virtuais tridimensionais. Bento e
Gongalves (2016) ressaltam que a aplicacdo de objetos de aprendizagem em 3D amplia
significativamente as possibilidades pedagdgicas, ao proporcionar experiéncias interativas que
aproximam os estudantes dos contetidos de forma mais concreta e significativa. Esse carater
imersivo e dinamico das tecnologias favorece a compreensao de conceitos abstratos, estimula

0 pensamento espacial e fortalece a apropriacdo do conhecimento geografico de maneira mais

engajadora.
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Todavia, como observa Stinghen (2016), persistem obstaculos estruturais relevantes,
incluindo a negligéncia governamental quanto a disponibilizacdo e manutencdo de
equipamentos e a formacdo docente. Essa realidade evidencia a necessidade de politicas
publicas consistentes, bem como de investimentos em infraestrutura, capacitacdo e suporte
pedagogico, garantindo condi¢bes adequadas para que as tecnologias digitais desempenhem seu
papel transformador no ensino.

As diretrizes oficiais para a formacdo docente reforcam a importancia de praticas
pedagdgicas intencionais e fundamentadas em conhecimentos especificos da area, dominio de
contetdos, metodologias, linguagens e tecnologias emergentes. A Resolu¢do CNE/CP n° 4, de
29 de maio de 2024, enfatiza que a docéncia deve ser conduzida como acdo educativa
intencional e metddica, orientada por evidéncias cientificas e inovagdes pedagogicas,
assegurando que os professores sejam capacitados para atuar de forma critica, reflexiva e ética
no contexto escolar (CNE, 2024).

Compreende-se o0 exercicio da docéncia como agdo educativa, a partir da conducdo de processos
pedagdgicos intencionais e metddicos, 0s quais baseiam-se em conhecimentos e conceitos
préprios da docéncia e das especificidades das diferentes areas do conhecimento, incluindo o
dominio e manejo de contetdos e metodologias, diferentes linguagens, tecnologias, evidéncias
cientificas e inovacbes (CNE, 2024).

No ambito da formacdo inicial, Caruso (1995) alerta para a fragilidade que ocorre
quando a escolha da licenciatura é motivada por percepg¢des de menor complexidade em relacdo
ao bacharelado. Tal cenério resulta em docentes com dominio limitado sobre contelidos
especificos, mesmo possuindo formacéo didatica adequada, perpetuando lacunas formativas. A
aproximacdo crescente entre curriculos de licenciatura e bacharelado, sem foco em préaticas
pedagogicas inovadoras e na incorporacgdo de tecnologias, compromete ainda mais a preparacao
de professores para atuarem de forma efetiva em salas de aula contemporaneas, cada vez mais
conectadas e digitalizadas.

Além disso, a integracdo de tecnologias emergentes a educacdo basica demanda nédo
apenas acesso aos recursos, mas também competéncias para sua utilizagdo pedagdgica critica.
A pesquisa evidencia que oficinas, seminarios e experiéncias formativas, como as realizadas
pelo Laboratério de Estudos e Pesquisas de Ensino de Geografia, Identidades Docentes e Praxis
Educacionais, promovem um espago de experimentacado e reflex&o, fortalecendo a articulacéo

entre teoria e pratica, o desenvolvimento de estratégias interativas e o engajamento docente na

entacdo de metodologias inovadoras.
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As praticas pedagdgicas mediadas por tecnologias digitais também demonstram
impacto direto no engajamento e na autonomia dos estudantes. Conforme Rosa (2020), a
utilizacdo de recursos como realidade virtual, inteligéncia artificial e impressdo 3D favorece a
aprendizagem ativa, estimulando a curiosidade, a investigacédo e a capacidade de analise critica.
Tais experiéncias permitem aos estudantes interagir com contetdos de forma contextualizada e
pratica, ampliando a compreensao de conceitos complexos e promovendo aprendizagens mais
significativas e duradouras.

O envolvimento de futuros professores em oficinas interdisciplinares evidencia a
importancia da integracdo universidade-escola. Coppi et al. (2022) destacam que a participacao
ativa em projetos pedagdgicos que articulam teoria, pratica e tecnologia contribui para a
superacdo de lacunas formativas, permitindo que os licenciandos desenvolvam competéncias
digitais, metodologicas e criticas essenciais para a docéncia contemporanea. Essa articulacédo
também favorece a reflexdo sobre o uso ético e consciente das tecnologias, fortalecendo a
mediagdo docente como elemento central do processo educativo.

Observa-se que a implementacdo de tecnologias digitais na educacdo basica deve ser
acompanhada de politicas pablicas que promovam igualdade de acesso e infraestrutura
adequada, garantindo que a inovacdo pedagdgica ndo se restrinja a contextos privilegiados. A
promogdo de formacdo continua, combinada com ambientes de aprendizagem inclusivos,
interativos e centrados no estudante, contribui para a construcdo de praticas educativas
democraticas, socialmente relevantes e capazes de preparar cidaddos criticos e engajados
(Freire, 1996; Kenski, 2012).

Além disso, a pesquisa evidencia que o acompanhamento e a avalia¢do sistematica das
experiéncias pedagogicas com tecnologias digitais sdo fundamentais para a consolidagdo de
praticas inovadoras. Metodologias de avaliacdo continua permitem identificar obstaculos,
ajustar estratégias e compreender de que forma cada recurso digital contribui para o
aprendizado efetivo dos estudantes, promovendo melhoria constante da pratica docente (Souza
etal., 2023).

Outro ponto relevante diz respeito a necessidade de formacao continua e colaborativa
entre docentes, em que a troca de experiéncias, a observacdo mutua e a reflexdo critica sobre o
uso das tecnologias potencializam a eficicia pedagdgica. Conforme Kenski (2012), ambientes
colaborativos favorecem o desenvolvimento de competéncias digitais e pedagdgicas,

estimulando a criatividade, a autonomia e a capacidade de inovagdo no ensino.
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Vale destacar que articulacdo entre politicas publicas, infraestrutura adequada,
formagé@o docente e tecnologias digitais evidencia que a inovagdo educativa ndo pode se
restringir ao acesso aos recursos, mas deve ser parte de um projeto educacional estratégico e
critico. Freire (1996) reforca que a educacdo deve ser emancipadora, preparando estudantes e
professores para atuar de forma consciente, critica e ética na sociedade, assegurando que a
tecnologia seja utilizada como aliada do aprendizado significativo e da formacéo cidada.

Por fim, este estudo busca analisar os principais desafios e contribui¢cdes do uso de
tecnologias digitais no ensino de Geografia, destacando a importancia da capacitacdo docente
continua e da criacdo de ambientes de aprendizagem inclusivos, dindmicos e centrados no
estudante. As acdes realizadas pelo LEGIDEPE em parceria com a Educar/Unimontes e outros
projetos demonstram que a inovagdo pedagdgica, quando articulada com formacéo critica e
planejamento estratégico, pode transformar o processo educativo, promovendo experiéncias de

aprendizagem mais significativas, contextualizadas e socialmente relevantes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados indicaram que o uso de tecnologias emergentes, como realidade virtual e
aumentada, impressdo 3D, robotica e inteligéncia artificial, promoveu maior envolvimento dos
estudantes, permitindo que os conteidos de Geografia e de outras disciplinas fossem explorados
de maneira dinamica, interativa e interdisciplinar. Essa constatacdo dialoga com Bento e
Gongcalves (2016), que demonstram que objetos tridimensionais em contextos educacionais
ampliam significativamente as possibilidades de aprendizagem, aproximando os alunos dos
conceitos de forma mais concreta e significativa.

Além disso, os achados reforcam a analise de Souza et al. (2023), ao atribuir as
ferramentas digitais um papel transformador na personalizacdo do ensino. A capacitacdo dos
académicos de licenciatura para o uso adaptado dessas tecnologias possibilitou que diferentes
contetdos fossem trabalhados de forma mais atrativa e contextualizada, como a utilizacdo de
recursos digitais interativos na explicacdo de mapas geograficos, ampliando a compreensao e a
participacao ativa dos estudantes.

O Laboratério de Estudos e Pesquisas de Ensino de Geografia, Identidades Docentes e
Préaxis Educacionais, em parceria com o programa Educar/Unimontes, participou do evento
“Biotemas da Unimontes” em 2025, realizado em duas escolas estaduais localizadas na cidade

de Montes Claros-MG. Além da oficina “Geografia em 360°: Minicurso Pratico de Realidade
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inovadora, aproximando as tecnologias digitais do ensino de Geografia de maneira prética,
interativa e significativa.

Essa proposta revelou-se diferenciada ao permitir que os alunos interagissem com
recursos digitais imersivos, explorando conteidos geograficos de forma dinamica. A utilizacéo
da realidade virtual e aumentada criou um ambiente de aprendizagem interativo, no qual 0s
conceitos puderam ser visualizados de maneira aplicada, estimulando a curiosidade cientifica e
promovendo a experimentacéo ativa.

Outro aspecto relevante foi a integracdo dos académicos de Geografia licenciatura,
incentivados pela disciplina de Estagio Supervisionado. Essa articulacdo fortaleceu a troca de
saberes entre futuros professores e estudantes da educacao basica, consolidando a relacdo entre
teoria e pratica e permitindo a vivéncia de metodologias inovadoras. Além disso, 0s
licenciandos puderam refletir criticamente sobre os desafios e potencialidades do uso de
tecnologias emergentes na sala de aula.

A acdo contribuiu ainda para o fortalecimento da cultura digital nas escolas. A
introducao de ferramentas de realidade virtual, aumentada, impressdo 3D e robética demonstrou
que tais tecnologias podem transcender o suporte didatico tradicional, atuando como
instrumentos capazes de promover aprendizagens significativas e engajar os estudantes em
experiéncias interdisciplinares.

Durante o evento, os académicos participaram de experiéncias praticas, como a
transformacéo de mapas bidimensionais em modelos 3D e o uso de éculos de realidade virtual
para simular contextos historicos e geograficos. As atividades em robdtica contemplaram
programacao e construcao de prototipos, articulando teoria e prética e evidenciando maltiplas
possibilidades pedagogicas, demonstrando que o dominio dessas ferramentas amplia
significativamente os recursos didaticos disponiveis aos professores.

Ao final do processo, os participantes desenvolveram planos de aula utilizando cada
tecnologia, confirmando que tais recursos sdo adaptaveis a diferentes modalidades de ensino e
niveis escolares. Essa pratica evidencia a aplicabilidade das tecnologias emergentes na
educacdo basica e a sua capacidade de promover aprendizagens mais significativas e
contextualizadas.

As discussoes geradas pelo projeto dialogam diretamente com as diretrizes formativas
do CNE (2024), que enfatizam a importancia do dominio de linguagens e tecnologias no
contexto docente contemporaneo. Contudo, a pesquisa evidencia que a falta de materiais

tecnoldgicos e o déficit de profissionais capacitados ainda representam entraves para a inovagéo
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pedagogica, destacando a necessidade de politicas que favorecam a integracdo consistente das
tecnologias emergentes na educacéo.

De acordo com Coppi et al. (2022), obstaculos como o acesso limitado a internet e o
dominio insuficiente de recursos digitais permanecem como barreiras centrais, restringindo a
exploracdo pedagdgica das tecnologias. A superacdo desses desafios exige estratégias de
formagé&o continuada e investimento em infraestrutura, assegurando que as ferramentas digitais
possam ser plenamente utilizadas em prol do aprendizado ativo e critico.

Finalmente, as reflexdes de Caruso (1995) sobre a fragilidade da formacéo inicial
docente encontram respaldo nos desafios enfrentados pelos licenciandos do projeto, que
vivenciaram a complexidade de integrar contetdos, metodologias e tecnologias. A participacdo
ativa desses académicos contribuiu para reduzir lacunas formativas e fortalecer a articulacao
entre teoria e pratica, consolidando competéncias essenciais para a docéncia contemporanea.

As experiéncias promovidas pelo LEGIDEPE, em parceria com a Educar/Unimontes,
evidenciaram que a utilizacdo de tecnologias digitais como realidade virtual, inteligéncia
artificial e impressdo 3D ndo apenas engaja o0s estudantes, mas também estimula a curiosidade
cientifica e fomenta praticas pedagdgicas inovadoras. Nesse sentido, reforca-se a perspectiva
de Rosa (2020), segundo a qual a integracdo tecnoldgica deve priorizar 0 processo de
aprendizagem do estudante, concebido como continuo, dindmico e em constante transformacéo.

Ademais, os resultados demonstram que a implementacéo de tecnologias digitais pode
favorecer a interdisciplinaridade, aproximando conteidos de Geografia, Historia, Matematica
e Ciéncias. Essa articulacdo permite aos docentes explorar conexdes entre diferentes areas do
conhecimento, promovendo um ensino mais integrado e coerente, alinhado as demandas do
século XXI.

Outro ponto relevante é o impacto das tecnologias na autonomia estudantil. Observou-
se gue, ao interagir com ambientes digitais imersivos, os alunos desenvolvem maior capacidade
de investigacdo, andlise critica e resolucdo de problemas, habilidades essenciais para a
formacdo de cidadaos criticos e participativos, conforme propde a educacdo contemporanea.

Por fim, o estudo evidencia que a adocéo de tecnologias emergentes na educagdo basica
exige uma postura docente reflexiva, capaz de articular planejamento, objetivos de
aprendizagem e metodologias inovadoras. Assim, a tecnologia deixa de ser um fim em si mesma

e passa a atuar como mediadora do conhecimento, fortalecendo praticas pedagdgicas inclusivas,

interativas e socialmente significativas.
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CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados da pesquisa demonstram que a utilizacdo de ferramentas digitais no
contexto escolar favorece praticas pedagogicas inovadoras, capazes de dinamizar o ensino,
ampliar a participagéo discente e promover aprendizagens mais significativas. As experiéncias
realizadas em oficinas e seminarios evidenciaram o potencial dessas tecnologias para aproximar
teoria e préatica, fortalecendo o processo formativo de licenciandos e ampliando as
possibilidades de engajamento dos estudantes na educacgéo basica.

Observa-se, ainda, que a articulacdo entre universidade e escola constitui um espaco
estratégico de formac&o inicial, permitindo que futuros docentes experimentem metodologias
ativas e desenvolvam competéncias para atuar em sala de aula de forma critica e criativa. Nesse
sentido, reafirma-se a importancia das diretrizes estabelecidas pela CNE (2024), que destacam
a centralidade do dominio de contetdo, metodologias e inova¢fes como elementos essenciais
para a docéncia contemporanea.

Contudo, os desafios relacionados a caréncia estrutural, a manutencdo de equipamentos
e a auséncia de politicas consistentes permanecem como obstaculos para a insercdo efetiva
dessas ferramentas no cotidiano escolar. Diante disso, reforca-se a necessidade de
investimentos em formac&o docente continua e em condi¢fes materiais adequadas, de modo a
consolidar uma educacéo critica, inclusiva e alinhada as demandas da sociedade digital.

Além disso, a pesquisa evidencia que o uso de tecnologias emergentes, como realidade
virtual, impressdo 3D, robotica e inteligéncia artificial, amplia a interdisciplinaridade,
permitindo que conteudos de diferentes areas do conhecimento sejam articulados de maneira
integrada. Essa abordagem promove um ensino mais contextualizado, estimula o pensamento
critico e favorece a construcdo de competéncias cognitivas e socioemocionais nos estudantes,
fortalecendo praticas pedagogicas inovadoras e significativas.

Outro aspecto relevante refere-se ao engajamento e a autonomia dos estudantes. A
interacdo com ambientes digitais imersivos e interativos desperta curiosidade cientifica,
estimula a investigacdo e promove a capacidade de analise critica, favorecendo a participacao
ativa no processo de aprendizagem. Esse efeito demonstra que a tecnologia ndo apenas facilita
a compreensédo de conteudos complexos, mas também contribui para a formacao de cidadaos

criticos, reflexivos e preparados para os desafios da sociedade contemporanea.
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Por fim, os resultados ressaltam que a integracao de tecnologias digitais exige docentes
reflexivos e capacitados, capazes de planejar e mediar experiéncias de aprendizagem de forma
ética e eficiente. A tecnologia, nesse contexto, deixa de ser um recurso isolado e passa a atuar
como mediadora do conhecimento, fortalecendo préaticas inclusivas, interativas e
transformadoras, alinhadas as demandas da educacdo contemporanea e as exigéncias de uma

sociedade cada vez mais conectada e digitalizada.
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