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Qual é a lei ? Um jogo didatico que facilita o
Ensino das Leis de Newton para o 7°ano

Martha Maciel de Almeida*
Luiz Antonio da Costa Rodrigues?

As recentes demandas que emanam da implanta¢do da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) acabam por inferir alteracdes na sequéncia dida-
tica presente nos livros didaticos do Ensino Fundamental. No que tange ao
ensino de Fisica, as modificagdes sugerem a aloca¢ao dos conteddos de tal
componente curricular, antes abordados no 99, ao longo de todos o0s anos
do Ensino Fundamental Il (Brasil, 2016).

O ensino de Ciéncias deve promover a autonomia do educando e o
desenvolvimento de competéncias para identificacdao e aplicacao de con-
ceitos e conhecimentos relacionados a natureza e ao meio ambiente. O
uso de ferramentas que atendam ao processo de adequac¢do da aborda-
gem curricular ao novo itinerario proposto na BNCC é reconhecidamente
uma oportunidade para a¢des inovadoras e criativas no transcorrer do ato
pedagoégico. Nesse aspecto, figuram como estratégias: o uso de platafor-
mas digitais, o uso de multimidias e a interacdo via internet. Ndo se pode
olvidar que a formacao docente das Ultimas geracdes pode ndo dispor de
habilidades para aplicacdo eficaz das ferramentas disponiveis, bem como a
demanda didatica por ambientes especificos e laboratorios.

Emergindo no contexto de diferencas sociais e de distribuicao das TICs
em um pais dotado de dimensdes continentais e diferencas abissais na
distribuicdo de renda e acesso a educacao, os jogos didaticos podem repre-
sentar recursos para promover o desenvolvimento integral do aluno.

"Por aliar os aspectos lidicos aos cognitivos, entendemos
que o jogo é uma importante estratégia para o ensino
e a aprendizagem de conceitos abstratos e complexos,
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favorecendo a motivacao interna, o raciocinio, a argu-
mentacao, a interacdo entre alunos e entre professores e
alunos” (CAMPQS, BORTOLOTO e FELICIO, 2003)

Com o intuito de facilitar a assimilagao do contetddo de Fisica, valorizar
a necessidade de inovar nos processos de ensino aprendizagem e contribuir
para melhor compreensao dos conteldos desta discipling, foi elaborado o
jogo didatico "Qual é a lei?". A atividade tem como propdsito a promogao
de recurso complementar na abordagem das trés leis de Newton que fun-
damentam a dinamica de movimento dos corpos com os alunos do 7°ano.

O jogo foi elaborado a partir de contribuicdes ja apontadas na literatura
no que se refere a jogos didaticos e também de livros didaticos utilizados no
ensino fundamental Il de Ciéncias para verificacao dos assuntos especificos;
sobre as leis de Newton. Para a confec¢do do jogo intitulado Qual é a lei?,
foram necessarios 3 folhas papel cartdao, TNT medindo 1,20m de largura e
1,80m de altura, 30 cm de velcro, 2 metros de papel contact, 12 folhas de
oficio contendo imagens de varias situa¢des do dia a dia que envolva as leis
de Newton, pistola e cola quente, régua de 30 cm, tesoura, fita durex, carri-
nho, 1 canudo, 1 cartoling, baldo de festa, 2 copos de acrilico, 3 envelopes
de plastico e um dado. Todos os materiais utilizados s3o de baixo custo, para
facilitar sua reproducao por outros docentes.

O jogo é composto por 18 cartas medindo 15x 20 cm, sendo elas: 3 car-
tas definicdo do tema, 12 cartas contendo as imagens de varias situa¢des do
dia a dia que envolva as leis de Newton, 3 cartas coringas cada uma contém
uma experiéncia relacionada as leis de Newton, 3 Kits contendo materiais
para realizar as experiéncias e 1 painel de TNT Kit do experimento da 1° Lei
de Newton: contendo dois copos de 300 ml de acrilico e uma folha de oficio.
Kit do experimento da 2° Lei de Newton: contendo uma régua do 30 com e
3 borrachas com tamanhos e peso diferentes. Kit do experimento da 3° Lei
de Newton: contendo um carrinho de metal, um canudo, um baldo de festa
e durex.

Para iniciar o jogo é necessario dividir a turma em 3 grupos, cada grupo
devera escolher um aluno representante para jogar o dado e determinar a
ordem de jogada. Cada grupo recebera uma carta coringa e devera pegar na
caixa o kit referente aquela carta, as demais cartas deverdo ser embaralha-
das e distribuidas 5 cartas para cada grupo, o painel deverd ser preso em
uma parede bem visivel. Inicia-se o grupo que tirar o menor valor no dado,
0s grupos deverdo pegar uma carta por vez , discutir em grupo qual a lei
que as cartas estdo relacionadas e colar no painel uma por vez, ao colocar a
carta no painel, o aluno terd que explicar o porqué daquela carta esta sendo
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colocada naquela lei e assim sucessivamente, as cartas com a definicdo da
lei deverdo ser coladas na parte de cima do painel. Ap6s o painel estiver
completo com as cartas, o professor devera conferir se todas as cartas estao
colocadas na lei correta. Para finalizar o jogo é a vez dos alunos utilizarem
suas cartas coringas, os grupos ler as instru¢des, montar, realizar o expe-
rimento, explica-lo e dizer em qual lei de Newton aquele experimento se
encaixa.

Para a elaboracdo dos experimentos é necessario seguir as instrucoes
dadas na carta coringa: Kit do experimento da 12 Lei de Newton; encha os
dois copos com agua, ndo precisa ser até a boca, coloque esses copos sobre
uma folha de papel, a folha devera estar proxima a borda da mesa com parte
dela para fora, pegue a parte da folha que ficou para fora da mesa e puxe-a
rapidamente. Kit do experimento da 2° Lei de Newton; apoie o dedo indica-
dor a uma ponta da régua sobre a ponta da mesa, formando uma catapulta a
seguir va colocando uma borracha de cada vez na outra ponta de modo a lan-
car para cima e observe. Kit do experimento da 3° Lei de Newton; comece a
montagem unindo a bexiga e o canudo, com o auxilio da fita adesiva, depois
unimos a bexiga, ja com o canudo, ao mini carro, entdo é s6 encher a bexiga
e segurar o ar com a ponta do dedo, para que ele ndo escape pelo canudo,
0 que ird fazer com que o carro ande. Ganha o grupo que acertar mais cartas
no lugar correto e saber explicar de forma clara e objetiva os experimentos.

Ao final da atividade os grupos serdo desfeitos e toda a turma debaterd
sobre os conhecimentos refletidos, aprendidos e descobertos sobre algu-
mas acoes que sao realizadas em nosso dia a dia que estdo relacionadas as
leis de Newton.

O jogo "Qual é a lei?” foi validado por 12 professores sendo eles seis
professores de Ciéncias/ Biologia, quatro professores de Fisica e dois pro-
fessores de Quimica. Os docentes lecionam as respectivas disciplinas no
ensino Fundamental Il e no Ensino Médio de escolas das redes publica e
privada de diversas regides do municipio do Rio de Janeiro e de Duque de
Caxias. Eles se identificaram muito com o material elaborado, pontuaram
que o jogo tem uma linguagem de facil entendimento, as regras sao claras,
que é um jogo que instiga a curiosidade e estimula a cooperacao, quanto
0s experimentos propostos pelo jogo, os educadores gostaram das propos-
tas, porque o aluno consegue reproduzi-los sem auxilio do professor, fato
que lhes confere autonomia e o docente fica livre para fazer interferéncias,
questionar e investigar como os educandos estdo interagindo com o con-
teddo lecionado.
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O carater ludico estimula a cooperacao, a socializagdo, o cumprimento
de regras e o trabalho em equipe, ele motiva o aluno a participar da aula
espontaneamente, possibilitando um estreita relacdo dos conteldos apren-
didos com a vida cotidiana. Desta forma, aumentam-se as chances dos
alunos aprenderem os conceitos e as habilidades embutidas no jogo, pois
no que diz a respeito a Fisica no 7° ano, 0s jogos apresentam um grande
potencial para despertar esse interesse nos alunos pelos conteddos.

A elaboracdo de um jogo de cartas para o ensino das Leis de Newton
teve um baixo custo, é importante ressaltar que o jogo educativo, nao
substitui a aula tedrica, mas sim € um complemento que colabora para um
ambiente favoravel para aprendizagem de varios conceitos e o desenvolvi-
mento de muitas competéncias.

A concepcao tedrica e validagao do jogo, evidenciou a eficacia de jogos
didaticos como uma ferramenta de intera¢cao com o conteddo ministrado, ,
além de instigar a curiosidade, incentivar a autonomia do aluno e facilitar o
ensino de fisica no 7° ano.
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