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Metodologias ativas no ensino remoto: utilizacao
de um museu virtual de Ciéncias

Heloisa de Faria Folador*

Resumo: Em meio a pandemia ocasionada pela rapida propagacao da
Covid-19 e a consequente necessidade de isolamento social, os proces-
sos educativos tiveram que passar por adaptacdes significativas para que
pudessem continuar ocorrendo. Com isso, 0 ensino remoto emergencial vem
acontecendo de diferentes maneiras, a escolha da instituicao de ensino. O
fechamento dos museus fisicos refor¢ca a importancia dos ambientes virtuais
em nossa contemporaneidade. Esta produ¢do apresenta uma experiéncia
desenvolvida com alunos do Ensino Fundamental de uma Escola Estadual da
cidade de Uberaba-MG durante o periodo de ensino remoto, com o objetivo
de apresentar aos alunos um museu virtual de ciéncias e posteriormente
analisar suas percepc¢oes sobre a visita. Essas percep¢oes reforcaram a ideia
de que um museu virtual apresenta-se como um importante espaco para a
divulgacao cientifica e que pode despertar maior interesse e motiva¢ao dos
alunos envolvidos.

Palavras chave: museus virtuais de ciéncias, ensino de ciéncias, ensino
remoto.
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O contexto

A sociedade contemporanea vem passando por amplas transformacgoes
que envolvem a intensificagdo do acesso a comunicacdo e a informacao.
Destaca-se, como parte dessas transformacoes, o surgimento da internet,
que possibilitou acesso imediato e irrestrito as informagdes e autonomia
para lidar com as mais diversas possibilidades de aprendizagem e intera-
¢do. Com a expansao da internet, configuraram-se muitas formas de acesso
a0 conhecimento e muitos espacos educacionais fisicos tém compartilhado
suas experiéncias por meio de diferentes plataformas, como é o caso dos
museus. Para Henriques (2004, p.1), "os museus, como qualquer instituicdo,
estdo presentes na rede mundial de computadores. A criacdo de sites de
museus proliferou a partir da década de 90, com o avanco da Internet”.

Em meio a situacdo de pandemia na qual nos encontramos, 0s museus
virtuais tém sua importancia ampliada. O fechamento dos museus fisicos,
a fim de evitar aglomeracoes, reforcou a importancia dos ambientes vir-
tuais em nossa contemporaneidade, em especial, as possibilidades frente
a0s processos educativos. Esse contexto pandémico também modificou a
forma com a qual os professores de educagao basica lidam com seus alunos
durante as aulas, reforcando a ideia de que processos educativos também
podem ocorrer pelo meio virtual. Sobre a utilizacdo da internet e todos os
seus recursos disponiveis para o ensino, Moran Costas (1999, p. 18) ja afir-
mava que:

ensinar utilizando a Internet pressupde uma atitude do
professor diferente da convencional. O professor ndao é o
informador, aquele que centraliza a informacdo. A infor-
macdo estd em indmeros bancos de dados, em revistas,
livros, textos, enderecos de todo o mundo. O professor é
o coordenador do processo, o responsavel na sala de aula.

Na Rede Estadual de Ensino de Minas Gerais, as atividades escolares
nesse periodo tém como foco auxiliar os alunos no desenvolvimento do
Plano de Estudos Tutorados, proposto pela Secretaria de Estado de Educacao
de Minas Gerais (SEE/MQ) e tém ocorrido por meio do aplicativo Conexao
Escola, desenvolvido para esse fim pela SEE/MG. Algumas escolas também
optaram por manter a comunicagdo com os alunos via WhatsApp e por meio
de aplicativos que possibilitam videoconferéncia entre alunos e professo-
res, como o Google Meet.
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A experiéncia a ser apresentada teve como objetivo analisar as percep-
¢oes dos alunos a respeito do museu virtual disponibilizado on-line pelo
Centro de Memoria da Faculdade de Medicina da UFMG (CEMEMOR), apés
utilizacdo do mesmo no ensino remoto emergencial, de modo a apontar
suas limitagoes e possibilidades no processo de ensino e aprendizagem.

O Museu Virtual do Centro de Memoéria da Medicina Da UFMG
- CEMEMOR

O Centro de Memoria da Medicina de Minas Gerais (CEMEMOR) foi criado
como museu fisico em 1977, vinculado a Universidade Federal de Minas
Gerais (UFMG) e expde um vasto acervo com o objetivo de manter viva a
histéria da medicina. O museu na internet é apresentado em uma pagina
ampla com diversas informag¢des ao visitante e disponibiliza um link para
um museu virtual que nos direciona para um ambiente em 3D navegavel
(Figura 2), criado por meio de fotos do museu fisico.

Figura 1: Pagina inicial da Visita Virtual. Fonte: Captura de tela disponivel em: http://
convergente.medicina.ufmg.br/museu/
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Considerando atributos do museu relacionados a Divulgacao Cientifica,
percebe-se que o tema abordado pelo CEMEMOR é a Historia da Medicina.
Sobre esse aspecto, destaca-se ndo apenas a importancia da existéncia de
museus fisicos, como também a importancia de sua disponibiliza¢do na
internet, visto que a pesquisa de Percepc¢ao Publica de Ciéncia e Tecnologia
realizada em 2019 (CGEE, 2019) aponta o tema “"Medicina e Satide” como o
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de maior interesse da populag¢do, evidenciando que 79% dos entrevistados
alegaram estar "muito interessados” ou “interessados” nesse tema.

Partindo das ideias de Chong e Smith (2017), entende-se que a visita
virtual nesse museu apresenta-se como uma unidade interativa de apren-
dizado, ja que expde um contelido em 3D de forma interativa, propiciando
a0 visitante a possibilidade de passar o tempo que achar necessario frente
a exposicao. Chong e Smith (2017) sugerem que essas unidades interativas
podem surgir a partir da digitalizacao das cole¢bes de museus fisicos ja exis-
tentes, como é o caso da exposicdo virtual do CEMEMOR, que expde seus
objetos, imagens e o0 ambiente fisico com textos dispostos como pinturas na
parede.

Detalhamento da atividade

A experiéncia aqui descrita e analisada foi realizada em agosto de
2020, durante o periodo de aulas remotas emergenciais com um total de
12 alunos matriculados em turmas de oitavo ano do Ensino Fundamental de
uma Escola Estadual na cidade de Uberaba-MG. O desenvolvimento dessa
atividade partiu do objetivo de analisar as suas percep¢des sobre 0 museu
virtual. Para tanto, a comunica¢do com os alunos foi realizada pelo aplica-
tivo WhatsApp, por meio do qual o link de acesso para o museu virtual foi
enviado, assim como dois pequenos questionarios com perguntas a serem
respondidas antes e depois da visita ao museu.

A principio, foi enviado aos alunos um questionario para registrar
informagdes como: nome, idade, contato e respostas para as perguntas:
"Vocé ja visitou algum museu? Se sim, qual?”; "Quando falamos em ‘museu
virtual’, o que vocé entende?” e "Vocé j3 visitou algum museu virtual? Se
sim, qual?”.

Nessa proposta, o link do museu virtual do CEMEMOR foi disponibili-
zado aos alunos para que fizessem a visita da maneira e no tempo em que
julgassem adequado, com o propdsito de propiciar autonomia no processo
de aprendizagem. Nesse momento, os alunos foram instruidos a comunica-
rem o término da atividade para posterior envio de novos questionamentos,
como pode ser observado na Figura 2.
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Figura 2: Captura de tela do aplicativo WhatsApp, com instrucdes sobre a atividade.
Préximo passo!!

Vamaos conhecer um museu virtual??

Como estamos trabalhando nesse PET com os sistemas do corpo humano,
vou mandar um link para vocé visitar um museu que se chama "Centro de
Memdaria da Medicina".

Realize a visita no seu tempo, com todo o interesse em aprender que eu sei
que vocé possuil E quando terminar, me chame aqui pra gente conversar
sobre ele!! R

CEMEMOR - Faculdade de Medicina da UFMG

convergente.medicina.ufmg.br

http://convergente.medicina.ufmg.br/museu/ B

Fonte: Da autora (2020)

Ao sinalizar o término da visita virtual, os alunos receberam outro ques-
tionario contendo as seguintes perguntas: "Qual foi o tempo aproximado de
sua visita?”; “E agora, o que vocé entende por museu virtual?”; "O que vocé
achou da visita ao museu virtual CEMEMOR?"; "O que vocé aprendeu com a
visita virtual que realizou?”; "Vocé teve dificuldades em passear pelo Museu
Virtual? Se sim, relate- as". A finalizacao da atividade ocorreu em dia poste-
rior, durante atividade sincrona realizada por meio de videoconferéncia via
Google Meet, momento em que 0s alunos puderam socializar a experiéncia
com os colegas e professora.

Analise e discussao do relato

Iniciando as andlises pelo questiondario inicial enviado aos alunos,
percebe-se a importancia dos museus locais para a divulgacdo cientifica,
visto que grande maioria dos participantes (83%) responderam conhecer
0 Museu de Peirépolis?, localizado em Uberaba-MG, quando perguntados:

2 Conhecido como Museu de Peirépolis, 0 Museu dos Dinossauros é um museu de ciéncias
da cidade, sendo um dos maiores sitios paleontolégico do pais e também, tombado como
Monumento Natural da Cidade de Uberaba, estima-se que seu acervo seja composto de
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"Vocé ja visitou algum museu? Se sim, qual?”. Em contrapartida, nenhum
deles afirmou conhecer qualquer museu virtual ao responderem a pergunta:
"Vocé ja visitou algum museu virtual? Se sim, qual?”, ainda que a maior parte
deles tenham concepc¢des acertadas sobre o que € um museu virtual.

Para a pergunta, "Quando falamos em “museu virtual”, o que vocé
entende?”, observa-se as mais variadas respostas, sendo que algumas delas
merecem destaque, tais como: “um museu on-line com telas de arte mos-
tradas por fotos na internet”, 0 que aponta para uma concep¢ao de museu
que desconsidera demais acervos, como os de ciéncia, posteriormente abor-
dados; outro aluno respondeu que o0 museu virtual € “um museu que vocé
conhece pela internet”, evidenciando que o termo virtual aponta para o
que esta disponivel na internet.

O questionario respondido posteriormente a visita ao museu e a video-
conferéncia realizada com os alunos possibilitaram discussdes a respeito
de suas percepcdes sobre 0 museu, bem como apontaram a importancia da
utilizagcdo de ferramentas tecnolégicas.

Em relacdo a pergunta "Qual foi o tempo aproximado de sua visita?”,
as respostas variaram entre apenas dois minutos até 20 minutos de visita
relatados por uma aluna, o que mostra a ocorréncia de processos interativos
no museu virtual, ja que possibilita ao visitante autonomia para permanecer
nas salas o tempo necessario e avangar e voltar nos espacos da maneira
mais conveniente. Essa possibilidade aponta para a presenca de unidade
interativa de aprendizagem, que segundo Chong e Smith (2017), possibilita
avancar em ordem cronolégica conforme numeragdo, mas também permite
a navegac¢ao em qualquer outra ordem.

A pergunta "E agora, o que vocé entende por museu virtual?” foi reali-
zada com o intuito de perceber se a concep¢ao de museu virtual dos alunos
alterou- se ap0s a visita, e essa mudanca foi perceptivel principalmente no
aluno descrito acima que havia respondido que o museu virtual seria “um
museu on-line com telas de arte mostradas por fotos na internet” e que
posteriormente respondeu: “um museu on-line que simula uma visita ao
museu real, nesse caso, esse era um museu de ciéncias”. Outro aluno, res-
pondeu a essa pergunta, afirmando que “é um site que vocé entra, s6 que
nao é s6 um site comum, tem muitas possibilidades la dentro, é como se
fosse a simulacao de um museu mesmo”.

1.500 pecas, com quase todas encontradas na regido do Tridngulo Mineiro (MARTINELLI et
al, 2017).
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A concepg¢do de museu virtual que os alunos construiram partindo da
visita ao CEMEMOR condiz com a definicao de museu virtual de Henriques
(2018), que evidencia que o museu virtual deve utilizar a internet como
espaco de interacdo com o visitante por meio de suas a¢des museologicas e
afirma que "o museu virtual jamais podera ser confundido com um simples
site de museu” (HENRIQUES, 2018, p. 16).

Ao serem perguntados sobre "O que vocé achou da visita ao museu
virtual CEMEMOR?", todas as percep¢des dos alunos foram positivas, em
destaque para algumas: “eu adorei essa forma de aprender ciéncias”; “eu
achei muito interessante, outros professores podiam fazer umas aulas
assim também”; “sempre quis ser médica, visitar esse museu foi bem
legal e interessante”. Essa Ultima resposta remete a Moran (2018, p. 5) que
afirma que “cada estudante, de forma mais direta ou indireta, procura res-
postas para suas inquietacoes mais profundas e pode relaciona-las com seu
projeto de vida e sua visdo de futuro”, destacando que aulas que fogem ao
tradicional também podem refletir na vida do aluno.

Para a pergunta "O que vocé aprendeu com a visita virtual que rea-
lizou?", as respostas foram condizentes ao tema do museu, tais como:
“aprendi sobre a histéria da medicina”; “consegui aprender sobre alguns
instrumentos da medicina que eu nunca tinha visto”; “aprendi que a medi-
cina evoluiu muito com o passar dos anos”. Essas percep¢oes dos alunos
vém ao encontro do fato de que o museu, como espaco de divulgacao cien-
tifica, possui uma intencionalidade no que diz respeito ao aprendizado e
a divulgacao do conhecimento cientifico, e, nesse caso, o CEMEMOR apre-
senta o objetivo de manter viva a histdria da medicina.

Ao responderem a pergunta "Qual parte do museu vocé achou mais
interessante?”, as respostas foram: “a parte que eu mais gostei foi uma
pintura com pessoas médicas cuidando de outras”; “a parte dos equipa-
mentos antigos, achei muito diferente”; "uma sala que tem uma cadeira
com varios equipamentos pra colocar o olho, achei muito legal”, versando
sobre as curiosidades que o museu aponta, como instrumentos antigos e a
evolucdo da medicina.

Em acordo com critérios estabelecidos por Chelini e Lopes (2008), ao
abordarem a diferenciacdo entre exposicoes tematicas e exposicoes edu-
cativas, e levando-se em consideracdao que a maioria dos espacos exibidos
contém apenas objetos, ou pequenos textos informativos sobre os objetos
proximos, essa exposicao classifica-se como uma exposicao tematica, cujo
foco estd no objeto. Esse tipo de exposi¢cdo torna-se bastante atrativa, em
especial, quando se trata do museu virtual escolhido para a atividade. As
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respostas dos alunos apontam para o fato de que a presenca de objetos nas
exposicoes desperta mais a atencao.

As respostas para a pergunta "Vocé teve dificuldades em passear
pelo Museu Virtual? Se sim, relate-as” demonstraram algumas dificulda-
des referentes ao museu virtual escolhido para a atividade, tais como:
“senti falta de alguém para explicar as coisas”; “tive um pouco de
dificuldade, fiquei presa dentro de algumas salas do museu”; “alguns
textos estavam muito embacados, ndo consegui ler todos”.

O aparecimento dessas dificuldades durante a visita on-line reflete
algumas ressalvas importantes em relagao aos museus virtuais, que, como
aponta Sabbatini (2003), os diferencia de um museu fisico, a comecar pelo
fato de que um computador ndo consegue recriar todas as experiéncias sen-
soriais que o contato com o objeto pode proporcionar. Além disso, a visita
a um museu fisico pode ser considerada uma experiéncia social, enquanto
que um museu virtual proporciona uma visita mais solitaria, fato também
destacado como dificuldade por uma aluna, que sentiu falta de alguém para
explicar durante a visita. Assim, destaca-se a necessidade de 0os museus vir-
tuais de ciéncias aproveitarem algumas qualidades Unicas do meio digital
para apresentar visitas Unicas e atrativas.

De acordo com Moran (2018, p. 8), "sozinhos, podemos aprender
e avancar bastante; compartilhando, podemos conseguir chegar mais
longe e, se contarmos com a tutoria de pessoas mais experientes, pode-
mos alcancgar horizontes inimaginaveis”. Pensando nisso, a ultima etapa
foi realizada durante atividade sincrona, na qual os alunos tiveram um
momento de discussao em que as impressoes foram relatadas nova-
mente e apareceram curiosidades que também foram discutidas entre
eles e com a professora, reforcando a importancia do aprendizado em

grupo.
Consideracoes e apontamentos

Para a realiza¢do dessa atividade, partimos do pressuposto de que os
museus virtuais possuem uma significativa potencialidade como espaco
de divulgacao cientifica, na medida em que possibilitam o acesso a cultura
cientifica por meio da internet, ferramenta tecnologica acessivel a grande
parte da populagado. A atual situagdo em que nos encontramos, em meio a
uma pandemia, que restringiu a circulacdo das pessoas e fez com que muitas
atividades fossem suspensas a fim de evitar aglomeracdes, reforca a ideia
de que processos educativos podem ocorrer pelo meio virtual.

ISBN: 978-65-86901-31-3 3405
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Entretanto, no desenvolvimento da atividade descrita, outros aspectos
importantes foram evidenciados. Destaca-se o fato de que a ciéncia e a tec-
nologia ndo se desenvolvem como algo isolados da sociedade na qual estao
inseridas. Elucidar esse aspecto desperta a aten¢do para as desigualdades
sociais que refletem na dificuldade de acesso e utilizagdo dos recursos dis-
poniveis. Fato esse que ficou perceptivel pela quantidade infima de alunos
participantes da atividade, ja que muitos alunos tentaram realiza-la, mas o
acesso limitado a internet foi um impedimento no momento de acessar o
link enviado, o que também aponta uma das principais dificuldades durante
0 ensino remoto emergencial. Ainda assim, acreditamos que o0 museu vir-
tual pode ser considerado um meio de se promover a cultura cientifica, na
medida em que possibilita 0 acesso aquelas pessoas que ndo conseguem
visitar um museu fisico, mas possuem a disponibilidade de visitar um museu
por meio da internet.

Outro fato que merece destaque é a utilizacdo de um museu virtual de
ciéncias durante os processos de ensino, mesmo que estes estejam aconte-
cendo de maneira remota temporariamente, e direciona para a vantagem de
que essa tipologia de museu também pode ser utilizada presencialmente
em sala de aula.
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