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RESUMO

A Educagao Digital tem como objetivo estimular o uso de tecnologias digitais no processo de
ensino, buscando integrar ferramentas e recursos digitais de forma pedagogica para promover
o desenvolvimento de habilidades e competéncias para o uso responsavel e consciente dessas
tecnologias. O Governo Federal brasileiro vem investindo hd mais de 40 anos em programas e
acOes para insercdo das tecnologias digitais na educagcdo. Embora o pais tenha avancado em
algumas frentes, ainda ndo vemos a efetiva presenga das tecnologias digitais nas salas de aula.
Diante desse cenario, a andlise de politicas federais de educacao digital visa mapear e avaliar
as politicas, programas e estratégias nacionais, observando as responsabilidades atribuidas aos
diversos atores. A investiga¢do busca entender os motivos pelos quais as escolas publicas
brasileiras ainda nao possuem infraestrutura adequada para a plena utilizacao da tecnologia em
atividades pedagdgicas. Neste trabalho, apresentamos como resultados dois infograficos, com
o primeiro apresentando o histdrico dos investimentos do Governo Federal em Educacdo
Digital desde 1983 a 2023; e o segundo trazendo o mapeamento dos documentos voltados para
a Educacdo Digital no atual Governo Lula (2023-2026). Os infograficos poderao auxiliar
pesquisadores e gestores educacionais a compreenderem os caminhos tracados pelas politicas

publicas para que seja efetivada a Educacdo Digital nas escolas.
Palavras-chave: Educagado Digital, Politicas Publicas, Conectividade, Uso Pedagogico.

INTRODUCAO

Em uma sociedade cada vez mais digital, marcada por intensas transformacdes
tecnoldgicas nas ultimas décadas, torna-se indispensavel que a educacdo acompanhe essas
mudangas, integrando de forma eficaz os recursos digitais ao cotidiano escolar. No entanto,

embora o Brasil disponha de politicas publicas voltadas para a inclusao digital na educagao
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desde a década de 1980, ainda persiste uma defasagem significativa na infraestrutura

tecnologica das escolas publicas, o que compromete a efetiva implementacao da Educacao

Digital em sala de aula.

Este artigo propde analisar os marcos legais e os programas federais voltados a
Educacao Digital no Brasil, com énfase nas politicas mais recentes estabelecidas no atual
governo Lula (2023-2026). A partir de uma analise documental, buscou-se mapear as
principais iniciativas e identificar os entraves que ainda dificultam a universalizagdo do
acesso as tecnologias digitais nas escolas. Como produto desta investigacdo, apresentamos
dois infograficos: um com o historico dos investimentos federais e outro com as estratégias
atuais para a garantia da conectividade nas institui¢des de ensino. A pesquisa ¢ realizada na
Fundagao Joaquim Nabuco e ¢ fomentada com uma bolsa de Iniciacdo Cientifica concedida

pelo Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico (CNPq).

METODOLOGIA

A metodologia utilizada incluiu a revisdo bibliografica e a andlise documental. A
revisdo bibliografica foi capaz de levantar questionamentos importantes sobre as expectativas
em torno do letramento digital de jovens no século XXI e o papel a ser assumido pela escola.
E comum ouvir de estudantes e professores da educagdo bésica ptblica brasileira que é muito
dificil pensar o uso das Tecnologias Digitais se na escola ndo hd a infraestrutura basica
necessaria para realizar atividades pedagdgicas com vistas a Educacdo Digital. Partindo deste
dado empirico, podemos nos perguntar: “Por que ainda ndo temos todas as escolas publicas
brasileiras equipadas com um laboratério de informética com acesso a internet em alta

velocidade para uso pedagogico por professores e estudantes?”

Com esta questdo em mente, nos propomos a realizar uma andlise documental dos
documentos produzidos pelo Governo Federal do Brasil que definem as responsabilidades
pela conectividade para fins pedagdgicos na Educagdo Bésica, buscando evidenciar para as
comunidades escolares o papel do Estado na promog¢ao da Educacao Digital. Tal mapeamento
poderé auxiliar pesquisadores e gestores educacionais a compreenderem os caminhos tragados
pelas politicas publicas para que seja efetivada a Educagdo Digital nas escolas publicas,

aproximando-nos de respostas para a pergunta inquietante.

O método da analise documental se baseia no estudo e na interpretagdo de documentos
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e fontes previamente produzidas, como livros, artigos, relatdrios e legislagdes, com o objetivo

de compreender e interpretar as informacoes ja existentes. Esse método € eficaz pois permite

uma analise profunda das fontes e a constru¢do de uma compreensao sobre o tema em

questao.

EDUCACAO DIGITAL NO SECULO XXI

Atualmente, nota-se que as tecnologias digitais e as midias sociais entraram em todas
as camadas da sociedade. Com a virada do século e as transformag¢des que culminaram na 4*
Revolugdo Industrial, o mundo viveu mudancas na sua forma de consumir, produzir,
comunicar, relacionar e aprender. Nesse cenario, vé-se que a educagdo ¢ uma das areas na qual

mais se discute os impactos dessas novas ferramentas em suas praticas.

Segundo dados do Relatério de Monitoramento Global da Educagao, intitulado “A
Tecnologia na Educacdo: uma ferramenta a servico de quem?” (UNESCO, 2023), durante a
pandemia de Covid-19 (anos 2020 e 2021), 95% dos ministérios da educagao adotaram algum
tipo de ensino a distancia, o que possibilitou alcancar 1 bilhdo de estudantes no mundo.
Porém, este mesmo relatério mostra que 31% dos estudantes de todo o mundo — em sua
maioria os mais pobres (72%) e os residentes em zonas rurais (70%) — ndo tiveram a chance
de acessar o ensino remoto. Tais dados sdo apenas uma pequena parcela de diversas
evidéncias apresentadas no relatorio do atual estado dicotdmico do uso das tecnologias
digitais no ambiente escolar. Por um lado, apresentam-se inclusivas e parceiras nos processos
pedagogicos; por outro, excludentes, principalmente para aqueles que ndo possuem facil

acesso.

Este relatorio Unesco colocou em pauta a reflexdo sobre o impacto real do uso das
tecnologias digitais nas salas de aula de diversos paises. Apesar do entusiasmo e da
expectativa gerados em torno da integragdo tecnoldgica no ensino, os dados apresentados
indicam que os resultados obtidos ficaram abaixo do esperado. Isso nos leva a questionar se as
tecnologias digitais realmente estdo gerando impactos positivos no aprendizado de criangas e

jovens.

Embora as tecnologias educacionais ofere¢am recursos para personalizar o
aprendizado e promover a inclusdo digital, elas ndo sdo uma solugdo magica para os desafios

educacionais. O simples acesso a dispositivos ndo melhora a qualidade do ensino,
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especialmente quando ndo ha capacitacdo dos professores, infraestrutura adequada e acesso

igualitario. Muitas vezes, a tecnologia ¢ usada de forma superficial ou ineficaz.

Outro ponto levantado pelo relatorio aponta que a tecnologia tem exacerbado as
desigualdades educacionais, pois nem todos os alunos tém acesso igual a dispositivos e
internet de qualidade, o que cria um cenario de exclusdo. Além disso, a crescente dependéncia
da tecnologia levanta a questdo do papel da interagdo humana no processo de aprendizagem,
que vai além da simples transmissao de informacgdes. A construcao do conhecimento depende

das relagdes interpessoais e da mediagdo dos professores.

Na obra “Competéncias e habilidades para uma Educacdo 3.0” (Carvalho; Andrade,
2023), as autoras apresentam as defini¢des compiladas de diferentes instituigdes internacionais
preocupadas em promover o letramento digital, compreendendo como letramento o
aprendizado e os usos sociais das habilidades digitais. Modelos de letramento, como os da
UNESCO (2009), detalham as habilidades necesséarias para os cidaddos do século 21,
especialmente para estudantes e professores. Neste estudo, damos foco nas orientagdes da
Sociedade Internacional para Tecnologias em Educacao (ISTE), como apresentado por
Carvalho e Andrade (2023), as quais nomeiam como competéncias para os estudantes: 1.
Aprendiz empoderado; 2. Cidadania Digital; 3. Construtor de conhecimento; 4. Projetista
inovador; 5. Pensador computacional; 6. Comunicador criativo; 7. Colaborador global.
Paralelamente, para os professores, sdo identificadas como competéncias no ambito do
letramento digital: 1. Facilitar e inspirar a aprendizagem e a criatividade; 2. Projetar e
desenvolver experiéncias e avaliagdes para a aprendizagem na era digital; 3. Modelar a
aprendizagem e o trabalho para a era digital; 4. Promover e modelar a cidadania e a

responsabilidade digital; 5. Dedicar-se ao crescimento e a lideranga profissional.

Este rol de competéncias, a principio, nos remetem a situagdes ideais, de dificil
implementag¢do, principalmente ao incutir os professores de tantas responsabilidades além da
sua pratica de ensino dos conteudos cientificos. Entretanto, ressaltamos que ndo devemos
considerar que todos deverao desenvolver todas as competéncias e habilidades, mas podendo
focar nas potencialidades de cada individuo. Como exemplo, nos Quadros 1 e 2 apresentamos

as competéncias e habilidades direcionadas a Cidadania Digital.
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Quadro 1 - Competéncias e habilidades do letramento digital ISTE - estudantes

a) Cultivar e administrar sua identidade
digital e sua reputacao; ter conscién-
cia de que seus atos permanecem no
mundo digital;

b) Engajar-se em comportamento seguro,
positivo, legal e ético, incluindo as inte-
ragoes sociais online;

c) Demonstrar compreensao e respeito
dos direitos e obrigagoes de uso e
compartilhamento da propriedade
intelectual;

d) Administrar os seus dados pessoais
para manter a privacidade e a segu-
ranca digital; e estar consciente sobre
a coleta de dados digitais usados para
monitorar sua navegagao.

reconhecem seus
direitos, responsa-
bilidades e opor-
tunidades para
viver, aprender

e trabalhar num
mundo digital
interconectado; e
agem de um modo
seguro, legal e
ético.

Cidadania
digital

Fonte: Quadro compilado e adaptado da ISTE (2016), disponivel em Carvalho e Andrade (2023).

Além dos alunos, o ISTE também destaca que, para promover a cidadania digital, os
educadores devem projetar e desenvolver experiéncias de ensino que integrem ferramentas

digitais.
Quadro 2 - Competéncias e habilidades do letramento digital ISTE - professores

a) Defender, modelar e ensinar o uso segu-
ro, legal e ético da tecnologia e informagao
digital, incluindo o respeito pelos direitos
de propriedade intelectual e a documenta-

compreendem as
questées sociais
locais e globais, e

legal e ético na
sua pratica profis-
sional.

cao apropriada das fontes;

b) Enderecar as necessidades de todos os
estudantes ao usar estratégias centradas

Pm:‘n(:;lere SS responsablhda- no aluno e ao prover acesso equitativo para
modeana esque envovem | 5 apropriacio de ferramentas e recursos
cidadaniaea a cultura digital digitais;

responsabili- ao demonstrar . .. .

dade digital comportamento c) Promover a etiqueta digital e as inte-

ragoes sociais responsaveis no uso das
tecnologias e das informacdes;

d) Desenvolver a compreensao cultural e a

consciéncia global pelo engajamento com
colegas e estudantes de outras culturas
usando as ferramentas de comunicagao e
colaboracao da era digital.

Fonte: Quadro compilado e adaptado da ISTE (2016), disponivel em Carvalho ¢ Andrade (2023).

Neste mesmo cenario, discute-se como promover a cidadania digital nas escolas.
Podemos definir como cidadania digital a capacidade de usar as tecnologias digitais e as
midias sociais de maneira ética, segura e responsavel. Segundo Park (2019), a cidadania
digital pode ser alcancada com as seguintes competéncias: I. identidade do cidaddo social; II.
uso equilibrado da tecnologia; II1. gestdo comportamental de riscos cibernéticos; IV. gestao da
protecdo pessoal online; V. empatia digital; VI. gestdo do rastro digital; VII. manipulacdo com
discricdo das informagdes pessoais compartilhadas online; VIII. letramento da informacdo e
midia.

No entanto, de acordo com levantamentos de 2022 do Comité Gestor de Internet no
Brasil (CGIL.br) em parceria com a UNESCO, a realidade atual do pais estd muito distante da

visdo idealizada por Park. Segundo os dados, das 2.607 criangas e adolescentes de 9 a 17 anos
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entrevistadas, 99,1% responderam que tinham acesso a internet; 43% responderam que nao
sabiam checar se uma informacao estava correta; 38% nao sabiam verificar se um site era
confidavel; 54% ndo sabiam verificar quanto dinheiro gastaram com aplicativos e 33%
relataram ter acontecido alguma coisa na internet que ndo gostaram, as ofenderam ou
chatearam. Tendo em vista esse contexto, a educacao digital ¢ um tema cada vez mais urgente
no pais, pois vemos a cada dia que ainda estamos distantes de um cenario onde os brasileiros
utilizam as tecnologias de forma segura, ética e consciente.

Hoje, o acesso a Internet pelos jovens brasileiros acontece principalmente pelo celular.
A massificacdo do acesso ao aparelho conectado levou muitas escolas e sistemas educacionais
publicos a adotarem o principio “bring your own device”, ou seja, traga seu proprio aparelho,
desenvolvendo propostas pedagdgicas de educagao digital com uso dos celulares privados dos
estudantes, “desobrigando” as unidades educacionais a ofertarem uma infraestrutura adequada
de conectividade para fins pedagogicos (laboratorios de informatica, internet de alta
velocidade, sinal de wi-fi para uso de professores e estudantes). Mediante a Lei n° 15.100,
sancionada em 13 de janeiro de 2025, que estabelece uma restri¢cao significativa ao uso de
aparelhos eletronicos nas escolas brasileiras, tanto no ensino publico quanto privado, coloca
em cheque a normalizacdo da presenca dos celulares privados no ambiente escolar. Essa
medida, voltada para preservar a saide mental, fisica e psiquica de criangas e adolescentes,
gera um debate sobre como tal proibi¢dao pode impactar a educagdo digital nas escolas. Mesmo
que a lei permita o uso para fins pedagogicos, ¢ importante questionar porque as escolas ainda
ndo tém a propria infraestrutura de conectividade para fins pedagdgicos necessaria de modo a
prescindir dos celulares dos estudantes.

A Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018), na Competéncia Geral n°® 5,
reconhece a importancia de "compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de forma critica,
significativa, reflexiva e ética". Para alcangar os objetivos da BNCC, ¢ fundamental que as
escolas disponham de infraestrutura tecnologica adequada, como computadores conectados a
internet de alta velocidade. A proibi¢do do uso de celulares nas escolas ¢ uma medida valida
para limitar distragdes. Entretanto, ¢ preciso garantir a infraestrutura tecnologica adequada e o
acesso igualitario as ferramentas digitais para que a educagdo brasileira se alinhe com os

principios da BNCC.
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MAPEAMENTO DAS POLIiTICAS FEDERAIS DE EDUCACAO DIGITAL

A pesquisa teve como ponto de partida compreender o que constituem a Cidadania
Digital e a Educacdo Digital no Brasil. Ao observar o cenario atual, ficou evidente que, apesar
dos investimentos significativos ao longo das décadas, o Brasil ainda enfrenta desafios
consideraveis na implementacdo de uma Educagdo Digital de qualidade. A falta de
infraestrutura adequada, como acesso a internet de qualidade e equipamentos, como
computadores nas escolas, juntamente com a escassez de capacitagao dos profissionais da
educacdo, sdo exemplos dos obstaculos que comprometem o avanco da Educagdo Digital no
pais. No Quadro 3, reproduzimos os desafios identificados pelo Ministério da Educacdo do
Brasil da Gestdo Lula 2023-2026 para a oferta de conectividade para fins pedagogicos em

todas as escolas publicas brasileiras.

Quadro 3 - Contexto do Programa Escolas Conectadas

Acesso a energia eletrica

so adequado a banda larga

a internet

e qualidade

Fonte: Ministério da Educacdo. Disponivel em: https://www.gov.br/mec/pt-br/escolas-conectadas/contexto

Ministério da Educagdo. Acesso em: fev. 2025.

Para entender o papel do governo nessa questdo, a pesquisa focou nas agdes adotadas
pela esfera federal. Iniciamos com o mapeamento do histdrico brasileiro de programas
federais voltados para a promogao da educacdo digital, abrangendo desde 1983 até 2023. Esse
levantamento permitiu compreender a evolugdo das iniciativas do governo ao longo das
décadas e as transformagdes ocorridas no panorama educacional em relacdo as tecnologias
digitais. A Imagem 1 apresenta um infografico que ilustra a evolucao da Educacdo Digital no

pais, analisando as iniciativas do passado, como os primeiros programas de informatizacao
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das escolas publicas, e os atuais projetos que continuam a promover a inclusdo digital no

ambiente escolar.

Imagem 1 - Mapeamento do histdrico brasileiro de programas federais voltados para a promocao da

EDUCOM

Programa_iniciado com um
carater experimental que
introduziu  computadores
atraves de centros-piloto em
cinco instituicoes de ensino
superior publicas no pais

Educagao Digital
LINHA DO TEMPO DE INICIATIVAS FEDERAIS VOLTADAS PARA A EDUCAQAO DIGITAL

PRONINFE

Lancado com o objetivo de
fomentar a criacao de centros,
subcentros e laboratorios de
informatica nas escolas, alem de
capacitar os educadores para o
uso das novas tecnologia

(@]

PROINFO INTEGRADO

Lancado com o objetivo de
aumentar as acoes do PROINFO,
o program tinha como objetivo a
capacitacao  de tecnicos,
gestores e professores

O

O
1983

o

EORMAR -
esponsavel pelo primeiro curso

(@]

de informatica na educacao do

pais,

ele visava capacitar os

professores e técnicos da rede

publica para  usarem

os

computadores dos centros da

Educom

MEC RED

E uma Plataforma Colaborativa de
REDs  (Recursos Educacionais
Digitais) focada em professores da
educacao basica, mas tambem
aberta para alunos e comunidade.

PROINFO

Iniciado em 1997,

forneceu

computadores, recursos digitais e
conteudos educacionais as escolas,

ampliando o acesso a tecnologia.

2010
0]

O

BOLSA BANDA LARGA

Foi

criado para garantir
internet de qualidade nas
escolas, assegurando  uma
infraestrutura adequada para o
uso pedagogico das TICs

O

BNCC - COMP. 5

0]

EDUCACAO CONECTADA

Programa com o objetivo de apoiar
a universalizacao do acesso a
internet de alta velocidade e
fomentar o uso de tecnologia digital
na Educacao Basica

a Competencia n° 5 da Base

de  aprendizagem
estudantes.

Nacional Comum Curricular
refere-se a Cultura Digital.
Ela destaca a importancia do
Educacao Digital no processo
dos

0]
L2015

RESOLUCAO CNE/CEB N°:
2/2022

A Resolucio n° 2/2022 do
Conselho Nacional de Educacao
& uma norma que tem como
objetivo  elaborar  normas
especificas sobre computacao
na Educacao Basica.

PROUCA

Programa que distribuiu
laptops educacionais para
alunos e professores de
escolas publicas, foi uma
importante iniciativa voltada
ainclusao digital,

ESCOLA CONECTADA

A ENEC (Estrategia Nacional Escolas
Conectadas) € uma iniciativa para
garantir a conectividade para fins
pedagogicos em todas as escolas
publicas da educacao basica

O

0

o

AVAMEC

ambiente virtual de aprendizagem
que oferece cursos gratuitos
online para professores e escolas
de todos os niveis, em diversas
areas de conhecimento.

®)
2022 J

RESOLUCAO CNE/CEB N°: 2/2025
A Resolucao n° 2/2025 institui as
Diretrizes Operacionais Nacionais
sobre o uso de dispositivos digitais em
espacos escolares e  integracio
curricular de Educacdo Digital e
Midiatica na escolas.

o
PNED

Instituida pela Lei n® 14.533, a
Politica Nacional de Educacao
Digital surge com uma
instancia articuladora para a
promocao  da  Educacio
Digital nas escolas do pais.

2025
©)

LEIN°©15.100/25
A Lei n° 15100 de janeiro de 2025,
instituiu  as  diretrizes  para
restringic o uso dispositivos
eletronicos portateis nas escolas
da educacao basica.

®)

®)

GUIA PARA O PLANEJAMENTO
DA ADOCAO DE DISPOSITIVOS
TECNOLOGICOS NAS ESCOLAS
1° Edicao do guia disponivel no
REDMEC que contém orientacées e

recomendacées para escolas e
secretarias de educacdo sobre o
planejamento  de  aquisicoes  de
tecnologias.

Fonte: Criado pelas autoras.

Ao longo das ultimas quatro décadas, o Governo Federal do Brasil tem investido em
programas e projetos para a presenca das tecnologias de informag@o e comunicagdo (TICs) nas
escolas publicas. Para atualizacdo desta linha do tempo, foi utilizada como referéncia a linha
produzida no ambito da pesquisa “Divulgacao Cientifica na internet e o ensino de Ciéncias

Humanas na Educacdo Bésica”, coordenada por Viviane Toraci na Fundacio Joaquim Nabuco,
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disponivel em relatorio online’. O marco inicial estd no ano de 1983, com o Projeto Brasileiro
de Informatica na Educacdo (Educom), que visava introduzir computadores nas escolas
publicas do pais, comecando uma fase experimental em 1986 com a instalacdo de
centros-piloto em institui¢des publicas de ensino superior. Em 1987, foi criado o programa
Formar, que ofereceu o primeiro curso de informética na educagdo, capacitando professores e
técnicos das redes publicas de ensino para atuarem nos centros de informatica do Educom. Em
1989, o PRONINFE iniciou com o objetivo de fomentar a criagao de centros, subcentros e
laboratorios de informatica nas escolas, além de capacitar os educadores para o uso das novas
tecnologias. O Proinfo, iniciado em 1997, forneceu computadores, recursos digitais e
conteudos educacionais as escolas, ampliando o acesso a tecnologia. J4 em 2007, o Proinfo é
ampliando com o Proinfo Integrado, o qual tinha como objetivo a capacitacao de técnicos,
gestores e professores. Em 2008, o programa Bolsa Banda Larga foi criado para garantir
internet de qualidade nas escolas, assegurando uma infraestrutura adequada para o uso
pedagogico das TICs. Em 2010, o PROUCA foi uma importante iniciativa voltada a inclusao
digital, distribuindo laptops educacionais para alunos e professores de escolas publicas. Em
2015 foi criada a RED MEC, uma plataforma colaborativa de Recursos Educacionais Digitais
(REDs), voltada principalmente para professores da educagdo béasica, mas também acessivel a
alunos e a comunidade em geral. Em 2017, ¢ lancado o Programa Educa¢ao Conectada, com o
objetivo de promover a universalizagdo do acesso a internet de alta velocidade e incentivar o
uso de tecnologias digitais na Educacdo Basica. Também, em 2017, temos um marco
importante, com a aprovagdo da BNCC, na qual esta a Competéncia n° 5, que inclui o uso
critico, ético e criativo das tecnologias digitais, promovendo a producdo, compartilhamento e
uso responsavel da informagdo no ambiente digital. Em 2019, ¢ lancado o AVAMEC, um
ambiente virtual de aprendizagem que oferece cursos gratuitos online para professores e
escolas de todos os niveis, abrangendo diversas areas do conhecimento. Em 2022, a Resolugdo
CNE/CEB n° 2/2022 trata da inclusdo da Computac¢ao na Educacdo Basica, reconhecendo seu
papel estratégico na formacao cidada e no desenvolvimento do pais. Finalmente, em 2023,
apesar de ndo se tratarem de programas, dois marcos importantes para a educagao digital no
Brasil sdo estabelecidos: a Politica Nacional de Educagdo Digital (PNED), instituida pela Lei
n® 14.533, e a Estratégia Nacional Escolas Conectadas (ENEC). A PNED articula agdes de

diferentes setores para garantir acesso equitativo a educacdo digital, integrando politicas

3 A pesquisa Divulgagdo Cientifica na internet e o ensino de Ciéncias Humanas na Educagio Bésica
disponibilizou seu relatdrio final na forma de um site com linguagem de divulgacao cientifica, disponivel em:
https://cienciashumanaspe.wixsite.com/ticnaescola
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publicas, redes de ensino e instituigdes formadoras. A Estratégia Nacional de Escolas
Conectadas visa universalizar a conectividade pedagogica até 2026, sendo coordenada pelo
governo federal em articulacdo com estados e municipios. E por fim, no atual ano de 2025, A
Resolugdo CNE/CEB n°® 2/2025 define diretrizes sobre o uso pedagodgico de dispositivos
digitais nas escolas e orienta a integragdo da educacdo digital e midiatica ao curriculo da
Educacao Bésica. Neste mesmo ano, ¢ lancado o Guia de Planejamento para Adogdo de
Dispositivos Tecnologicos, que orienta gestores escolares na implementacdo segura e
pedagogica das tecnologias.

Conhecer as politicas publicas voltadas para a educagdo digital ¢ fundamental para
capacitar a sociedade para monitorar sua aplicagdo e efetividade. Aqui constituimos um
segundo marco para esta pesquisa, focando nas estratégias, politicas e programas em vigéncia
de acordo com os desafios identificados. Esse segundo mapeamento ¢ apresentado como um

infografico na Imagem 2.

Imagem 2 - Mapeamento das estratégias, politicas, programas e recursos para alcance da meta do Governo

Federal para garantia da conectividade para fins pedagogicos em todas as escolas até 2026

CONECTIVIDADE PARA FINS PEDAGOGICOS
GOVERNO LULA 2023 - 2026
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O primeiro documento presente na Imagem 2 publicado pelo atual Governo Lula foi a
Politica Nacional de Educagdo Digital (PNED), a qual entrou em vigor em 11 de janeiro de
2023 com a Lei n® 14.533/2023, que define as diretrizes para a Educacao Digital no pais. A
medida atua como uma instancia articuladora para projetos, programas e acdes do governo

voltadas para a Educagdo Digital.

Destacamos que a politica possui os seguintes eixos estruturantes: I) Inclusdo Digital;
IT) A Educacao Digital Escolar; III) Capacitagdo e Especificacao Digital; e IV) Pesquisa e
desenvolvimento (P&D) em Tecnologias da Informacao e Comunicagdo (TICs). Define como
fontes de recursos para financiamento da politica dotagdes orcamentarias da Unido, dos
Estados, do Distrito Federal e dos Municipios; doagdes publicas ou privadas; o Fundo de
Universalizagdao dos Servigos de Telecomunicagdes (FUST), a partir de 1o de janeiro de 2025;
e o Fundo para o Desenvolvimento Tecnoldgico das Telecomunicagdes. Promulgada logo nos
primeiros dias do novo governo, demonstrou a importancia conferida ao tema por esta gestao,
gerando uma sequéncia de projetos, programas e acdes direcionadas aos ambientes formais e

nao formais de educacao.

Como importante norteadora, temos a Estratégia Nacional Escolas Conectadas
(ENEC), lancada em setembro de 2023 e tracada pelo Ministério da Educacdo e Ministério
das Comunicagdes. Ela visa garantir conectividade pedagdgica em todas as escolas publicas
de educagdo basica do Brasil at¢ 2026, além de apoiar a melhoria dos equipamentos nas
escolas, coordenando os recursos do Governo Federal para alcangar os objetivos de: 1.
Garantir que todos os educandos tenham acesso as diferentes formas de tecnologia, com uma
formacdo que lhes permita desenvolver um uso consciente, autdbnomo e socialmente
referenciado; 2. Garantir que os processos de gestdo dos sistemas de ensino e das escolas e
que as praticas pedagogicas desenvolvidas no processo de ensino-aprendizagem possam
ampliar sua qualidade e sua poténcia, através de um uso cada vez mais consistente e
contextualizado de tecnologias digitais. Para isso, serdo realizadas agdes em cinco frentes, de
acordo com os desafios identificados no Quadro 3: acesso a energia elétrica; acesso adequado
a banda larga; servigo de conexdo a internet em velocidade e qualidade adequadas para uso
pedagogico; distribuicdo do sinal da internet dentro da escola (wi-fi) considerando,
principalmente, os ambientes pedagdgicos como salas de aula e laboratdrios; disponibilidade

de dispositivos para acesso a internet e uso pedagdgico.
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Sob coordenac¢do do Ministério da Educagdo, foi composto o Comité Executivo da
Estratégia Nacional de Escolas Conectadas, incluindo: Ministério da Educagdo, Ministério das
Comunicagdes, Casa Civil da Presidéncia da Republica, Ministério da Ciéncia, Tecnologia e
Inovagdo, Ministério de Minas e Energia, Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacao -
FNDE, Agéncia Nacional de Telecomunicacdes (Anatel), Banco Nacional de
Desenvolvimento Econdémico e Social (BNDES), Rede Nacional de Ensino e Pesquisa (RNP),

Telecomunicagdes Brasileiras S.A. (Telebras).

Entre as fontes de recursos definidas, apresentamos o Fundo de Universalizagdo de
Servigcos de Telecomunicagdes (FUST), instituido pela Lei n® 9.998/2000. O FUST tem como
objetivos promover a ampliacdo, o uso e o aprimoramento da qualidade das redes e servigos
de telecomunicagdes, reduzir desigualdades regionais e incentivar novas tecnologias para o
desenvolvimento econdmico e social. Seus recursos sdo destinados a empresas de
telecomunicagdes e entidades publicas ou privadas que estejam alinhadas aos objetivos dos
projetos. Como definido pela Politica Nacional de Educa¢do Digital, a partir de 1° de janeiro
de 2025, poderdao ser utilizados recursos do FUST em projetos que contribuam para o

atingimento de suas metas.

Somando esforgos de forma mais abrangente para toda a populacao brasileira - € ndo
somente os estudantes da Educacao Basica - temos como importante documento a Estratégia
Brasileira de Educac¢do Midiatica, produzida pela Coordenacao-Geral de Educagao Mididtica,
integrante do Departamento de Direitos na Rede e Educa¢do Mididtica - Secretaria de
Politicas Digitais - Secretaria de Comunicagdo Social da Presidéncia da Republica, publicada
em outubro de 2023. Tem o papel de “promover o desenvolvimento de competéncias em
criangas, adolescentes, adultos e pessoas idosas para compreensdo, analise, engajamento e
producdo critica na experiéncia com diferentes canais de midia digital e da informacao de
forma criativa, saudavel, consciente e¢ cidada” (BRASIL, 2023). O monitoramento da
estratégia indica a realizacao de sua revisdao em 2025. Entre seus objetivos, inclui “qualificar
profissionais da educagdo e multiplicadores para a educagao midiatica, promovendo sua
formagdo e qualificacdo continuada e ofertando recursos e conteudos pedagdgicos adequados
aos diferentes publicos e as diversas habilidades e competéncias a serem desenvolvidas”

(BRASIL, 2023).

Com base no entendimento e mapeamento desses elementos, a pesquisa, na sua

seguinte etapa, serd direcionada para a andlise dos documentos produzidos no atual governo,
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de modo a identificar as responsabilidades pela conectividade para fins pedagdgicos na
Educagao Basica, buscando evidenciar para as comunidades escolares o papel do Estado na
promocao da Educagdo Digital. E a partir dessa andlise, sera desenvolvido um protétipo de
recurso didatico multimodal, utilizando a linguagem cinematografica, com o intuito de
facilitar a compreensao sobre o funcionamento das iniciativas publicas federais voltadas para

a Educacao Digital.
DESAFIOS E OPORTUNIDADES

A presente pesquisa buscou compreender os caminhos trilhados pelas politicas
publicas federais voltadas a Educagdo Digital no Brasil, especialmente no que diz respeito a
garantia de conectividade para fins pedagdgicos nas escolas publicas. Ao tragar uma linha do
tempo dos principais programas e iniciativas desde 1983 até 2023, bem como mapear os
documentos estratégicos do atual governo (2023-2026), tornou-se evidente que, apesar dos

avancos institucionais, os desafios estruturais ainda persistem.

A auséncia de infraestrutura adequada, como acesso confidvel a internet de alta
velocidade, rede wi-fi nas salas de aula e disponibilidade de dispositivos, segue sendo uma
barreira concreta para a efetivagdo da cidadania digital e do letramento digital dos estudantes
brasileiros. Soma-se a isso a sobrecarga atribuida aos docentes, que muitas vezes ndo contam
com formagao ou condigdes minimas de trabalho para aplicar as competéncias previstas nos

marcos legais e curriculares.

A promulgacdo da Politica Nacional de Educacao Digital (PNED) e a formulacao da
Estratégia Nacional Escolas Conectadas (ENEC) demonstram um esfor¢o importante do
governo federal para enfrentar esses entraves para garantir o direito & Educagdo Digital. No
entanto, sua efetividade dependera da articulagao dos entes federados, da destinagcdo adequada

de recursos e da escuta ativa das comunidades escolares.
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