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RESUMO

Este artigo tem por objetivo analisar as potencialidades e limitacdes sobre o uso de
Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (TICs) no ambiente escolar e como a Inteligéncia
Artificial pode auxiliar no ensino-aprendizagem. Pesquisadores como Sales (2013) e Brum;
Sauma (2025) abordam uma tematica entre a relacdo dos jovens com as tecnologias na
escola, fazendo uma proposta de Curriculo Ciborgue. Essa relacéo da juventude e a maquina
esta tdo presente no cotidiano desses jovens, que € dificil desassociar esse elo. Assim,
analisaremos a partir do contexto escolar, com base em pesquisa bibliogréafica, o uso de
Inteligéncia Artificial como uma ferramenta de aplicacdo de Metodologias Ativas. Entendemos
gue o Brasil como um pais continental, ndo consegue fornecer um acesso igualitario de
tecnologias para todos os estudantes, entretanto, compreendemos que Seu uso possui
qualidades e defeitos, mas considerando o avanco tecnoldgico, surge a necessidade de
analisar a relacdo entre a juventude, a escola e as tecnologias.

Palavras-chave: Tecnologia da Informagdo e Comunicagdo, Metodologias Ativas,
Inteligéncia Artificial.

INTRODUCAO

Este artigo tem por objetivo analisar as potencialidades e limitagbes sobre o
uso de Tecnologias de Informacg&o e Comunicacao (TICs) no ambiente escolar e como
a Inteligéncia Artificial pode auxiliar no ensino-aprendizagem. Pesquisadores como
Shirlei Salles (2013) abordam uma tematica sobre a relacdo dos jovens com as
tecnologias na escola, fazendo uma proposta de Curriculo Ciborgue. Essa relacédo da
juventude e a maquina esta tdo presente no cotidiano desses jovens, que € dificil
desassociar essa relacdo. Através de documentos oficiais utilizados nas escolas,
como por exemplo os Livros Didaticos, abordam temas relacionados a tecnologia que
podem ser trabalhadas pelo professor na sala de aula, mas apesar de ser uma
tematica de interesse dos jovens, a falta de investimento publico e de acesso a
internet, demonstra a desigualdade social que enfrentamos no pais, onde muitos

lugares ainda ndo possuem circulagéo de internet, com isso, uma parcela dos nossos
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jovens s6 conhecem a tecnologia no papel, e ndo a partir das telas de smartphone ou

televisdo, demonstrando uma realidade infeliz do pais.

O contexto escolar tende a ser um espago em que 0s jovens nédo podem utilizar
seus dispositivos eletronicos durante a aula, por motivos como, desatencdo no
conteudo didatico, dispersdo dos alunos, impaciéncia com os materiais didaticos que
nao estdo nos moldes digitais, como os conteudos rapidos e com pouca ou nenhuma
informacao. Além disso, a proposta da lei n°® 15.100 aprovada pelo governo em 2025,
versa sobre a proibicdo do uso de celulares por alunos em ambiente escolar,
produzindo assim mais um problema perante a relacdo aluno-celular-escola. Pois 0s
alunos desejam estar ativos no ciberespaco em todos os momentos, o que demonstra
um problema social vivido pela juventude: a falta de interag&o social fora das telas.
Atualmente, grande parte da comunicacgéo dos jovens ocorre através do celular que

(...) embora cbmoda, ndo substitui a riqueza das interacdes face a face, que
envolvem expressdes faciais, gestos e tom de voz. Os jovens podem se
tornar mais introvertidos, ansiosos ou até mesmo desenvolver uma fobia
social, uma vez que a exposicdo constante ao mundo digital os afasta da

pratica de habilidades sociais essenciais, como empatia, escuta ativa e
resolugdo de conflitos. (ALCARAZ, 2025)

Nesse sentido, a atuagéo do professor em sala de aula como um promovedor
de atividades que busquem a interac&o dos jovens entre eles e o professor, se mostra
cada vez mais necessarias, mesmo que se utilize ferramentas tecnol6gicas para
conseguir a atencao dos alunos, é importante trabalhar as habilidades sociais desses

jovens hiperconectados.

Com base nos pontos apresentados acima, tracaremos um paralelo entre as
potencialidades e limitacées do uso das TICs e ferramentas de Inteligéncia Artificial
no ambiente escolar, para entender como professores e educadores poderéo utilizar
as tecnologias a favor da educacao, estabelecendo o uso critico dessas ferramentas

digitais.

Dessa forma, buscamos responder a seguinte questdo: como a
escola, professores e educadores possam se preparar para atender jovens cada vez
mais conectados no contexto escolar? Para isso, analisaremos as possibilidades de

usar as Tecnologias da Informacéo e Comunicacao nas aulas de Ciéncias Sociais.
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METODOLOGIA

Metodologicamente, o trabalho se baseou em pesquisa bibliografica e
documental, com énfase em estudos sobre o uso de Tecnologias de Informacé&o e
Comunicagéao (Castells, 1999; Carneiro e Oliveira, 2021), ao propor sobre Juventude
Ciborgue, utilizamos o conceito trabalhado por (Sales, 2013; Brum e Sauma, 2025),
Metodologias Ativas (Moreira, 2018; Bacich e Moran, 2017) e por fim, abordamos a
tematica de Inteligéncia Artificial na perspectiva de (Azambuja; Silva, 2024). Com

base nestes autores, construiremos nossa pesquisa.

EDUCACAO PARA O PENSAMENTO CRITICO EM TEMPOS DE FAKE NEWS

Com o avanco das tecnologias e, consequentemente a disseminacéo das redes
sociais, comecamos a Vvisualizar o mundo através das telas dos smartphones e ndo
mais exclusivamente da televiséo. Isso abriu fronteiras para didlogos com as pessoas
gue moram longe, possibilidades de conhecer novas culturas e uma série de
oportunidades digitais, entretanto, ao fixar o olhar na atualidade, percebemos o quanto
estamos, enquanto sociedade, atrasados no que tange a educa¢do midiatica, tendo
em vista o numero de fake news gque invadiram as redes sociais.

Apos a criacdo e difusdo das Inteligéncias Artificiais Generativas, que sao
capazes de criar contelldos com base no que esta disponivel no ciberespaco (Lévy,
1999) estamos cada vez mais suscetiveis a ndo conseguir distinguir o que é verdade

e 0 que é mentira. Com isso, ocorre uma cobranca em relacdo a educacgao que

(...) deve preparar cidadaos para lidar com efeitos nocivos das tecnologias.
Diante das ameacas de distorcdo intelectual e ma influéncia, tal
abordagem prevé uma perspectiva de letramento ou alfabetizagéo, associada
ao “analfabetismo tecnoldgico”; em outros termos, devemos educar a
sociedade para superar a inabilidade para os usos das midias. As
abordagens de letramento, em diversos niveis, buscam “empoderar” para o
uso criativo e responsavel das tecnologias. A educacdo midiatica, nesse
caso, sob os axiomas da literacia digital como “competéncia obrigatéria do
século 217, esta debrugada em criar estratégias para o uso perspicaz das
redes sociais na internet, aplicativos e softwares necessarios a vida
profissional. (...) a educacdo deve preparar o0s jovens para distinguir
"verdades" e "mentiras”, "fatos" e "opinides". (CALIXTO, 2025, p. 144)

O destaque do autor em ter um “letramento digital” se faz cada vez mais
necessario diante do cenario atual, visto que as ferramentas de Inteligéncia Artificias

estdo cada vez mais precisas ao desenvolver os conteudos solicitados.
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O problema que vemos hoje é que fomos naturalmente nos acostumando com
as infinitas possibilidades em rede, sem pensar nos impactos negativos do uso
desenfreado das tecnologias no cotidiano.

Quando trabalhamos Juventude Ciborgue neste artigo, compreendemos que
S&0 jovens que possuem sua vivéncia inerente com os dispositivos tecnologicos, como
0S smartphones, sdo como uma extensdo do proprio corpo para essa juventude
hiperconectada.

Ao pensar essa juventude hiperconectada apresenta algumas questdes: o
ambiente escolar ser um local onde o celular é proibido; exposicdo a conteudos
rapidos e esvaziados de conteudo; desinformacéo; dentre outros fatores. Ao observar
isso e levar para o contexto escolar é desafiador para o professor, que além do pouco
tempo de aula, deve competir com essas condi¢cdes. Nesse cenario, 0 uso de
Metodologias Ativas e de ferramentas digitais, como programas de Inteligéncia
Artificiais se faz cada vez mais necessarios, tendo em vista que uma sala de aula mais
atrativa, € possivel obter a atencéo dos alunos. Assim, é possivel trabalhar teméticas
sociais e atuais, buscando que os jovens exercam o pensamento critico embasados

nas teorias das Ciéncias Sociais.

Em tempos de desinformacao, fake news e desigualdades tecnoldgicas, formar
sujeitos criticos frente as tecnologias € uma tarefa urgente que os professores de

Ciéncias Socias/Sociologia deveréo trabalhar com a juventude.

ENTRE TELAS E CONFINAMENTOS: O IMPACTO DA PANDEMIA NA RELACAO
DOS JOVENS COM O MUNDO VIRTUAL

Ao observar o campo educacional brasileiro, podemos observar diversas
barreiras, tais como: falta de investimento publico, falta de acesso as tecnologias
digitais, a demarcacao geografica e os impactos disso na vida dos estudantes, dentre
outros fatores. Nesse cenario, recorremos ao cientista social Janderson Alves Sauma
(2021), que observou, através de uma ciberetnografia, a relagdo entre os jovens e a
tecnologia em uma pequena cidade de Ervalia, Minas Gerais. Em sua pesquisa,
Sauma (2021) observou que os jovens daquela regido utilizavam a internet para
construir suas relagdes sociais, pois, 0s ambientes sociais ndo eram de utilizagéo dos

jovens. Assim, a internet entra nesta relacdo como sendo um novo espaco para a
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construcdo de relacdes. Estas relacbes aumentam principalmente em um periodo

pandémico, como destacado pelo autor.

O ciberespago como um espaco para construgcédo social se intensifica com o
uso das redes sociais, principalmente pela juventude, que vé nesse espaco a
possibilidade de interagir e agir como deseja. Na internet é possivel adotar uma versao
digital de si, podendo ser ou néo, parecida com a realidade. Assim, 0s jovens se
organizam em formas de comunidade, onde trocam informagdes, conversam, criam
memes sobre o cotidiano, dentre outras possibilidades. No entanto, o que antes era

um espaco para diversao, se tornou um lugar para estudar.

A pandemia de Covid-19 foi um momento em que as escolas e universidades
precisaram se adaptar para educar remotamente. Antes, o celular, que era um
dispositivo voltado majoritariamente para comunicacao e divertimento, ocupou um
espaco mais importante: o de mediar a educacéao. A tela se tornou o ambiente escolar
durante o isolamento, e isso trouxe pontos positivos, como integracdo dos
professores, alunos e a tecnologia, disposicdo de atividades digitais, entre outros.
Entretanto, o modelo educacional totalmente digital mostrou um dado preocupante, a
falta de acesso a internet para 5,9 milhdes de domicilios no Brasil (Nery, 2023). Este
dado do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) demonstra a falta de
estrutura do pais ao pensar um ensino digital para todos. Principalmente ao observar
que 0 acesso aos dispositivos tecnolégicos nao esta disponivel para todos, como foi
0 caso de alunos que precisam utilizar o celular dos pais para assistir as aulas durante

a pandemia.

Outro fator que pode ser observado durante a pandemia foi sobre a falta de
investimento na capacitacdo em Educacao Midiatica para professores e caréncia na
disponibilidade de equipamentos tecnolégicos nas escolas, reforcando a
desigualdade digital no pais. Com o avan¢o das tecnologias, em especial da
Inteligéncia Artificial, € necessario que haja um esfor¢o governamental para capacitar
os professores para lidar com a juventude ciborgue, pois as grandes corporacdes que
possuem interesses para com a educacdo, promovem cursos voltados para

professores, como € o caso da Fundacdo Ital em parceria com o Instituto de

Tecnologia e Sociedade (ITS), que apesar de parecer positivo, demonstra como o
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acesso a educacao tecnoldgica esta ligado a grandes corporacdes que nao se

preocupam em defender a educacao publica.

Apesar das falhas apontadas, acreditamos que o campo de educacional e o
ensino de Ciéncias Sociais ao usar as TICs e ferramentas tecnoldgicas no auxilio de
ensino-aprendizagem tendem a ter sucesso nas aulas, despertando o interesse dos
alunos no contetdo. Negar o uso das tecnologias quando disponiveis é um retrocesso
social, principalmente ao observar o crescente uso de dispositivos digitais por parte
dos alunos. Assim, observamos de forma positiva as iniciativas propostas por
universidades que promovem cursos de especializacdo em Midias Digitais, como é o
caso da Universidade Federal de Juiz de Fora. Essas iniciativas oriundas das esferas
publicas e federais, promovem o aprimoramento dos professores, que podem utilizar
as metodologias aprendidas em suas aulas, proporcionando um ensino mais atrativo

para a juventude.

(RE)PENSANDO O APRENDER: A IA COMO ESTRATEGIA NO AMBIENTE
EDUCACIONAL

Pretendemos estabelecer como a Inteligéncia Artificial acaba por ser uma nova
ferramenta que facilita e dificulta ao mesmo tempo o trabalho educacional. Facilita ao
ser utilizado como ferramenta em comunhdo com Metodologias Ativas que tem um
teor para com as Tecnologias de Informacdao e Comunicacao (TIC’s). A Inteligéncia
Artificial ndo pode ser vista como uma Metodologia Ativa em si, j& que ela ndo se
apresenta como um método de ensino, mas sim como ferramenta em que o professor
a modifica para ser didatica. Neste mesmo sentido, dificulta o trabalho educacional ao
ser necessario um aprendizado de fungdes para poder utilizar a ferramenta, além de
dificuldades ja apresentadas de por falta de equipamentos a escola pode néo poder

utilizar esta ferramenta em seu ambiente.

Apesar da teia de criticas estabelecidas neste trabalho em relacdo aos
problemas de falta da tecnologia nos espacos educacionais brasileiros, acreditamos
gue a Inteligéncia Artificial pode e deve ser utilizada como uma ferramenta que auxilie
0 ensino-aprendizagem, destacando a importancia do professor, o qual deve ser o

responsavel na mediacdo dos jovens com a maquina.
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Com base nisso, elencaremos algumas possibilidades em que o professor de
Ciéncias Sociais/Sociologia pode utilizar em sala de aula:

Para o primeiro exemplo, escolher um programa de Inteligéncia Atrtificial
Generativa (Gemini, ChatGPT, Canva, Copilot, entre outros) que sé&o capazes de criar
foto e/ou video e solicitar que a turma produza os comandos com 0s temas
trabalhados na disciplina, apos isso, enviar o prompt (texto criado para a maquina
gerar o conteudo solicitado) para a IA e debater com a turma sobre o que a Inteligéncia
Artificial desenvolveu e trabalhar conceitos das Ciéncias Sociais nos contextos
apresentados nas imagens e/ou videos.

A segunda possibilidade € propor um juri simulado onde a Inteligéncia Atrtificial
esta sendo acusada de cometer racismo através de imagens geradas pela ferramenta.
O professor divide a turma entre acusacédo, defesa e juri, que deveram trabalhar os
conceitos de estratificacdo social, senso comum, cultura, e demais temas
relacionados a disciplina de Sociologia.

Outra opc¢do é dividir a turma em grupos e definir eixos tematicos sobre os
temas trabalhados na disciplina. Os alunos deveram desenvolver perguntas de cunho
social para alguma ferramenta de Inteligéncia Artificial e observar se ela apresenta
algum viés ideoldgico estabelecido ou tenta se eximir de responder.

Por fim, € possivel relacionar os conceitos de Marx, Durkheim e Weber em uma
roda de conversa ao pensar sobre como a Inteligéncia Artificial pode impactar
negativamente a relagdo de trabalho e financeira dos trabalhadores.

Com base nesses modelos, é possivel que o professor instigue a participacao
dos alunos e consiga propor reflexdes criticas em relacdo ao uso das Inteligéncias
Artificiais no cotidiano. Nos cenarios em que a escola possui acesso a internet, é
possivel pensar e propor atividades que envolva a interface midiatica da IA, mas se
nao dispor de internet, é possivel sugerir demais atividades que promovam a

participacéo ativa dos alunos.

CONCLUSAO

Este trabalho manifesta-se como uma defesa de uma formacéo complementar,
principalmente tecnoldgica para os professores de Ensino de Sociologia. A formacgéo

constante € necessaria pelo fato de que € por elas que o professor acaba por

apreender melhor as novas ferramentas existentes. Desse modo, concluimos que a




= DE ENSINO DE SOCIOLOGIA
NA EDUCAGAO BASICA

=
i QI = ) ENCONTRO NACIONAL 4 ‘

producado de formacao para profissionais do campo do Ensino de Sociologia torna-se
cada vez mais necessaria, pois estas ferramentas vao continuar surgindo e os alunos

irdo utilizar estes materiais.

Desta forma, a conjuncdo de Metodologia Ativas e Inteligéncia Artificial é
plausivel e necessaria para o campo do Ensino de Sociologia. Compreendendo todas
as funcdes que os programas de Inteligéncia Artificial possuem para o professor,
nossa defesa esta na formagéo complementar. E com a formac&o complementar que
ocorre a preparacao do professor para atuagdo com os alunos ciborgues (Sales, 2013;
Brum; Sauma, 2025). Pensar um Curriculo Ciborgue perpassa também pela formacéo
do proprio professor, que muitas das vezes ndo consegue se atualizar em relacéo as
novas tecnologias devido a carga horaria e alta demanda de trabalhos em sala de aula
e os extraclasses. Portanto, a Inteligéncia Atrtificial, vista como uma ferramenta, auxilia
na producao de aulas e outros trabalhos que devem ser desenvolvidos pelo professor,
gue conseguird propor novas atividades e engajar suas turmas na disciplina,
buscando alinhar os conceitos das Ciéncias Sociais e 0 uso critico de ferramentas
digitais e de Inteligéncia Artificial.

Assim, entendemos que a Inteligéncia Artificial em si ndo tem a forca de roubar
a vaga do professor, mas, sendo bem utilizada, ela tem a capacidade de produzir
aulas cada vez mais estruturadas e que busquem promover o uso critico da IA pelos
jovens, que ja utilizam as Tecnologias de Comunicacdo e Informacdo e demais
ferramentas de Inteligéncia Artificial no dia a dia com naturalidade. Por isso se faz
necessario entender e se possivel utilizar as ferramentas de Inteligéncia Atrtificial no
ambiente escolar, para demonstrar 0 uso seguro e critico para a juventude que esta

no periodo de aprendizagem.

Por isso, reforcamos que o campo educacional ao utilizar as tecnologias digitais
ainda apresenta uma resisténcia e falhas ao observar a falta de acesso a internet e/ou
dispositivos tecnolégicos para uma parcela da populacdo, todavia, observando o
avanco tecnologico, é importante que quando se tem acesso a essas tecnologias, que
seja utilizado para trabalhar a educacao tecnologica para essa juventude conectada e

interessada nas dinamicas digitais.
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Todavia, é inegavel a continuacao de novas pesquisas que versem sobre o uso
da tecnologia pelos jovens na escola, principalmente pesquisas in loco, para observar
a relacdo da juventude ciborgue e a tecnologia no ambiente escolar. Assim, sera
possivel observar 0 uso ou a negativa as alternativas digitais por parte dos professores
nas disciplinas, assim, as pesquisas educacionais que versam sobre TIC’s e educacao
midiatica terdo novas perspectivas de analise que enriqgueceram o campo educacional

e de pesquisa.
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