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1.INTRODUCAO 4. CONCLUSAO

No presente trabalho apresentamos a experiéncia dos Concluimos que, o Polo Olimpico atua como uma
primeiros dez meses do Polo Olimpico de Sociologia, chave, permitindo a atuagéo da sociologia dentro
coordenado pelo Professor Pedro Cassiano, do Colégio do leque das olimpiadas brasileiras. Com formas

Pedro Il (CP2). O Projeto intitulado “Polo Olimpico” é recente
e nao acumula muitas referéncias sobre organizacdo e

funcionamento, sendo assim, precisamos construir do zero o i st tli do i
que viria a ser o Polo Olimpico, desde seus objetivos e como protagonistas, ulilizando Jogos que permiiem

metodologias as acdes realizadas. o desabrochar da imaginacao dos jovens enquanto

O projeto foi resultado do edital proposto pela Secretaria de tambem refletem sobre os espacos sociais em que

Educacao Profissional e Tecnoldgica (SETEC) que compdem vivem.
o Ministério da Educacdo (MEC). O Polo Olimpico tem
orquestrado atividades, desde entao, com o objetivo de
estimular o estudo e pratica da sociologia, organizando
oficinas e a olimpiada nacional de sociologia.

2. MATERIAIS E METODOS

O objetivo do Polo é divulgar as Olimpiadas do
conhecimento na area de Ciéncias Humanas, principalmente
a de Historia e de Sociologia. Para isso, realizamos diversas
atividades como oficinas, e torneios dos quais fazem parte o
copa polo e as mini olimpiadas de sociologia. Paralelamente -
consideramos importante também a possibilidade de Oficina no IV Circuito Decolonial do Colégio Pedro Il - Realengo (08/05/2025)
familiarizar os jovens estudantes com temas, teorias e
conceitos socioldgicos.

Para atingir tais objetivos o0 método utilizado foi a realizacao

de inumeras oficinas (internas e externas) e torneios. Tais
atividades priorizaram o uso de jogos didaticos de forma que
o estudante possa se entreter enquanto aprende de forma
pratica e dinamica sobre teorias da sociologia e conhecer
novas formas de ver o mundo. Contribuindo para o seu
aprendizado escolar e a sua formacao pessoal.

criativas de pensar atividades olimpicas, e ainda
abrindo espaco para a atuacao dos estudantes

Pedro Il - Humaita ()

3. RESULTADOS E DISCUSSAO fonte: Acervo do Polo Olimpico de

Em parceria com as atividades desenvolvidas pelo  Sociologia
Polo, os bolsistas Ricardo Cavalcanti e Luiz Felipe
Benevides, atuaram no projeto de extensido “Sociologia em
Jogo”, coordenado pela professora Marcela Serrano, no
CEFET-RJ. Contribuiram com o desenvolvimento da versao
virtual do jogo Politik, originalmente criado no formato de
um jogo de tabuleiro. No novo formato, o mesmo podera
ser jogado on-line.

Apesar das dificuldades, com relagdo ao alcance aos
estudantes do ensino regular, como o préprio engajamento
dos estudantes em atividades fora do horario de aula, além
da pouca familiaridade destes alunos com olimpiadas
diferentes das tradicionais, geralmente voltadas para as
ciéncias de exatas como a Olimpiada Brasileira de
Matematica das Escolas Publicas (OBMEP), o Polo
Olimpico tem obtido sucesso em encontrar alunos
interessados em organizar grupos para participar das
atividades.

Oficina do jogo politik no CEFET-RJ Campus maracana
fonte: Acervo do sociologia em jogo




