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INTRODUCAO

O mundo atual estd em constante transformacao, e vem passando por um processo de
Revolucao Técnico-Cientifico-Informacional, que também podemos chamar de Terceira
Revolugdo Industrial. A tecnologia traz consigo inumeras possibilidades de novos
ferramentas e produtos que tendem a facilitar e dinamizar a vida do individuo, como TV’s,
celulares, computadores, softwares, aplicativos, videogames. E sobre a revolugdo industrial,
Peixoto (2013, p.3) afirma:

A Revolugdo Industrial consistiu em um conjunto de mudangas tecnolégicas com
profundo impacto no processo produtivo em nivel econdomico e social. Iniciada na
Inglaterra em meados do século XVIII. Pode-se afirmar que este fato ¢ um divisor
de aguas na historia.

No presente estudo trataremos de como a esfera educacional recebe e lida com as
novas tecnologias advindas da terceira revolucdo industrial, e também os novos alunos,
denominados por Veen & Vraking (2009) como “Homo Zappiens”. De acordo com Petarnella
(2010, p.175) “Educar criancas que se desenvolvem em uma sociedade alicercada nessas
novas tecnologias se torna uma tarefa tdo dificil quanto arriscada, uma vez que essas
enfrentam dificuldades em se ajustar ao sistema educacional atual, dadas suas intimas relagdes
com a tecnologia.”

Esses alunos recebem centenas de informacgdes a todo tempo, ¢ desenvolveram seu
jeito proprio de filtrar, manipular e lidar com essa quantidade de informagdes a todo instante.
Com isso, podemos perceber que os “novos alunos”, tém um jeito diferente de receber
conhecimento, e agora falam uma linguagem completamente diferente do método tradicional
de ensino, este, aplicado em muitas escolas do mundo inteiro, por muitos € muitos anos.
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Na era da informagdo, comportamentos, praticas, informacdes e saberes se alteram
com extrema velocidade. Um saber ampliado e mutante caracteriza o estagio do
conhecimento na atualidade. Essas alteracdes refletem-se sobre as tradicionais
formas de ensinar e aprender possibilitadas pela atualidade tecnoldgica. Abrir-se
para novas educagdes, resultantes de mudangas estruturais de ensinar e aprender
possibilitadas pela atualidade tecnoldgica, ¢ o desafio a ser assumido por toda
sociedade (KENSKI, 2012, p.41).

E necesséario que os gestores, professores e a escola como um todo, comecem a ter
essa concepgdo presente em seus pensamentos e planejamentos, € preciso que haja a
flexibilidade e a maturidade de entender quando ¢ hora de mudar, para que, a linguagem
escolar se adeque as novas habilidades, capacidades e perspectivas dos “novos alunos”, para
que assim, eles estejam devidamente preparados para sua vida pessoal e profissional. De
acordo com Cadernos PDE (2014), ¢ de suma importdncia que o professor tenha um
conhecimento sobre o recurso utilizado para que, assim, possa se apropriar de suas
possibilidade e limitagdes, bem como entender suas possiveis contribui¢des para a constru¢ao
do processo de ensino-aprendizagem.

Diante deste contexto, o objetivo desse estudo ¢ conscientizar toda a comunidade
escolar que ndo ¢ apenas o mundo exterior a escola que estd em constante mudanca e
transformagdo, a escola necessita acompanhar o ritmo de tais mudancas para que haja o
progresso continuo.

Consideramos de fundamental importancia o estudo da aprendizagem relacionando-a
com as novas tecnologias, pois isto ¢ consequéncia do que vird daqui por diante, ¢
consequéncia do que espera o nosso publico (alunos), em todas as escolas por onde
passarmos. E a revolugéo tecnologica que adentra ao cotidiano da escola.

METODOLOGIA

Para que fosse possivel a realizacdo desse estudo, inicialmente foi realizada uma
pesquisa bibliografica. De acordo com Boccato (2006), a pesquisa bibliografica, trata-se de
um método que busca a resolucdo de uma situacdo por meio de referenciais teoricos ja
existentes e publicados, buscando o respaldo cientifico para a discussdo do assunto.
Entretanto, a pesquisa bibliografica deve ser bem organizada e estruturada, desde a coleta de
dados e informagdes, até a construcao do artigo e sua forma que serd apresentada.

Antes de iniciar qualquer trabalho de pesquisa bibliografica, Volpato (2000) aconselha
a ter um tema bem definido. A proxima etapa a ser realizada para a estruturagao do seu estudo
¢ coletar dados, em fontes primarias, secundarias e tercidrias, por exemplo, em livros, teses,
artigos publicados em revistas, artigos de congressos, entre outros. Apos a identificagdo das
principais fontes onde ocorrerd a pesquisa bibliografica, € preciso também orientar-se quanto
aos principais autores que deseja realizar tal pesquisa. No presente estudo, utilizamos
exemplos de autores como, Marc Prensky, Paulo Freire, Wim Veen & Ben Vrakking, entre
outros.

Apos todas essas etapas, foi realizada uma sele¢do das informagdes e posteriormente
uma leitura minunciosa da mesma, para que em seguida, apds todos os pontos citados
anteriormente, fosse desenvolvido o estudo.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

A maioria das pessoas nascidas no século passado pode recordar-se com clareza de
como era a educagdo escolar naquela ocasido. Alguns elementos basicos que podemos
destacar como sendo caracteristicos da época, eram, por exemplo, o classico quadro negro,
que sempre estava acompanhado da caixinha de giz e do apagador. E era nesse mesmo quadro
que a professora copiava uma infinidade de informagdes que ao escrever, o aluno deveria
também memorizar. Também ¢ possivel recordar das cadeiras enfileiradas, do professor
sempre respeitado e jamais questionado. “A crianga deve, portanto, aceitar as regras, entrar no
jogo. Nesse jogo dar a resposta certa, no mais das vezes, confunde-se com dar qualquer
resposta, desde que seja a que o professor quer...” (Freire, 1996, p.54).

O aluno, por sua vez, com olhos atentos a explicacdo da professora, captando o
maximo de informagdes possiveis, sempre na companhia do seu livro didatico, tais
informacgdes colhidas, posteriormente seriam passadas para as respostas das atividades de
fixagdo. Porém, o aluno que era um pouco mais inquieto, era considerado o aluno que
bagunca, e que consequentemente, teria um baixo rendimento em suas notas.

Em linhas gerais, podemos afirmar que essas sd3o apenas algumas das muitas
caracteristicas que tinham a maioria das escolas do século passado, com um ensino
tradicionalista muito forte, o professor seria o detentor e transmissor de todo o conhecimento,
sendo o aluno apenas o mero ouvinte, suas notas dependem de toda sua capacidade de guardar
e memorizar o conhecimento, que ¢ medido através de avaliagdes escritas, na maioria das
vezes.

No método tradicional de ensino, o professor ¢ o sujeito ativo no processo de
aprendizagem, onde, o mesmo ¢ o responsavel pela organizagdo, planejamento, escolha do
contetido de transmissdo do conhecimento, ndo cabendo ao aluno ser parte do processo. De
acordo com Paulo Freire (1996), podemos chamar de concepc¢ao bancaria de ensino, aquela
que sdo feitos depositos de conhecimentos, onde, uma vez depositado, € arquivado pelo aluno,
sem o mesmo ter a oportunidade de desenvolver uma capacidade critica e reflexiva a respeito
do mesmo.

O professor que insiste no método de “depositos de conhecimentos” impede que seus
alunos tornem-se seres independentes, que consigam pensar por si mesmo, refletir e criticar
sobre tudo que lhes ¢ passado, € ndo apenas receber e anexar em suas cabegas, como se
fossem maquinas. O desenvolvimento de alunos auténomos e independentes ¢ de suma
importancia para a libertacao e transformag¢dao do mundo em que vivem, ¢ ainda, para que os
alunos tornem-se adultos motivados, criativos, sonhadores e capazes de lutar por estes sonhos.
Acerca disso, D’ Ambrosio discorre:

Estamos entrando na era do que se costuma chamar a “sociedade do conhecimento”.
A escola ndo se justifica pela apresentacdo de conhecimento obsoleto e ultrapassado
e muitas vezes morto, sobretudo, ao se falar em ciéncias e tecnologia. Sera essencial
para a escola estimular a aquisi¢do, a organizagdo, a gera¢do ¢ a difusdo do
conhecimento vivo, integrado nos valores e expectativas da sociedade. Isso sera
impossivel de se atingir sem a ampla utilizagdo de tecnologia na educagdo.
Informatica e comunicacdes dominardo a tecnologia educativa do futuro
(D’AMBROSIO, 1996, p.80).

Relacionando o método tradicional de ensino com as novas tecnologias educacionais,

podemos afirmar que, a maioria dos autores refere-se a “Geragdo Z”, abrangendo aqueles
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individuos nascidos entre os anos de 1990 e 2010. E uma geragdo nascida imersa a tecnologia,
seu primeiro contato com o mundo sendo registrado pelas cameras dos smarthphones, e sobre
isso Pucci (2003) debate que a tecnologia ¢ algo presente na vida das pessoas em todo e
qualquer ambiente, condicionando o modo de agir, pensar e se relacionar com as pessoas. Na
medida em que o tempo passa, essa crianga tornar-se mais envolvida com o a tecnologia e ¢
algo extremamente comum na sociedade atual.

De acordo com Veen & Vraking (2009), a geragdo de hoje cresceu utilizando os mais
variados recursos tecnologicos, portanto, tal geracao aprendeu a lidar com o fluxo gigante de
informagdes, bem como comunicar-se e colaborarem em rede, mediante as suas necessidades.
Veen & Vraking, ainda classificam os alunos do século XXI como “Homo Zappiens”, e sobre
eles, discorre:

O Homo Zappiens ¢ um processador ativo de informagdes, resolve problemas de
maneira muito habil, usando estratégias de jogo, e sabe se comunicar muito bem.
Sua relagdo com a escola mudou profundamente, ja que as criangas € 0s
adolescentes Homo zappiens consideram a escola apenas um dos pontos de
interesse em suas vidas (VEEN & VRAKING, 2009, p.12).

Entdo, podemos notar que o “boom” tecndlogico trouxe consigo alunos que se
relacionam com os outros de forma diferente, ¢ também que aprendem de forma diferente.
Imergir no mundo virtual implica dizer o acesso as centenas de informagdes que nele existem,
como consequencia, os alunos tornam-se muito mais distraidos e hiperativos, manter a
concentragdo em uma aula considerada tradicional ¢ um desafio tremendo.

A habilidade criativa e estratégica desenvolvida por meio do brincar e do jogar, torna o
aluno infinitamente mais evoluido do que um método em que o conhecimento ¢ depositado
para fim de ser arquivado.

E importante que ao escolher sua profissdo, o professor também esteja ciente das
consequencias que virdo com esta escolha, consequencias estas que dizem respeito ao seu
papel na sociedade, na escola, em cada turma, e na vida de cada aluno por onde quer que ele
passe. Sdo criancas que muitas vezes trazem bagagens dificeis e complicadas, sdo raras as
vezes que os alunos sdo confiantes e seguros de si, dos seus sonhos e do que querem para o
futuro. Na maioria dos casos, — Principalmente em escolas publicas de ensino, nao
generalizando — as criangas precisam do incentivo que ndo tem em casa.

Tal incentivo, parte da ideia de adequar a situagdo da sala de aula, a realidade que
vivem as criangas do século XX com a chegada da Terceira Revolucdo Industrial. Utilizar da
tecnologia como meio de constru¢do de conhecimento e como auxilio para tal construcdo, é
provocar o despertamento e a curiosidade do aluno.

Porém na pratica ndo ¢ exatamente isto que vem ocorrendo, pois, de acordo com
Prensky (2001), os professores de hoje em dia estdo tentando falar com os alunos com uma
linguagem totalmente ultrapassada. E preciso entender que o mundo estdi em constante
transformagdo, novas coisas surgem a todo tempo, ndo ha espaco para o “ultrapassado”, para
o “tradicional”, isso fara com que o aluno ndo tenha animo nem incentivo para estudar, pois
existe uma infinidade de distragdes. Aguiar (2008, p.65) afirma: “O uso da tecnologia em sala
de aula permite interatividade entre o aprendiz ¢ o objeto de estudo propiciando uma
participagdo ativa do aluno e uma reflexdo acerca dos recursos tecnoldgicos computacionais,
criando condic¢des de aprofundamento...”

Sendo assim, ¢ importante que os gestores, professores, pais, € a escola como um
todo, esteja ciente de tais evolugdes quem vém sofrendo cada dia mais as novas geracdes, bem
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como, que exista uma valorizagdo das novas habilidades dos alunos para que a escola se
adeque a elas, “A exigéncia do século XXI, firma-se no desenvolvimento de um sujeito
preparado para agir e interagir onde a tecnologia se faz presente. Este sujeito deve ser capaz
de adaptar-se as novas realidades, apresentando disponibilidade e capacidade para
aprendizagem” (Cadernos P.D.E, 2014, p.4). Desta forma, esse aluno tera uma oportunidade
muito maior de lidar com o conhecimento escolar e também como utilizar este conhecimento
para o seu crescimento pessoal e profissional.

Marc Prensky (2001, p. 2) denomina os “novos” alunos como Nativos Digitais, € sobre
estes, ele afirma:

Os nativos digitais estdo acostumados a receber informagdes muito rapidamente.
Eles gostam de processar mais de uma coisa por vez e realizar multiplas tarefas.
Eles preferem os seus graficos antes do texto ao invés do oposto. Eles preferem
acesso aleatorio (como hipertexto). Eles trabalham melhor quando ligados a uma
rede de contatos. Eles tém sucesso com gratifica¢des instantaneas e recompensas
frequentes. Eles preferem jogos a trabalhar "sério".

Alguns professores enxergam os celulares, jogos, ou mesma a TV, como meros
instrumentos de distragdo e passa-tempo, quando na verdade, s3o ferramentas
importantissimas para o desenvolvimento de novas habilidades e capacidades, e ¢ justamente
disso que o professor deve estar ciente. Tenta lutar contra ou reverter esse fato ¢ “nadar contra
a maré”, pois se trata de uma evolucao natural que estd acompanhando a Revolug¢ao Técnico-
Cientifico-Informacional, ou, a Terceira Revolucao Industrial.

CONSIDERACOES FINAIS

Podemos enxergar atualmente, o reflexo de uma nova revolugao industrial, que trouxe
consigo muito mais comodidade, praticidade e dinamismo para a vida das pessoas, estas, que
estdo cada dia mais conectadas e dependentes de tais tecnologias. Podemos abranger esse
conceito e definir as criangas e adolescentes como parte principal desse processo, pois,
denominadas de “Homo Zappiens” e também de “Nativos Digitais”, j& nasceram imersas a
tecnologia.

Nascer imerso a tecnologia, diz respeito a um cérebro que recebe uma quantidade de
informacgdes enormes a todo o momento, bem como, mentes que necessitam a todo tempo
aprender a lidar com essas informagdes, também precisam evoluir novos dominios e
estratégias. A consequencia disso € refletida na sala de aula, alunos mais distraidos e dipersos,
que ndo mais se adequem aos modelos tradicionais de ensino, o que causa confusdo na vida e
no planejamento de professores e gestores escolares, que precisam urgentemente buscar meios
e estratégias de desenvolver o conhecimento na vida desses alunos.

Um professor flexivel e estratégico ird perceber que a melhor forma de desenvolver
a capacidade desses “novos alunos”, ¢ também tornar-se aliado da tecnologia, usando-a como
ferramento de auxilio e também como parte do processo de construgdo do aprendizado.

Dessa forma, a escola adequando-se ao contexto em que o mundo vive, bem como
seus alunos, sera possivel desenvolver alunos aptos para resolver problemas e aprenderem a
lidar com os desafios da sua vida pessoal e profissional.
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