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RESUMO

O presente estudo tem como objetivo apresentar um jogo didatico para o ensino de Geografia,
desenvolvido no Instituto Federal do Ceard (IFCE), campus Fortaleza, ao longo dos meses de
novembro de 2024 a fevereiro de 2025, por meio do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a
Docéncia (PIBID) de Geografia da Universidade Estadual do Ceara (UECE). O IFCE é uma
instituicdo que oferece ensino técnico integrado ao ensino médio, contemplando estudantes que
ingressam por meio de processo seletivo, além de disponibilizar cursos de graduacado e pés-graduacao.
O campus Fortaleza atende aproximadamente 1.500 estudantes do ensino técnico integrado ao médio,
distribuidos entre seis cursos: Edificacoes, Eletrotécnica, Informatica, Mecanica Industrial, Quimica e
Telecomunicactes. Diante desse contexto, investigou-se de que maneira os jogos didaticos podem
contribuir para o ensino e a aprendizagem da disciplina de Geografia, promovendo a socializacdo e a
ludicidade no processo educativo. Para isso, foi elaborado o jogo de cartas “Pensando
Geograficamente”, no qual os(as) estudantes exploram conceitos geograficos por meio da
memorizagdo, da interacdo lidica e do desenvolvimento da capacidade de articulacdo. A pesquisa
adotou uma abordagem quali-quantitativa, analisando a pratica metodolégica, as reflexdes geradas e os
resultados obtidos, com base nos aportes teéricos de Cavalcanti (2019), Kaercher (2009), Strapason
(2011), entre outros(as). Os resultados indicam que os jogos didaticos podem ser utilizados como
estratégia didatica para o ensino de Geografia, ao integrar elementos presentes no lazer dos(as)
estudantes.

Palavras-chave: PIBID, Jogo didatico, Ensino de Geografia.

INTRODUCAO
O ensino de Geografia tem como principal objetivo proporcionar aos(as) estudantes a

compreensdo das dinamicas naturais, sociais e politicas do espaco em que estdo inseridos,
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bem como das diferentes escalas geograficas, do local ao global. Para alcancar esse objetivo, é
fundamental aproximar os contetidos das vivéncias dos(as) estudantes, utilizando abordagens
que tornem o aprendizado mais envolvente e significativo. Entre essas abordagens, destaca-se
a ludicidade como estratégia pedagogica.

Conforme Cavalcanti (2019), a pratica docente deve partir do contexto de vida dos(as)
estudantes, promovendo reflexdes que possibilitem a construcdo do pensamento geografico a
partir de suas realidades. Isso significa que o ensino de Geografia ndo deve se limitar a uma
mera descricdo de contetidos de forma descontextualizada, mas sim estabelecer conexdes
entre os conceitos geograficos e as experiéncias cotidianas dos(as) estudantes(as). Dessa
maneira, torna-se possivel desenvolver neles(as) uma consciéncia espacial critica, permitindo
a compreensdo dos diferentes fenémenos contemporaneos que atravessam suas existéncias e
influenciam suas trajetdrias.

Nesse sentido, Santos (2007) ressalta que a Educacdo deve formar sujeitos capazes de
se situar no mundo e atuar na transformacdo da sociedade. Assim, ao articular conhecimento
cientifico com as vivéncias e contextos dos(as) educandos, o ensino de Geografia possibilita
que estes(as) ndo apenas compreendam o espaco em que estdo inseridos(as), mas também
questionem a realidade que os(as) cerca. Esse movimento de reflexdo favorece a analise das
relacOes de poder presentes no territorio, incentivando a constru¢ao de um pensamento critico
para que os(as) educandos(as) se reconhecam como agentes ativos na sociedade.

Conforme Raffestin (1993), o espaco precede o territorio, sendo uma construcao que
emerge a partir do espaco e na qual o poder se manifesta em todas as relacdes, de forma
inevitavel. Isso significa que a organizacdo territorial ndo é neutra, mas moldada por disputas
e interesses diversos. Nesse sentido, a escola, enquanto um territorio reflexo da sociedade tem
seu curriculo como expressao de tais dinamicas, sendo influenciado por relacdes de poder que
determinam quais conhecimentos sdo valorizados e de que forma sdo transmitidos. Portanto, é
fundamental reconhecer que materiais didaticos, isoladamente, nao solucionam os desafios do
ensino de Geografia, uma vez que a Educagdo reflete a conjuntura social, politica e
econdmica em que estd inserida. Assim, cabe ao(a) professor(a) questionar tais estruturas e
estimular uma aprendizagem conectada a realidade dos(as) estudantes.

Como destaca Kaercher (2009), a abordagem do(a) professor(a) deve favorecer um
didlogo maior, tanto entre professor-educando, quanto com o proprio conhecimento. Dessa
forma, este trabalho se configura como um projeto em desenvolvimento, baseado no dialogo

constante com os(as) estudantes.
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Nesse contexto, esté” estudo foi realizado a partir das vivéncias de bolsistas do
Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) do curso de Geografia da
Universidade Estadual do Ceara (UECE) e suas percepcoes da realidade dos estudantes
contemplados com a atividade proposta. Por meio da parceria com professores(as)
supervisores(as), o programa incentiva a criacdo de materiais didaticos e projetos que
contribuam para a pratica docente e para identidade docente, tendo um impacto positivo nas
turmas e deixando um legado para as escolas.

Conforme expOe Strapasson (2011), os jogos, ao longo da histéria, sempre
desempenharam um papel significativo em diferentes classes sociais, contribuindo para o
desenvolvimento social, afetivo, fisico e moral dos povos, além de serem importantes para a
socializacao. Essa socializacdo é crucial no ambiente escolar, pois permite que os(as)
estudantes aprendam juntos, trocando experiéncias e conhecimentos adquiridos em suas
vivéncias e saberes previamente construidos. Com base nesse pressuposto, o PIBID de
Geografia da UECE, atuante no Instituto Federal do Ceara (IFCE), campus Fortaleza - CE,
sob supervisdao da professora Fabiana Lima Abreu, desenvolveu o jogo didatico “Pensando
Geograficamente” como parte de suas iniciativas pedagdgicas.

Entretanto, para que um jogo didatico se consolide como uma estratégia didatica no
ensino de Geografia, é importante refletir sobre o perfil dos(as) estudantes, os objetivos
pedagogicos e o proprio jogo, fundamentando essas escolhas em leituras e estudos prévios.
Ademais, é essencial que os contetidos dos jogos sejam abordados previamente em aulas
expositivas, para que os(as) estudantes possam aproveitar a experiéncia proporcionada pelos
jogos de forma mais significativa.

Conforme Farias, Sales, Braga e Franca (2014), compreender as particularidades do
ambiente escolar é essencial para qualquer pratica pedagdgica. Nesse contexto, convém
destacar que o IFCE, campus Fortaleza destaca-se como uma instituicdo que oferece ensino
técnico integrado ao médio, possibilitando o ingresso de educandos por meio de processo
seletivo apos a conclusdao do 9° ano. Além disso, disponibiliza cursos de graduacdo e poés-
graduacao. O campus atende aproximadamente 1.500 estudantes do integrado, distribuidos em
seis cursos técnicos: EdificacOes, Eletrotécnica, Informatica, Mecanica Industrial, Quimica e
TelecomunicagOes. Atualmente, o campus atende aproximadamente 1.500 estudantes no
ensino técnico integrado, distribuidos em seis cursos: Edificacdes, Eletrotécnica, Informatica,
Mecanica Industrial, Quimica e Telecomunicag¢Ges. Diferentemente do ensino médio regular,
no qual os(as) estudantes sdao organizados em 1° 2° e 3° ano, o IFCE adota um sistema

semestral. Assim, os(as) estudantes do ensino técnico integrado sao distribuidos por periodos
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semestrais, do 1° ao 6° periodo, conforme o calendario académico da instituicdo. Todas essas
particularidades institucionais e que muitas vezes gera conflitos, inclusive de identidade, ja
que os estudantes de varios niveis educacionais e realidades socioeconomicas distintas se
misturam em um mesmo espaco geografico, exigem um trabalho mais direcionado, que
busque entender quem é esse estudante que via ser alcangado pelo recurso didatico.

Dessa forma, o objetivo deste trabalho é investigar como os jogos didaticos podem
contribuir para o ensino e aprendizagem em Geografia nas turmas do técnico integrado do
IFCE, campus Fortaleza - CE, a fim de promover a socializacao e a ludicidade no ensino. Para
tanto, a pesquisa fundamenta-se em aportes tedricos que subsidiam as discussdes e reflexdes
deste trabalho. Sua fundamentagdo tedrica estd ancorada em autores(as) como Farias, Sales,
Braga e Franca (2014) e Pimenta (1994) sobre a formacdo de professores(as), Cavalcanti
(2019) e Kaercher (2009) sobre Educacdo Geografica, Breda (2018) e Strapasson (2011) para
as discussoes sobre jogo didatico, entre outros.

Para tanto, o trabalho foi realizado a partir das experiéncias dos bolsistas do PIBID de
Geografia no IFCE, campus Fortaleza, entre novembro de 2024 e marco de 2025, no ambito
de um edital ainda vigente. As aplicacOes na sala de aula ocorreram nos dias em que foi
utilizado o jogo didatico, desenvolvido especificamente para a disciplina de Geografia, com
foco nos conceitos de Geografia da Populacao.

Este trabalho esta dividido em trés secOes: metodologia, resultados e discussdes e
consideracoes finais. A secdo de resultados e discussdes é composta pelas subsecdes Ensino
de Geografia no contexto do ensino técnico integrado e uma andlise dos resultados do jogo

didatico “Pensando geograficamente” como estratégia no Ensino de Geografia.
METODOLOGIA

O percurso metodolégico da pesquisa foi desenvolvido com base em abordagens
quantitativas e qualitativas. A priori, foi realizada uma andlise dos conceitos relacionados a
Geografia da Populacdo, a exemplo de fluxos migratorios, crescimento populacional e teorias
demograficas, com a finalidade de estabelecer o que seria trabalhado em cada carta do baralho
geografico que compde o recurso didatico proposto. Em seguida iniciou-se a elaboracdo das
regras do jogo, na qual foi organizada para que houvesse a participacdo integral dos(as)
discentes numa mesma partida.

Previamente a aplicacdo do material didatico houve 02 (duas) aulas expositivas acerca

da tematica de Geografia populacional, onde foram abordadas as definicoes dos termos desse
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ramo geografico, como pirantide etaria, populacdo absoluta e relativa, crescimento vegetativo,
fluxos migratérios, e ainda as teorias populacionais como a teoria malthusiana,
neomalthusiana e reformista.

Vale destacar que este é um projeto em desenvolvimento, com a intencao de realizar
novas aplicacbes do jogo didatico. A partir dessas experiéncias e das reflexdes geradas por
este trabalho, busca-se aprimorar a utilizacdo do jogo didatico no contexto de uma sala de
aula volumosa e extremamente heterogénea, onde a média de estudantes por sala é de 35
(trinta e cinco) estudantes, alguns, inclusive, neuro divergentes. Assim, ao total foram
produzidas 39 (trinta e nove) cartas, com as artes elaboradas pela ferramenta Canva®*.

O meio utilizado para coletar os dados referente aos resultados observados pelos(as)
discentes durante a aplicacdo do material didatico foi um formulario on-line através da
ferramenta Google Forms, que permitiu posteriormente a tabulacdo de dados e as respectivas
analises qualitativas e quantitativas, considerando que de acordo com Minayo (2009), a
pesquisa qualitativa trabalha com distintos significados, valores e atitudes, buscando
responder a questdes particulares e subjetivas. A pauta central dos questionarios aplicados
juntos aos estudades do ensino técnico integrado ao médio do IFCE, foi o impacto do material
didatico proposto no processo de aprendizagem dos temas trabalhados em sala de aula, como
também possiveis melhorias para aplicacoes futuras desse material didatico nas aulas de

Geografia da instituicao.

1 ENSINO DE GEOGRAFIA NO CONTEXTO DO ENSINO TECNICO INTEGRADO
AO MEDIO

Para ensinar Geografia, conforme Cavalcanti (2019), deve-se partir do lugar dos(as)
estudantes, e para isso, é preciso entender quem sdo esses estudantes, de onde vém. As escolas
sao espacos carregados de pluralidade, compostos por sujeitos com diferentes formas de
pensar, falar e agir, refletindo a diversidade de suas origens e vivéncias. Nesse cendrio, 0
grupo de estudantes, professores(as) e gestores(as) é marcado por uma pluralidade que, em
maior ou menor grau, é caracteristica de todas as instituicdes escolares. Algumas sdao mais
plurais, outras menos, mas todas, de alguma forma, abrigam essa multiplicidade. No contexto
do IFCE, campus Fortaleza, a pluralidade é ainda mais visivel. Pois, trata-se de uma

instituicdo que abriga ndo apenas estudantes do ensino médio técnico integrado ao médio, mas

* Trata-se de uma plataforma online de design grafico; que permite criar contetidos visuais como apresentagoes, e
infograficos.
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também estudantes da gradudCao e da po6s-graduacdo. Além disso, o ingresso de estudantes do
ensino médio é realizado por meio de uma prova classificatéria, o que resulta em uma
comunidade estudantil proveniente de diversos bairros de Fortaleza e da regido metropolitana
e portanto, com realidades socioeconomicas também distintas.

Através desse viés, para compreender a dindmica da escola e suas articulacdes com
os(as) estudantes e com a instituicdo, é necessario considerar o local em que a escola esta
inserida. O IFCE, campus Fortaleza, localiza-se no bairro Benfica, em uma regido de grande
movimentacdo, na Avenida Treze de Maio (Figura 1). A proximidade com outras institui¢des
educacionais, como a Escola Adauto Bezerra e a Escola Juarez Tavora (ensino médio), bem
como com a Universidade Federal do Ceara (UFC) e o Centro de Humanidades da
Universidade Estadual do Ceara (UECE), contribui para que o bairro seja, diariamente, um
ponto de passagem para estudantes e jovens de diferentes regides de Fortaleza, que se

deslocam até o Benfica para estudar.

Figura 1 - Mapa de Localizacdo do Instituto Federal do Ceara, campus Fortaleza
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Conforme Cavalcanti (2019), os(as) estudantes sdo seres complexos e em constante

transformacao, cujas motivaces derivam de fatores racionais, afetivos e até inconscientes,
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que se entrelacam. Por issof é essencial reconhecer e valorizar os conhecimentos prévios
dos(as) educandos e compreender o contexto em que estdo inseridos. Esse entendimento,
quando integrado as discussoes em sala de aula, enriquece o processo de aprendizagem. No
caso da Geografia, especialmente, ela permite que o(a) estudante compreenda o espaco
geografico em que vive, reconhecendo-se como parte da construcdo desse espago no seu
cotidiano.

Portanto, integrar o contexto socioespacial dos(as) estudantes as aulas de Geografia é
fundamental para que eles(as) se reconhecam na disciplina. Isso é particularmente relevante
quando consideramos a experiéncia dos(as) estudantes do IFCE, campus Fortaleza, em que
muitos percorrem longas distancias até a escola, muitas vezes utilizando transporte publico.
As vivéncias diarias no trajeto até a escola, 0os espagos que atravessam, enriquecem as
discussdes nas aulas de Geografia. Através disso, é possivel promover uma Educacdo
geografica. Para Callai (2010, p. 36) “pretender fazer a educagdo geografica, envolve,
necessariamente, quem esta contemplado por essa educacao, isto é, os estudantes na escola
basica que estdo contextualizados no ambito em que se insere.”.

Assim, a Geografia ndo se limita a uma simples andlise de dados ou fatos
desconectados, como aponta Kaercher (2009) é preciso mostrar que aos(as) estudantes que a
Geografia esta na relacdo das informacoes e fatos do espaco geografico com o mundo dos(as)
nossos(as) educandos(as). Portanto, é fundamental que a Geografia ultrapasse os muros da
sala de aula, ajudando os(as) estudantes a perceberem que ela esta presente no cotidiano e nas

realidades que vivenciam diariamente.

2 0 JOGO DIDATICO COMO ESTRATEGIA NO ENSINO DE GEOGRAFIA

No contexto do IFCE, onde os(as) estudantes permanecem em tempo integral na
escola, observou-se a necessidade de incorporar, em algumas aulas, elementos que trazem
dinamismo e ludicidade as aulas. Nesse cenario, o jogo didatico surge como uma ferramenta
estratégica para promover a interacdo entre os(as) estudantes(as) e tornar os conteidos
geograficos mais atraentes e envolventes.

E importante, entretanto, destacar a diferenca entre um jogo recreativo e um jogo

didatico ou pedagogico. Conforme Breda (2018):

Enquanto os recreativos tém como finalidade o entretenimento, os pedago6gicos
sempre estao relacionados a objetivos de aprendizagem e intencionalidades didaticas
referente ao tema que sera estudado. Nesse segundo grupo, temos ainda os jogos
pedagdgicos personalizados, confeccionados “artesanalmente” pelos educadores.
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Portanto, para que®um jogo seja efetivamente didatico, é fundamental um
planejamento reflexivo que leve em consideracdo tanto os objetivos de ensino quanto as
caracteristicas dos sujeitos e as dinamicas do ambiente escolar. Como argumenta Pimenta
(1994), teoria e pratica sdo indissociaveis, pois a Educacdo, enquanto pratica social, necessita
de uma base tedrica s6lida para orientar suas acoes. Assim, para que o jogo didatico seja uma
estratégia eficaz no ensino de Geografia, é necessario refletir sobre o perfil dos(as) estudantes,
os objetivos pedagogicos e as especificidades do préprio jogo, além de garantir que os
contetidos abordados no jogo sejam previamente discutidos nas aulas expositivas.

A introducao de jogos didaticos nas aulas de Geografia permite que os(as) estudantes
associem a aprendizagem a uma experiéncia prazerosa, enquanto exercitam a memoria e o
pensamento critico. Strapasson (2011) expde que os jogos, ao longo da historia, sempre
desempenharam um papel significativo em diferentes classes sociais, contribuindo para o
desenvolvimento social, afetivo, fisico e moral, além de serem importantes para a
socializacdo. Esse aspecto de socializacdo é crucial no ambiente escolar, pois possibilita que
os(as) estudantes aprendam juntos(as), trocando experiéncias e conhecimentos adquiridos em
suas vivéncias e saberes previamente construidos.

Através disso, é importante compreender que a disciplina de Geografia no ensino
técnico integrado ao médio do IFCE, campus Fortaleza segue o seguinte formato: Geografia I:
aborda os principais conceitos da Geografia e introduz algumas especificidades da Geografia
fisica; a Geografia II foca na Geopolitica e a Geografia III trata de Geografia Urbana,
Populagdo e Geografia Econdmica do Brasil.

Como exposto por Breda (2018) “quando preparamos e confeccionamos nossos
proprios jogos, ampliamos a potencialidade do material, podendo atingir diferentes objetivos

b

simultaneamente.” Logo, o jogo “Pensando Geograficamente” foi desenvolvido para a
disciplina de Geografia III, com foco nos conceitos de Geografia da Populagdo. Com o
objetivo de promover uma experiéncia de aprendizagem interativa e dinamica, funcionando
como um exercicio de fixagdo ap0s as aulas.

Para isso, o jogo foi aplicado a uma turma do 4° periodo do curso técnico integrado em
Mecanica Industrial, composta por 40 estudantes, com idades entre 17 e 18 anos. Durante o
periodo de novembro a dezembro de 2024, realizamos observagoes das aulas da turma para o
desenvolvimento do jogo e o planejamento da aula. A turma, composta em sua maioria por
homens, se destacou pelo alto engajamento, com comportamento interativo e brincalhdo. A

professora utilizava uma metodologia de ensino que contextualizava os conteidos com

exemplos da cidade de Fortaleza, onde os(as) estudantes vivem. A turma participou de duas
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aulas sobre estudos populacionais e teorias populacionais, sendo a segunda aula ministrada
pelos(as) pibidianos(as), sob a supervisdao da professora, momento em que ocorreu a aplicacao
do jogo didatico.

Composto por 39 (trinta e nove) cartas de conceitos geograficos e cartas de
personagens, foi inspirado no jogo “When I Dream”, cujo objetivo é adivinhar as cartas
enquanto o(a) jogador(a) principal esta com os olhos vendados. Apo6s a aula introdutoria sobre
os contetidos geograficos presentes nas cartas, a turma foi preparada para o jogo, com o
alinhamento das regras e limites.

Dessa forma, o jogo inicia com a escolha de um(a) jogador(a) principal, que sera o(a)
responsavel por adivinhar os conceitos geograficos representados nas cartas. A professora
seleciona uma carta do baralho e a posiciona na testa do(a) jogador(a), fixando-a com fita

adesiva ou deixando-a segurada (Figura 2).

Figura 2 - Cartas com conceitos geograficos
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Fonte: acervo pessoal dos(as) autores(as).

Para tornar o jogo mais dindmico e participativo, a turma é dividida em papéis: as
fadas, que fornecem dicas claras e objetivas; os bichos-papdes, que oferecem dicas confusas,
mas ainda relacionadas ao conceito; e os equilibradores, que apresentam dicas moderadas,
equilibrando clareza e dificuldade. Esses papéis sdao distribuidos aleatoriamente através de

cartas entre os(as) estudantes antes do inicio de cada partida (Figura 3).

Figura 3 - Cartas dos personagens
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Fonte: acervo pessoal dos(as) autores(as).

Durante o jogo, o(a) jogador(a) principal tinha dois minutos para adivinhar o maior
nimero possivel de conceitos geograficos. Durante esse periodo, os(as) demais estudantes da
turma, respeitando os papéis que receberam, deram dicas de uma palavra por vez, de forma
alternada (Figura 4). Apos acertar os conceitos, o(a) jogador(a) tinha que criar uma frase que
relacione os termos descobertos a um contexto histérico e/ou geografico baseado na aula

assistida e no seu conhecimento prévio.

Figura 4 - Aplicacado do jogo “Pensando Geograficamente”

Fonte: acervo pessoal dos(as) autores(as).

Portanto, buscou-se fazer com que os(as) estudantes compreendessem que a Geografia
estd presente em muitos contextos, inclusive em um jogo. Ao final, ao formar uma frase a
partir dos conceitos geograficos, eles(as) exercitaram a capacidade de articulacdo e a
habilidade de pensar em fendmenos contemporaneos relacionados a esses conceitos. Durante
0 jogo, era comum que outros(as) estudantes ajudassem o(a) jogador(a) principal,
promovendo uma troca de ideias e aprendizado coletivo.

A seguir, serdo apresentados alguns depoimentos que traduzem as impressoes
imediatas dos estudantes, logo apds a aplicacio do jogo didatico. Para manter a ndo
identificacdo direta dos estudantes serdo utilizadas letras para distinguir as falas de estudantes
diferentes.

Um estudante de 18 anos da turma relatou que “o jogo foi muito bom, uma
oportunidade de reforcar o que aprendemos de forma mais divertida, que acaba sendo mais
atrativo. Sinto que aprendi mais com essa interacdo do que com tarefas escritas” ( Estudante

A, informacao verbal, 2024). Um outro, da mesma idade, também reconheceu que o jogo foi
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uma forma divertida de aprender os contetidos, mas apontou uma possivel melhoria: “Sé
melhor organizacdo da turma, sim, pode ajudar bastante no aprendizado”. (Estudante B,
informacao verbal, 2024)

Conforme mencionado anteriormente, o jogo faz parte de um projeto em
desenvolvimento, o que torna essencial ouvir os relatos dos(as) estudantes para aprimorar a
experiéncia. Nesse sentido, um estudante de 17 anos compartilhou sua opinido sobre a
dindmica:

O que mais gostei foi a dindmica, pode ser melhorado a forma de interagdo dos
grupos, ainda fica desorganizado, pois muitos falam ao mesmo tempo e prejudica a
adivinhacdo e o aprendizado. Em si, a atividade é interessante e divertida, melhor

trabalhada vai ajudar bastante como um meio alternativo de ensino. (Estudante C,
informacdo verbal, 2024)

Outro estudante de 17 anos da turma relatou que:

Gostei da dinamica no total, o modo como cada um realizava seu papel e tinha que
encontrar um jeito de relacionar os assuntos tanto com as dicas quanto com o jeito
de atrapalhar quem estava tentando adivinhar, tudo isso engajava a turma no
aprendizado, porém o modo cadtico conforme tudo se desenrolou acabou
atrapalhando um pouco a concentracdo de cada um e como as vozes de um
ofuscavam a de outros, geralmente quem tinha pensado em uma boa dica ou quem
tinha pensado em um jeito mais criativo de atrapalhar era muitas vezes deixado de
lado, e essa pessoa se afastava um pouco mais da dinamica por nao ser ouvida. cada
grupo (fada, bicho-papdo e etc) deveria ter um tempo para discutirem suas ideias e
modos de atrapalhar, beirando ali uns 3 minutos focando na qualidade de cada

partida do que na quantidade de partidas. (Estudante D, informacdo verbal,
2024)

Esse modo caotico, como destacado pelo estudante, ainda que pareca ser prejudicial,
reflete um aspecto positivo do jogo: o engajamento voluntario dos(as) participantes. E
importante ressaltar que esses momentos de agitacdo e barulho também podem ser propicios
para a construcdo de conhecimento. Nem sempre o aprendizado ocorre no siléncio, muitas
vezes, ele se da justamente nos momentos de dinamica e troca ativa. Segundo Strapasson
(2011), os jogos sdo atividades que desenvolvem o raciocinio, mas possuem um carater
voluntdrio, isto é, os(as) participantes precisam estar dispostos a jogar, compreendendo e
aceitando as regras. Como trata-se de uma turma numerosa, as empolgacdes sdao muitas,
gerando muito engajamento com a dinamica e uma troca de saberes, o que contribui para o
aprendizado.

De acordo, com um outro estudante de 16 anos da turma,

O jogo foi extremamente divertido, possibilitou uma grande aproximac¢do com a
matéria e com quem aplica ela, acredito que esses jogos interativos sao 4timos para
o desenvolvimento do contetido e da afetividade com os docentes que ensinam o



@ v ENLIC SUL

Encentro das Licenciaturas da Regidéo Sul

conteido abordado, gera risadas, dividas sobre a matéria e acima de tudo nos
fornece conhecimento. (Estudante E, informacao verbal, 2024)

Este relato destaca a importancia e a contribuicdo da ddvida no processo de ensino.
Como ressalta Kaercher (2009), a divida deve ser um principio metodologico constante, os
docentes aprender a conviver com ela, promovendo um dialogo continuo entre a turma e o(a)
professor(a). Ademais, a duvida instiga o(a) estudante, ela o estimula a buscar compreensao,

tornando-se um caminho essencial para a constru¢ao do conhecimento.
CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, é possivel concluir que o projeto, embora em desenvolvimento, se
mostrou como uma estratégia didatica para o desenvolvimento dos conceitos geograficos
abordados na disciplina de Geografia. A utilizacdo do jogo didatico contribuiu para uma
construcao coletiva de conhecimento entre os(as) discentes e docentes, estimulando tanto a
memorizacao e criatividade quanto a criticidade dos(as) estudantes, por meio da elaboragao de
frases e reflexdes sobre os temas geograficos trabalhados. Além disso, a contribuicao dos(as)
estudantes, através do questionario, é fundamental para a coleta de dados que a melhoria
continua da atividade. Espera-se que, com o avango do projeto, sejam geradas contribui¢des
significativas para o ensino e a aprendizagem de estudantes do ensino técnico do Instituto
Federal do Ceara, campus Fortaleza. Por fim, pretende consolidar-se como um material

didatico permanente na instituicao.
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