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Resumo: O presente trabalho tem como objetivo analisar como os quadrinhos podem ser utilizados como
forma de aproximacdo da leitura e das artes visuais dentro da faixa etéria infanto-juvenil. O recorte de
pesquisa utiliza o quadrinho no estilo mangéa The Wedding Eve, e a obra da literatura brasileira Helena, cada
uma utilizando seu estilo de leitura e escrita como meio de descobrir qual consegue adquirir uma melhor
afinidade com o leitor. Esse procedimento gerou a necessidade de uma pesquisa de campo efetuada em uma
escola localizada no municipio de Boa Vista/RR com alunos das séries intermediarias, a fim de descobrir o
interesse imediato de qual estilo de leitura pode se tornar atrativa e como relacionar ao campo das artes
visuais.

Palavras-chaves: Literatura, quadrinhos, criangas, jovens.

Quebra de se¢do continua

Abstract: This paper aims to analyze how comics can be used as a way to approach reading and visual arts
within the age range juvenile. The research uses the comic cut in manga style The Wedding Eve, and the
work of Brazilian literature Helena, each using his style of reading and writing as a means of discovering
which can get a better rapport with the reader. This procedure generated the need for a field research carried
out in a school located in the city of Boa Vista / RR with students in middle grades, in order to discover the
immediate interest of what style of reading can become attractive and how to relate to the field of visual arts.
Keywords: Literature, comics, children, young.
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1. Introducéo

O estilo japonés de quadrinizacdo, 0 manga, € uma modalidade que tem adquirido cada
vez mais adeptos dentro do mercado de quadrinhos. Fernandes (2011) nos mostra que 0s mangas

fazem parte da cultura popular do Japdo, sendo consumidos diariamente por milhares de pessoas.

Como pontua Fredéric (2008), muitos japoneses de idades variadas leem mangas em um ndmero

expressivo, representando aproximadamente 40% de todas as publicaces no pais. Dentro do manga
existem varios estilos de narrativas e de tracos, que basicamente se divide em cinco: kodomo,
shoujo, shounen, seinen e jousei, como explicaremos mais a frente. Com a sua ascensdo dentro e
fora do Japdo, o Brasil também se encontra em meio a esse aglomerado de publica¢des nesse estilo,
até em producdes nacionais de quadrinhos (VASCONCELLOS, 2003). Fernandes (2002) continua
essa ideia reafirmando que ha esse crescimento e interesse dos leitores no estilo, despertando cada
vez mais os olhos das editoras brasileiras para esse tipo de publico.

Para compreender melhor essa relacdo existente entre os aprendizes e a literatura em
quadrinhos, foi realizada um estudo de campo com alunos de uma escola da rede puablica do
municipio de Boa Vista/RR. A pesquisa, de cunho qualitativo, buscou fazer com que os alunos
entrevistados dessem respostas livres e expressassem suas opinides a respeito da leitura das obras
supracitadas. Para isso, utilizamo-nos de um questionario que foi entregue a dois alunos do sétimo
ano. Este, foi entregue aos alunos ap6s terem realizado a leitura dos textos. A escolha dos alunos foi
feita por meio de observacdo do desempenho escolar dos mesmos e comprometimento com as
disciplinas apontados pelos professores da Escola. Posteriormente, 0s questionarios foram
analisados no sentido de compreender a articulagdo com a literatura e os quadrinhos.

Vale ressaltar que a presente pesquisa ainda se encontra em andamento e que 0S
questionarios foram realizados como um piloto para futuros estudos e analises, tanto da forma de
abordagem, quanto da analise dos referenciais, que serdo melhor explorados em novos questionarios

com uma maior variedade de aprendizes em diferentes faixas etérias.

2. HQs e a Leitura

As Historias em Quadrinhos (HQs) geralmente estdo relacionadas a narragcdo, com a
apresentacdo de textos e imagens que possam estabelecer uma ideia complementar. Um género

bastante popular entre o publico jovem e adultos, os quadrinhos infelizmente receberam por muito
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tempo o injusto rétulo de “subgénero” (CASTRO, 2008). Contudo, as HQs tém ganhado cada vez
mais forga, demonstrando que grandes historias podem ser contadas sob a tutela da Arte Sequencial.

Arte sequencial significa contar historias através de figuras. De acordo com Laytynher
(2011), esse tipo de narracdo era comum ao homem desde a antiguidade, ja aparecendo em

tapecarias, vitrais, mosaicos etc. A sua utilizacdo se estendia até as igrejas da Idade Média para

expor os episddios da vida dos homens santos em imagens, numa época onde ler era privilégio de

poucos. No decorrer do tempo, esse modo de producdo artistica adquiriu formas mais rapidas de
aproximacdo com o homem comum através da cultura de massa. I1sso porque, segundo Fernandes
(2011), antes a ideia de cultura e educagdo eram somente associadas as classes mais altas da
sociedade e posteriormente, onde o contexto de capitalismo se firmou como modo de producéo
dominante, foram surgindo as histdrias em quadrinhos.

O termo Histdria em quadrinhos s6 comecou a ser utilizado a partir do inicio do século
XX, quando foram introduzidos bal6es nos desenhos com as falas dos personagens gerando todo
uma nova forma concreta de se usar a arte sequencial (SILVA, 2011). De acordo com Mendonca
(2007) as HQs comecaram a ganhar mais espaco conforme seu publico aumentava, expandindo sua
presenca para além de seus proprios encadernados, chegando também a ocupar outras posicoes e
roupagens, podendo citar aqui, as tirinhas, as charges e os cartuns que sdo veiculados a jornais e
revistas.

O sucesso dos quadrinhos pode estar associado na sedugdo pelo olhar em imagens
presentes dentro de uma histéria em quadrinhos. Silva (2011) afirma que sua leitura muitas vezes
pode ser feita inclusive por analfabetos ou até mesmo quando escritas em outro idioma, apenas
interpretando a sequéncia de imagens. Sendo assim, os quadrinhos podem ser um incentivo a
leitura, pois até mesmo pessoas que ndo sdo habituadas a leitura de obras densas, sdo leitores de

quadrinhos, por sua linguagem clara e objetiva.

3. Quadrinhos e a Literatura

A literatura investiga, entre outras coisas, a sua relacdo com a producdo material e
subjetiva. Piegay-Gros (2002) observa que a experiéncia da leitura literaria € uma experiéncia
intensa. Nesse sentido as historias em quadrinhos conseguem articular o que seria a alta cultura e a
cultura de massa. Elas se desenvolveram ao largo e no interior das producées das outras artes, desde

obras e personagens criados para 0 mundo infantil até a citacdo e o trabalho produzido com o
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canone literério e filoséfico dos mundos ocidental e oriental.

De acordo com Batista (2010), os quadrinhos, embora tenham adquirido um
“entrecruzamento de linguagens diferentes”, acabam se complementando e coexistindo com a
linguagem verbal e a linguagem néo-verbal, desenvolvidas através da criatividade dos autores. A
sua utilizacdo através do ensino reflexivo da gramatica alocada junto as histérias em quadrinhos

proporciona uma maior formacédo direta para que o leitor elabore seu ponto de vista. Pietroforte

(2007 apud CANDIDO, 2012) explicita que esse género textual gera uma “rede de relagdes

semanticas por meio da qual o mundo faz sentido”. O ponto de vista citado pelo autor ¢, além do

modo de significacdo, 0 modo de olhar.

4. Manga e HQs: diferencas e similaridades

Apos o fim da Segunda Guerra Mundial, a influéncia do capitalismo americano comegou
a acontecer no Japéo, a cultura ocidental apresentou aos japoneses muitos meios de entretenimento,
incluindo as HQs, que influenciaram muito a producédo dos quadrinhos japoneses, sendo 0 manga o

resultado do encontro entre o ocidente com o oriente, assim como acentua lto:

Os mangés foram o primeiro componente das jun¢@es da midia na contemporaneidade que
emergiu do periodo pds-guerra, nos anos 60 e 70, eventualmente disponibilizando
personagens e narrativas que estdo nos jogos populares, animés e merchandise. (Ito, 2007,
p.09)

Embora influenciado pelo ocidente, Walter (2011) diz que é importante salientar que o
manga ndo é uma copia dos quadrinhos americanos, mas sim a forma de transmissdo gerado pelos
desenhos, a visdo que a sociedade japonesa tem do mundo. A propria escrita desse povo cria essa
distancia entre os mangas e as HQs, pois se utiliza de ideogramas e simbolos.

Scott McCloud (2007), um grande estudioso das HQs e mangas, relata que os desenhos
dos personagens feito pelos japoneses tendem a ser mais caricaturados para se adequar ao leitor
alvo de cada modalidade, sendo eles, kodomo (para criancas), shoujo (para meninas), shounen (para
meninos), seinen (para jovens do sexo masculino) e jousei (para jovens do sexo feminino). Ele
continua dizendo que quando um desenho € mais realista, a sensacdo € de olhar para o rosto de
outra pessoa, ndo existindo essa identificacdo imediata, enquanto que com um desenho mais
caricaturado, é maior a chance do leitor se identificar, pois ele acaba se espelhando no desenho.

Essa teoria de McCloud enquadra-se no género jousei, ao qual pertence 0 manga analisado neste
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trabalho, The Wedding Eve.
As caracteristicas do jousei sdo desenhos mais leves, com cenarios mais suaves, tragos

leves e harmoniosos, como mostra a imagem abaixo:
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Figura 01 — (manga) The wedding even.
Fonte: Hozumi — 2012

O jousei carrega de forma mais dramatica essa visdo que o japonés tem do mundo e do
cotidiano para o publico feminino mais maduro, no qual essa vertente do manga se direciona, que
acaba se aproximando muito do conto Helena, de Machado de Assis, por possuirem publico

direcionado e linguagem similares.

4. Mangé e Literatura: a origem do leitor

Quando se fala de literatura, é notavel que existe uma nova roupagem na linguagem da
escrita que o auxilia, sendo eles os quadrinhos. Riche (2010) diz que existem dois conceitos que
podem vir a tona, o de contar e o de visualizar. Ela continua dizendo que acabam existindo trés
areas dialogando nesse paralelo, o estudo das letras, o das artes e 0 da comunicacdo, cada uma com
as suas especificidades, podendo contribuir para a reflexdo sobre o texto verbal, o texto nédo
verbal/imagem e adaptacéo.

Barthes (1978) em seu estudo sobre a linguagem criou uma visdo de que a escrita tem um
olhar de socializagéo que proporciona novas maneiras de se expressar, embora existam varias outras
formas das pessoas se comunicarem além da exclusiva escrita, como gestos e desenhos, como é o

caso das historias em quadrinhos e sua repaginada na leitura convencional.
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No Brasil isso ja se mostra trabalhado, como salienta Vergueiro (2006), que diz que o
emprego das histérias em quadrinhos tem encontrado de forma efetiva seu reconhecimento pela Lei
de Diretrizes e Bases (LDB) e pelos Parametros Curriculares Nacionais (PCN) desde o final dos
anos 90, trazendo como eixo na sua atuacao, a necessidade de aproximacao dos leitores em géneros
textuais diversos. Como aponta Silva (2011), o brasileiro ndo tem um habito frequente de leitura em
sua maioria, assim, tornou-se necessario alguma espécie de estimulo com outros tipos de
expressdes, como € o caso da utilizacdo entre o visual e escrito dos proprios quadrinhos.

Com base nisso, foi trabalhado junto a dois alunos do ensino fundamental qual tipo de
leitura ele se identificava mais. Foram disponibilizados dois exemplares com obras de linguagens
distintas, mas de temas similares, o conto Helena e 0 mangé The Wedding Eve.

As obras em questdo tratam de conflitos amorosos e sociais, trazendo como foco o

desprendimento social e pessoal. Abaixo, uma breve apresentacdo das duas obras:
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Machado de Assis

Figura 02 — Helena
Fonte: MQ editora - 2006

A obra Helena foi publicada originalmente em forma de folhetim, no jornal "O Globo",
entre 0s anos de agosto e novembro de 1876. Possui 28 capitulos e seu enredo transcorre de maneira

linear. A histdria narra a vida de Helena, que, considerada uma filha bastarda, é reconhecida e
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acolhida pela familia de seu pai, sua tia e irmdo, quando este falece. O romance inicia com uma

morte e termina com outra.

THE THE Pl
EDDING EDDING
(ferene EVE \ frents EVE

HOZUMI = 4 HOZUMI

Figura 03 — The Wedding Eve
Fonte: Panini Comics / Planet Manga — 2016

Ja A obra The Wedding Eve é de autoria de Hozumi e foi lancada no Japdo em 2012,
reunindo histérias publicadas nas revistas joseis Flowers e Rinka, da Shogakukan. O titulo possui
apenas um volume. Uma das Historias utilizadas do encadernado nessa pesquisa foi O espantalho
que também sonha, que narra a historia de dois irméos que perdem os pais e sdo criados por seus
tios que ndo os tratavam de forma amorosa, mas que foram se habituando com a presenca deles. A
histdria se inicia com uma chegada e termina com uma partida. As suas similaridades no enredo das

duas historias foram cruciais para a utilizacdo delas nesse artigo.

5. A visado de alunos da rede estadual

Ao continuarmos essa discussdo, durante o desdobramento da pesquisa de campo,
buscamos trabalhar uma aproximacao suave das leituras, de forma a satisfazer o leitor. Assim,
disponibilizamos aos dois alunos do sétimo ano da escola da rede publica estadual, copias das obras
a serem trabalhadas e pedimos que lessem, deixando claro que ao término seria solicitado a eles que
respondessem algumas questfes acerca de seu entendimento da obra e dos meios utilizados nelas.

Para preservar a identidade dos aprendizes, utilizaremos aqui aluno 1 e aluno 2 sempre que nos
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referirmos a eles e as suas respostas.

O questionério entregue a eles era composto de 10 questdes abertas, dando aos sujeitos a
possibilidade de discorrerem sobre o assunto, caso quisessem. Porém, tendo em mente que nao é
uma tarefa facil exigir que criangcas explicitem suas opinibes acerca de algum assunto,
principalmente em situagdes como essas, suas respostas acabaram ndo sendo as mais satisfatorias,
dando-nos a ideia de mudanca na forma de abordagem em futuras pesquisas.

Procuramos saber como 0s sujeitos se portaram frente a leitura de ambos 0s textos e quais
pontos mais lhes causaram problemas e/ou que mais Ihes chamaram a atencdo. Ambos os alunos
disseram que ndo tiveram dificuldades com a leitura do mang4, afirmando que é uma leitura rapida
e facil de compreender, assim como as palavras utilizadas ndo lhes causaram transtornos a ponto de
dificultar a compreensdo do decorrer da historia. Porém, o0 mesmo ndo acontece com o conto de
Machado de Assis que, por sua vez, conforme afirmam os estudantes, possui palavras que causaram
certa dificuldade na leitura, fato que, de certa forma, é recorrente durante a leitura de obras da
literatura brasileira por alunos com grau de formacdo ndo muito elevado ou que ndo possuem o
habito pela leitura.

O aluno 1 afirmou ter gostado mais da obra Helena, pelo fato desta possuir mais riqueza
em detalhes escritos e descri¢Oes; diferentemente do aluno 2, que disse ter se sentido mais
confortavel com a leitura do manga, pois os desenhos facilitaram a compreensdo da histéria e
ajudaram a entender a sequéncia dos fatos, mesmo com quantidade reduzida de texto, se comparado
ao conto em prosa. Eles demonstraram que a leitura de Helena foi mais demorada e que o acréscimo
do recurso visual seria um adicional interessante na construcdo da obra, pois chamaria mais a
atencdo e facilitaria a leitura.

Outro ponto abordado foi a relagcdo dos quadrinhos com o ambito escolar. Poucos sdo 0s
professores que se utilizam desse meio para incentivar a leitura nos estudantes. Como foi dito
acima, esse género é muitas vezes marginalizado quando comparado as outras producdes literarias.
Professores de literatura buscam fazer com que seus estudantes desenvolvam o gosto pela leitura
entregando-os textos que muitas vezes exigem deles uma bagagem de conhecimento que esta além
do que os alunos podem oferecer, acabando por afastar o estudante da leitura. Perguntamos se eles
gostariam que historias em quadrinhos fossem melhor utilizadas no ambito escolar, e ambos
responderam que sim, pois facilitaria e ajudaria na compreensao da histéria, assim como o préprio
recurso visual € um atrativo que aproximaria os estudantes da literatura.

Um fato que é de nosso interesse continuar investigando é como a utilizagdo de historias
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em quadrinhos na escola pode influenciar, ou despertar, o interesse de criancas e adolescentes pela

producio artistica de qualquer tipo. E comum ver criangas reproduzindo os desenhos de obras que

leem e, assim como os japoneses utilizam como ferramenta para apresentar 0 mundo como eles
visualizam, as criancas fazem o mesmo. Isso seria aproximar a leitura do campo artistico, trazendo

uma importancia mais significativa na leitura de um quadrinho, ainda mais na fase infanto-juvenil.

6. Quadrinhos e sua capacidade de aproximar as pessoas das Artes.

Os quadrinhos na sua maioria sdo considerados um corpo estranho dentro dos estudos das
artes visuais, assim como diz Mendoncga (2011) ela pouco tem representacdo, sendo consideradas
por uns e desconsideradas totalmente por outros e essa juncao entre imagens e textos ainda procura
dentro do campo das artes visuais 0 seu reconhecimento devido como modalidade artistica,
possuindo potencialidades diversas, até mesmo podendo ser uma possibilidade no ensino de Arte no
geral.

As historias em quadrinhos surgem em um contexto em que a propria arte estava sofrendo
por fortes transformac@es, sendo, talvez uma mais importante a mudanca do foco em que a arte
devia estar baseada numa estrutura artistica tradicional, surgindo pelas maos dos impressionistas e
entdo consolidada pela arte moderna que “colocava em risco a hegemonia das instituigdes
dominantes” (BUENO, 2001, p. 20) rompendo com esses padrdes pré-estabelecidos e formando
novas possibilidades das producdes artisticas e de massa.

Com o exemplo do nosso cotidiano, o alcance que as historias em quadrinhos possuem
pode ser avaliada de formar imensuravel, tendo a ideia que a cultura de massa € algo ja estabelecido
e de facil acesso no nosso cenario atual. Como aplicado em um estudo de Penna (2007) aonde o
centro dela é como existe uma aproximacdo das pessoas na faixa infanto-juvenil, ao retirar as falas
contidas nos balBes, ele constata que é possivel criar uma outra maneira de entender os dialogos
través das imagens gerando uma procura maior por parte dos estudados acerca de producGes
artisticas diferentes, como é o caso de pinturas classicas que representam muitas vezes passagens da
histdria de determinada populacédo, o que acabou criando nelas essa aproximacao significativa.

Mendonca (2011) afirma que os quadrinhos podem ser trabalhados como uma expresséo
artistica, através de suas variadas formas de producdo, com diversas técnicas, materiais, gerando,
nos que procuram produzi-las, maiores habilidades e competéncias, ampliando também a

possibilidade a um debate sobre a utilizacdo da arte com sua expressdo e realizando uma maior
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consequéncia positiva em quem faz e em quem 1€ uma historia em quadrinhos. O aluno que tem isso
dentro no &mbito escolar acaba por encontrar um amplo espaco através de suas historias pessoais e
de sua forma de ver o mundo, que podem ser expressas a partir da criacao de seus personagens e das

imagens de suas historias.
6. Considerac6es Finais

Neste olhar sobre as narrativas das historias podemos perceber que ha certo interesse dos
leitores pelas leituras de apelo visual como os quadrinhos, gerando discussdes acerca das pesquisas
nas artes que os quadrinhos possam apresentar. Desta forma, a interlocucdo da linguagem visual do
género manga com a escrita literaria, possibilita a construcdo de um canal de aprendizagem criando,
assim, nos novos leitores, o habito pela leitura e pelas artes por meio da narrativa visual.

Contudo, o caminho est4 apenas comecgando a ser trilhado carecendo de uma efetiva
apresentacdo de pais e professores para uma heranca literaria, tanto se tratando de obras da literatura
de Machado de Assis a autores japoneses do mercado de manga, criando assim uma maior
colaboracdo coletiva das informacGes que cada produto possa ter, de acordo com a expectativa do
leitor individual. Essa constatacdo € evidente ao verificarmos que caracteriza uma construcao

identitaria dos leitores infanto-juvenis com o manga, a literatura e as Artes visuais.
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